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de changer ? 
Soph XXL3200+ 

Boltier Tuning ANTEC Lanboy 350 Watts 
Carte mere ASUS A7N8X-DELUXE 
Processeur AMD XP3200+ ( 2200 MHz ) 

Ventilateur ThormaltaKe Volcano 11 
Mbmoire 512 Mo DDR PC3200 
Carte video Gigabyte Radeon 9800Pro 128 Mo-DVI 
Carte son 5.1 Nvidia 
Disque dur 200 Go en 8 Mo 7200 Trs 
Graveur de DVD Sony DWU14A multiformat 
ecteur de DVD Pioneer Slot In 
' ecteur de disquette 1 .44 
ndicateur de de temperature 
Clavier Eluminx retro-eclere bleu 
Souris Logitech MX700 ( sans fil, optique ) 

Haut parleur5.1 Altec Lansing 5100 
Moniteur LCD 19" Vision Magic multimedia-DVI 
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Soph lt 


Boitier Heden 350 Watts (B91026H) 

Carte m6re DFI AZ30-EL 
Processeur AMD Duron 1.4 ( 1400 Hz ) 
Ventilateur Thermaltake Volcano 8 
Veroire 256 Mo DDR PC2100 
Chipset vid6o sur carte mere 
Chipset son compatible Sound Blaster 
Disque dur 60 Go Ultra DMA 
Lecteur de CD Polaroid 52x 
Lecteur de disquette 1.44 
Clavier Polaroid Multimedia 9000 
Souris 3 boutons 
Haut parleur 180 Watts PMPO 
Moniteur CRT 17" 1024 x 768 
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Configurations modifiables et sur mesure qui evolueront 
avec vos besoins et vos envies . Les options et d'autres PC 
sont disponibles sur notre site www.e-soph.com 
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Un peu d’originalite SVP 

On constate dans beaucoup de domaines de la 
micro une triste homog6n6ite de I'offre. Un exemple 
concret reside dans la piethore de MiniPC pour 
lesquels il n'y a pas un mois sans nouveaute. 
Nouveaute, le mot est peut 

etre fort car tous se 

ressemblent peu ou prou. Oh 
certes, chacun propose un 
design relativement 
sp6cifique, offre un avantage 
que les autres n'ont pas, 
mais aucun ou presque ne 
propose une rGelle synthese 
de tout ce qui se fait de 
mieux en la matiere, Bien sur, 
quelque uns sortent du lot en 
etant parfaits dans leur 
definition, notamment I'iDeq 
mais aucun n'ose alter plus 
loin dans cette dite definition 
aujourd'hui tres standard 
avec des fo net ions eiargies 
par exemple... (.'explication 
en est assez simple et passe 
par une simple com pa raison 
des prix. Tous s’obstinent a 
raster dans la mSme zone de 
prix, aux alentours des 320 
€, sauf le leader Shuttle qui 
profite de son image. 



A partir de la, il est bien difficile en restart ... , 

beneficiaire de vraiment sortir du lot, de proposer \ 

des recettes differentes, en utilisant des formes plus 
complexes, des matieres plus nobles, des fonctions 
plus evoluees. Le consommateur est peut etre le 
premier concerne en la matiere. les constructeurs 
se basant sur les prix psychologies qu’il n'est pas 


marketing ne manquent pas d’un peu d’audace pour 
s’affranchir au moins en partie de cette tranche de 
prix. 

Le ph6nom6ne n'est pas cantonne k la micro. Les 
fideles lecteurs de cet edito savent que votre 
serviteur partage son amour de la micro avec celui 
de la moto (enfin tant qu’il a 
encore son permis, sans doute 
plus pour tres longtemps ;) ). 
On y retrouve exactement le 
meme cas de figure. Tous les 
roadsters oscillent entre 7 et 
10000 € selon leur cylindr§e et 
aucun n'est vraiment parfait, 
les constructeurs sacrifiant 
systematiquement tel ou tel 
element. N’y aurait il pas une 
clientele pour des machines 
haut de gamme (si un 
Ducatiste leve le doigt, qu’il 
songe a son embrayage, sa 
finition ou k la definition elitiste 
de son engin) comme il 
pourrait y en avoir pour des 
MiniPC plus haut de gamme ? 
Sans parler de bang&Olufsen 
du PC, on aimerait voir ce que 
les constructeurs au 
demeurant for comprtents de 
barebones seraient capable de 
sortir dans la tranche des 500 
€. Fonctions HIFI et design vraiment 6volues, 
telecommandes plus completes, les exemples ne 
demarquer. II ne faut bien 
sur pas abandonner les premiers prix qui permettent 
plus grand nombre de s'offrir un MiniPC, 
simplement eiargir un peu I'offre. L'intelligence de 
conception d’un iDeq avec le look d'un boTtier 


Coolermaster et les fonctions hifi que nous promet 
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1 1 News 1 

Le meilleur du hardware plO 

Lanalyse et la synthese de I'actu micro 


Test 


CPL : le reseau sur les prises electriques p 1 6 

Alors que le WIFI d&olle mais ne repond pas a lous les 
besoins, surtout pour les heureux possesseurs de grandes 
maisons au murs epais, void qu’arrive enfin le reseau sur 
prise electrique. Qace a des adaptateurs simples d'emploi et 
peu couteux, vous allez pouvoir connecter vos PCet partager 
une connexion internet dans toute la maison, et ce en toute 
s6curit§. Seduisant non ? 


~| | Dossier J 

Special Media center et Home Gnema p24 

Un PCqui servirait de centrale audio video pour toute la mai- 
son, en commenqant par le salon, voil& une idee allechante 
Alors que Microsoft et quelques grands constructeurs nous 
offrent une solution efficace mais tres contraignante, nous 
avons choisi de confronter leurs offres a nos solutions home 
made », veritables alternatives moins chores, plus upgrada- 
bles et avec un vrai choix au niveau software Mode d'emploi 
pour configurer un PC Audio video ou home cinema, tant au 
niveau hardware que software done mais aussi guide pra- 
tique. Quel type de PC s'adapte le mieux a un usage audio 
video ? Ore choisir parmi les multiples solutions d'affichage 
TV LCD; videoprojecteurs, ou pour le son entre decodeur 
externe, kit PQ etc... 

Comment relier un PC a un §cran, une chaine HIFI. 
Comment transformer son PC en magnetoscope numeriqua 
Sans oublier nos solutions pour les tel^commandes ou le 
reseau. 


H | Pratique | 

Booster une vieille carte araphique p78 

Les cartes graphiques de generation £fe Force 2 ou plus commen- 
ced a s'essouffler un peu avec les jeux rdeents Bles ne sont 
pourtant pas forcement bonnes & jeter. II est ainsi facile de les 
booster un peu sans frais et simplement. Mode d'emploi I 


Comparatif 


Les imprimantes tout en un pi 04 

Les imprimantes multifonctions combinant scanner, imprimante (et 
done motocopie), voire fax ont atteint I’age de raison. Bles formed 
de vraies alternatives a des composants separes pour moins cher 
en prenant moins de place. Vbici notre Section des meilleures. 





Les alternatives Windows 

hardware : son, TV, DVD, reseau, et Linux a Media Center 

magnetoscope 

Comment Microsoft a gache Media Exploiter son materiel TV/Hif i avec 


Tests 


ATI Radeon 9800 XT vs n^dia FX5950 pi 1 4 

La duree de vie des carles 3D Ires haul de gamme est plu- 
tdt courle en ce moment. Ces nouvelles moutures des neu- 
rons ATI et nVidia ne sont pas des revolutions mais poussent 
encore un peu plus loin les performances de la generation 
actuelle. Performances, interSt a I’upgrade, void ce que 
valent ces monstres. 


Toutes les cartes memoires 

se valent el les ?. pi 32 

Apparels phcto nimaiqie, camescopes, baladeirs MR3, asastarts per- 
sonnels taephnes portables, i mpri mart es, sains tbwisicns tesmana- 
res flash sent partout. Fhrtrama des miitiples fermats, ccnparason des 
perfamarces, sans cublier les ledeas nois avens passe ai cribe les 
dverses cartes membra du marche ccur voir si il esaste cte red les dffe- 
rences ertredes cartes de capaote. ce name et ds marqus distinetes. 


ATI Radeon 9600 XT vs nMdia FX5700 pi 1 6 

Les cartes 3Dde milieu degamme off rent en general les meilleurs 
rapports prix/performanca Cest done avec le plus grand inter et 
que nous avons vu arriver la reponse de nVidia dans ce domaina 
lui qui avait plutot rate sa precedente carte FX5600. Lh result at 
plus que satisfaisant meme si ATI a d£ja dome sa reponse avec la 
fad eon 9600 XT I 


Tout sur le son 7.1 pi 22 

S beaucoup d'entre nous hesilent encae a passer au 5.1, les 
constructeurs mettent ddsormais la priorite sur le 7.1 . Ora ce sdt 
sur les cartes mere ou les cartes son, que vaut vraiment ce sur- 
crolt cf enceintes ? 

Creative Audigy LS p 1 26 

LAudigy LS rememorera a beaucoup le bon vieux temps de la SB 
Live 5.1 , une carte son pas trap chere sans f ioriture mais avec tou- 
tes les fonctions vraiment utiles. Alors, qu'apporte-t-elle face a la 
SB Livejustement el esf ce la bonne affaire du moment pour ceux 
qui ne se satisfont pas du mediocre son des cartes mere ? 

Abit KV8-MAX3 pi 30 

/tot arrive avec un train de retard sur le marche des cartes meres 
Athlon 64. mais le modele tant attendu semble etre un vrai mons- 
tre de technologia Cette nouvelle carte qui integre un MAX mum 
de connectiques et autres fonctionnalites n'en ferait elle pas trap ? 



Abit Digidice. pi 36 

Apres MSfTBiostar, Shuttle et bien d'autres, e’est au tour d'/tot de 
se lancer sur le march6 des mini PC avec le DgiDice. La reputation 
du constructed en matiere de carte mdre n’est plus a faira 
voyons ce qu'il en est de son premier Mini PC 


References. pi 38 

favues et plus completes, nos pages de reference sont les 
meilleures amies de I acheteur perdu dans la jungle de la micro, 
qu'il veuille upgrader son PC (quel chipset avec quelle ram et quel 
processed par exemple 7 ) ou s’equiper a neuf. 


Dossier 


Normes, 
usages : 
tout va 
changer ! 

Un avenir passionnant ! 

LE FUTUR DU PC 








imM feu ill 


Jeu-concours gratuit sans obligation d'achat 



de 4500C 

de prix a gagneri 




Un kit reseau electrique 
(2 adaptateurs, borne WIFI 
et modem ADSL CMM 
offert par GENSPE 
D'une valeur de 686 € 


& 


Un boitier aluminium 
PI 60 Antec 
+ alimentation True 
Control 350 W 

Superbe! 


AMD et ses 
> pour chipset 
et DD offert pour 
laccessoireinformatique.com 


Le top 

du watercooling 


Un kit d’enceintes 5.1 TEKUNI 
Tek-51150 : design et gros son 


Un MiniPC Biostar IDEQ 200P pour Athlon 64 : 
le plus silencieux des MiniPC offert par Suza 
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6 e prix 

Un MiniPC MSI 
MegaPC pour 
processeur Intel 


7" prix 

Un disque dur portable 
USB2 Archos ARCdsik 
20 Go 


8" a 10 e prix 

3 kits watercooling Asetek 
WaterChill KT1 2 offerts par 
FINAN TRADING CO 




11" prix 

Un balladeur 
MP3 ISM Ibead 2 
256 Mo 



Deux facons simples de jouer 

Par SMS depuis votre telephone mobile Par telephone 

Compatible tous telephones et tous types d'abonnements Depuis n'importe quelle ligne fixe ou mobile: 
et cartes. 




Redigez un nouveau message « JEU HM8 » 

et envoyez-le au 61076 

Vous recevez la premiere question par SMS 

Envoyez la reponse (A, B. ou C) au 61 076. Attention: 

chaque seconde compte! 

Repondez aux 4 questions suivantes 
Vous recevez votre score et votre classement. 


1 . Appelez le 08 92 68 93 73* 

2. Lorsqu’on vous le demande, tapez le code 55004 et # 

3. Repondez aux 5 questions a trois choix en tapant 
1, 2, ou 3. 

Attention: chaque seconde compte! 

4. On vous indique votre score et votre classement. 


01^3 SMS+ |6laMH|B|| 





Pour retrouver les fiches techniques 
de tous ces lots, rendez vous sur 
www. 1 0OOordi. fr 


Suite des lots page suivante 





12 e prix 

NEUSTON MC 500: 
vos videos de votre PC 
a votre TV sans fils ! 
Offert parVisualdis 



13 e prix 

Carte mere Athlon 64 
CHAINTECH 
ZNF3-1 50: 

le bundle le plus complet 
du marche ! 



14“ prix 

AER0C00L 
ACRYCLEAR II : boitier 
plexiglass ideal 
pour le tuning 


1 15“ prix 

COOLER MASTERWAVE 
MASTER : le roi des 
boitiers aluminium 



16“ prix 

CANOPUS 
LET'S EDIT offert 
par AV2P 



fauppauge WinTV USB 


AB Soft iKeypad : clavier numerique et 
calculatrice . 


Le PC autrement. 


+ de 

600 produits 


Des news 
chaque 


Produits 
d 1 import 


Tuning-Pc 

2, rue Nicolas Lancret 
66000 Perpignan 


www.tuning-pc.com 


17*™ prix 

GLOBALWIN 
Silent Stream : 
refroidissement 


1 8'™ prix 


19*™ prix 

Leadtek DV 2000 offert par Morex 


T6l./Fax. : 04 68 50 26 42 
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LUNIKERS 


IIYAMA 



Design, couleurs, ergonomie, type de matrice ? C’est vrai, 
le choix est souvent difficile avec iiyama. Heureusement, 
pour tout ce qui est technologic, iiyama a conpu ses 
gammes de fa9on a ce que chaque metier, chaque 
application ait son moniteur dedie. 

De quoi habiller vetre entreprise sur mesure. 



oes parrenaires ur»M» el 
avoir plus a'rtomwlnns : 



iiyama 
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H Au sommaire de PC Update 8 


lUn tableau 



electronique dans 
votre salon ? 

N’avez-vous jamais r£v6 d'accrocher 
un ecran LCD & un mur qui pourrait 
par example afficher un diaporama de 
peintures celebres ou jolies photos. 
Classieux non ? Et bien, c'est 
desormais possible de maniere 
simple meme si cela reste couteux. 
Line society franpaise, PC 
Engineering, propose en effet le 
Photo Video FLASH, un ecran TFT 1 5 
" qui diffuse des photos JPG ou de 
petites video (Mpegl et Mpeg2) grace 
a un lecteur de cartes Compact Flash 
integre (et la fbnction de lecture qui 
va avec, nul besoin d'un PC). Nous 
n’avons pas teste I’appareil mais 
I' idee est en tout cas seduisante. Le 
fabriquant s'adresse bien entendu 
plutot a des professionnels pour 
decorer une vitrine, un rayon ou un 
hall d'accueil. Mais d'un autre c6t6, 
400 €, c'est le prix d'une peinture pas 
specialement tres cotee, et quel look 
cela peut avoir si vous arrivez a bien 
cacher I'alimentation electrique ! 


Beaucoup parmi vous ont hesite a upgrader ou changer leur PC dans 
I'attente de L' Athlon 64, Nous avons done realise un dossier special avec 
un match de titans, Athlon 64 face a la concurrence Pentium 4 et Athlon 
XP. L'A64 tient il ses promesses de performances, aura-t-il de bonnes 
capacites d'upgrade ? Suit bien entendu un comparatif de cartes mere 
dediees a ce processeur 64 bits ainsi que le test des premiers MiniPC A64. 
Cartes 3D : les pieges du haut de gamme 


donnees. url, preferences, mots de passe, etc... 

C6te tests, nous vous proposons le comparatif de 16 ecrans TFT 1 7' et 1 8' 
confrontes a toutes les situations, du jeu a la bureautique en passant par la 
video et la photo. 

Nous nous sommes egalement penches sur les les ventilateurs 1 20mm, 
nouvelles tendances du refroidissement. Suite a vos nombreuses 
demand es, nous avons egalement mesur6 ce que valent les cartes mere a 
35 €, type ECS. Pas si mal pour monter un PC vraiment pas cher mais au 
prix de quelques limitations. Les amateurs de video se pencheront sur notre 
match ATI All In Wonder contre nVidia Personal Cinema 2, des cartes 3D 
combinant TV et acquisition video. Enfin, face a la d6ferlante de ports 
reseau gigabit sur les cartes mere, nous avons analyse leur reel interet. Et 
pour finir, citons le Neuston Virtuoso, un boitier etonnant permettant de 
relire les videos, images et MP3 stockees sur votre PC avec votre TV. 

Bluff! ant! 


i decembie 03^anvier 04 



| Vos videos partout 


plus en plus les fabricants. Sony vient 
presenter sa solution, PCVA-HVP20 "( 

Pocket" qui sera dote d'un ecran LCD cou 
de 3.5' et d'un disque dur de 20 Go. I 
le MPEG-1 et2, leWMV, et I'avi, se connecteen 
usb2 au PC et pretend a 4 heures cfautonomie 
pour un prc< estime de 450 €. Rien de bien 
revolution naire par rapport au produit Archos 
comparable mais la concurrence fait toujours du bien. 

De son cote, Archos justement, complete ses jukebox videos 
AV300 avec I'AVCam qui les transforme en petits camescopes 
numeriques meme si on est loin du DV (mpeg4 en 320"240J ou ei 
appareils photo 3.3 MR De quoi largement enrichir leur usage et 
justfier leur prk quand meme eleve puisque I'ensemble AV320 + 
AVCam coutera quand meme pres de 1 000 € ! 

D'un autre cote, les fabricants de telephone annoncent petit a 
petit leurs nouvea utes 2004. Si on n'est pas encore au niveau 
de ces jukebox multimedia, force est de const at er que les 
telephones GSM lorgnent de plus en plus vers les peripheriques 
multimedia du PC. Les fonctbns photo progressent le MP3, vore 
la radb fonctionne aussi sur les modeles haut de gamme que sur 
des fcelladeurs dedies et I’arrivee de telephones G3 ne va 
qu'accentuer la chose. Ceux-ci beneficieront d'une liaison hternet 
superieure a de I' ADSL classique ! Leur ptocesseur qui sera pour 
beaucoup d'origine nVbia ou AH ( I!) saura parfaitement gerer la 
retransmission de videos en temps fael. De Id a imaginer de 
I'enregistremenL il n'y aqu'un pas fadle a frenchir. On pourraitainsi 
se retrouver avec des telephones tres haut de gamme remplagant 
un PDA un appareil photo, uncamescopeTecteur video, une 
console de jeu et un balladeur MP3, ouf. . . Que prefereront les 


: impatience I 



comma ce nokia 7700 ? Nous attendons vos avis av 


I VIA revient en force 


■ Le son se cherche toujours 

Aux antipodes du petit monde du son PC, on trouve 2 
armcnces significatives. D’abord, I'HercUes 16/12 FW, un boitier 
exteme monstrueux destne avant tout aux musicians amateurs 
et meme pro, connecteen firewire. II est dote de 16 entrees 
gerees en simuttarb et de 12 sorties, le tout en 24 bits, 96 Khz. 
lous les cormecteurs utilises par les pros sont bien sur presents, 
y compris ceux dont I'utilisateur PC n'a jamais entendu parb 
(Neutrik. Hi-Z et les un peu plus cormus BNC et Mid). 

Et puis, la Terratec Cinergy 200 USB, destirbe cette fois k des 
ordinateurs portables qu'on voudrait transfarmer en lecteurs DVD 
etaqu elle rajoute le son 5.1 (avec 3 sorties 5.1 ou sortie 
numerique SPDIF). Nous ne sommes pas trop partisans de ce 
genre de solutbns mais II parait que les portables se vendent 
com me des petits pains en ce moment. Sort. . . Toujours est II 
que cela ilustre bien la tendance actuelle des cartes son : avec 
les chips irrtdgrds aux cartes mere, les constructeurs doh/ent 
aller chetcher les consommateurs ailleurs. done dans des niches 
de marche. Esperons malgre tout que I’arrivee de I'Audigy LS 
testee dans ce nurrbro rappel le a beaucoup qu'une carte son a 
encore sa place dans un PC et qu'elle apporte enormement 4 
tous ceux qui appr/cient le beau son. 


Au niveau des chipsets et des cartes rrbres, pa bouge un peu plus. 
VIA est a I'honneur et les annonces vont bon train. Le PT800 - 
Pentium 4 800 MHz de bus - continue son implementation mais 
MSI a pris de I'avance en presentant son modele PT880 Neo. 
Basee sur le PT880, tout juste annonce, elle supportera la memoire 
DDR sur deux canaux, une premiere pour VIA. Les connectiques 
seront assez completes avec notamment des sorties audio 
numeriques optiques et coaxiales ainsi que du Firewire et du Serial 
ATA Raid. Les performances sont attendues comme excellentes. 
reponse sans doute dans le prochain numero. Ce chipset 
represente beaucoup pour VIA puisque nous pourrions avoir une 
evolution du PT880 supportant la 
memoire DDR II et surtout un nouveau 
PT890 capable de gerer les 
peripheriques PCI-Express. A titre de 
rappel, ce nouveau bus ultra rapide 
ura pour mission de remplacer 
progressivement le PCI et 
I'AGP. Intel presenters 
prochainement le 
“AlderWood", un nouveau 
chipset haut de gamme pour les 
processeurs Prescott. Celui-ci devrait a 
terme remplacer l'i875P. II apporte la gestion 
de la DDR II sur deux canaux. Prevu pour le second trimestre 
2004, sa sortie s’accompagnera d'un module milieu de gamme 
baptise “Grantsdale" pour le moment. Toujours au sujet des 
processeurs Intel, SiS vient tout juste de sortir son nouveau 
chipset R659. Dixit le fabricant. il s'agirait de la solution la plus 
performante existante pour P4. Mais ne courez pas pour I'acheter ! 
Pour obtenir cette puissance ultime, le R659 exploits quatre 
canaux de memoire RDFiAM PCI 200 ! Les gains annonces 
oscillent entre +3 et +12 % selon applications. Une chose est sure, 
I'upgrade est foncierementtrop chere et quand bien meme vous 
auriez deja des barrettes de Fiambus, sachez que les resultats 
avec de la PC800 ne sortent plus des sentiers battus. 
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■ Le 16x sur DVDR, et ensuite ? 

Alors que les graveurs DVD 8x 
commencent seulement a se 
repandre, le 16x est deja est 
deja annonce. C’est Philips qui 
en a fat la demonstration 
recemment sur son format 
DVD+R. A cette vitesse, six 
minutes sont ndcessaires pour 
finaliser une galette inscriptible 
de 4.7 GB. Les premiers 
lecteurs sont attend us pour la 
fin de I'annee 2004. Philips a 
par ailleurs precise qu’il serait 
difficile d'aller plus vite en 
ecriture en raison de la grande 
vitesse de rotation exig6e en 
1 6X. Les constructeurs se 
dirigeront done probablement vers la technologic double couche (8.5GB) ou le Blu 
Ray Disc (27GB) a I’avenir. En attendant, les graveurs 8x envahissent doucement le 
marche et le prix des modeles 4x continu de chuter. Les lecteurs 4x les plus 
abordables sont proposes a 1 40 €. Beaucoup d'annonces produits ont ete fates le 
mois dernier. Ainsi, chez IlSonic (DD0401), Liteon (LDW-811S), TDKflndiDVD 840G) 
et Sony (DRU-530A), des modeles multi formats 8x sur DVD+R et 4x sur DVD-R 
vont etre commercialises (40x sur CD-R). HP proposers aussi une evolution de son 
module +R/RW, le HP400i, en augmentant la gravure a 8x sur les medias 
inscriptibles (24x sur CD-R). Pionner est quant 6 lui sur le point de lancer son DVR- 
A07. Le constructeur reste dans le multi formats mais propose la gravure en 8x sur 
DVD+R comme sur DVD-R (dans les 300€). Deux modules externes seront aussi 
commercialises, le DVR-S606 en USB 2.0 ou FireWire, et le DVR-SKI 2D ultra 
compact (DVD-R en 2x, +R en 2.4x, CD-R en 12x). On notera egalement la sortie 
d'un graveur original chez Iomega, le Super DVD QuickTouch Video. Celui-ci a la 
particularite de pouvoir sauvegarder directement des videos proven ant d'un 
camescope ou d'un magnetoscope & partir d’un simple bouton place sur 
I'appareil. Et en ce qui conceme les medias, les galettes certifies 8X ne devraient 
plus tarder et sont attendues pour cette fm d 'an nee. Les 4x sont en revanche plus 
repandues et se trouvent aux alentours de 5-6 euros I'unite 



Un balladeur MP3 original 

Dans la famille des lecteurs/enrBgistreurs MP3, on conn at surtout les 
modeles a puce memoire de faible capacite (sauf a valoir vraiment 
cher) ou les unites integrant un disque dur, pas forcement tres 
discrets. Mais entre les deux, il y a les appareils 
explotant un microdrive comme le MuVo2 de 
Creative II n'offre certes que 15Gb pour le prix 
| d’un jukebox de 20 Go (environ 280 €) mais se 
rapproche de la taille d’un baladeur a memoire II 
offre quand meme de quoi Stocker plus de 350 
MP3 pour moins de 1 00 grammes. Avec I'arri vee d'un 
concurrent, le Philips HDD060 aux caracteristiques 
totalement similaires, on peut esperer que les prix de ces 
apparels medran plutot seduisants puissent bientot 
baisser. Un jdi cadeau de luxe pour les fetes non ? 



ATI toujours, 


1 


ATi a enfin trouvd preneur pour son 
chipset de carte mere RS300 grace d 
Shuttle et son miniPC XPC ST61G4. 
Rappelons que ce chipset, veritable 
alternative ATi pour Pentium 4 face & 
nVidia et I'Athlon, integre une carte 
graphique de type Radeon 9100 mais 
il etait jusqu'alors introuvable ailleurs 
qu'en OEM. Puisque nous parlons des 
chipsets ATi, sachezque de nouvelles 
versions sont sur le point de sortir et le 
haut de gamme RS400 semble tres 
prometteur. Toujours pour Pentium 4, 
ce dernier supporters les processeurs 
dont la frequence de bus est de 800 
MHz, la memoire DDR2 sur deux 
can aux et surtout integre ra une puce 
graphique de type Radeon 9600 ! 

C'est la toute premiere fois qu'une 
carte reellement performante sera 
integrte aux cartes meres meme si le 
nForce2 etait ddja une petite revolution 
en soit. Pour les SouthBridges, le 
SB400 devrait dtre parmi les tout 
premiers & g6rer le PCI-Express. Enfin, 


Duo V8 Ultra du 
constructeur XGI 
est prevue pour 
dans deux 


sujet. II reste tout juste assez 
de temps pour finaliser les drivers 
et rivaliser au mieux face a nVidia et 
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■ Nouveau Magasin micro a Albi 

Les habitues de notre modeste forum sur www.techage.fr connaissent bien un de 
ses principaux contributeurs et lecteur de la premiere heure, Elfedac. Et bien, celu 
ci a franchi le pas et ouvert son magasin micro a Albi le ler decembre. Bonne 
chance a lui, nul doute qu'il proposers de belles configs au vu des conseils avises 
qu'il produit sur le forum ! 

DAC HARDWARE - 116, Boulevard Valmy - 81000 ALBI- tdl. : 05.63.54.89.60 
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N’en deplaise aux autres 


Optimisation MSI Core Cell Turbo Mode 

Technologic Hyper Threading Son 5.1 SPDIF 

D.O.T Intel" Gb Lan 

M.A.T IEEE 1394 

FSB 800 MHz S/ATA + S/ATA RAID 

Dual Channel DDR 400 8 ports USB 2.0 

AGP 8X cable rond 

Softs fournls : Adobe Photoshop Album, Windvd 4.0, Virtual Drive 
Winrip2, Restore IT, Media Ring 




r p -i^> ^ ) 

M A 1 ilt 



u K^i»l »] i ll iP nl »]id [«M i] 

■T [^M«r 


i \ v _ ^mSKSSm/t 










H AMD soigne son A64 

L’actualite des processeurs commence 
par les prochaines generations AMD. La 
cyavure en 0,09 p prevue avec les 
nouveaux Athlon 64 -FX etant initialement 
programmee pour le premier semestre 
2004 est finalement confirmee pour le 
second semestre. Elle doit 
s'accompagner de la sortie d’un support 
processeur different, le Socket 939. II 
semblerait que ce nouveau Socket 
permettent simplement de faire toumer 
les Athlon 64 FX avec le memoire vh/e standard alors qu’il faut 
imperativement des barrettes "registred" a I'heure actuelle (Athlon 64 FX- 
51 sur Socket 940). Bonne nouvelle cependant, car AMD a finalement 
anno rice que les futurs Athlon 64 FX existeront en Socket 939 et 940 pour 
assurer la compatibilife des cartes meres actuelles. Du c6fe de I' Athlon 64 
"grand public", le constructeur a precise qu'il ferait tout son possible pour 
continuer de sortir des produits pour le Socket 754. Au menu, une 
nouvelle version de I’Athlon 64 un peu moins onbreuse va voir le jour. 



| Le DivX chez Jamo 

Comme promis suite a notre comparatif de platines 
DivX paru dans le dernier numero de Hardware 
Magazine, nous continuons les tests des demiere 
modeles commercialises. Cette fois, c'est au tour de 
Jamo et de sa DVR-50, qui a la particularite d'etre une 
plathe DVD/DivX, un tuner FM/AM et un ampli Dolby 
Prologic ll/Digital/DTS. Const ruie autour de la puce 
EM8500 de Sigma Design, elle offre des compatibiites 
de codec audio et video theoriquement identiques aux 
autres platines du marche (DivX 3.x, 4.x, 5.x (sans 
QPel), Xvid (sans QPel), MP3, Ogg...). Cote 
connectique, I’appareil est tres bien Ibumi. Entrees et 
sorties Spdf (Caxial et Optique), sorties Component, 
Peritel, Composite, S-Vkfeo, 3 entries 2xRCA audio 
(TV, Video, Aux) et une sortie, en bref tout y est, sans 
oublier les connecteure pour enceintes 5.1 . En 
pratique, la DVR-50 ne nous a pas satisfait Malgfe une 
rrise a jour de firmware, les DivX 5 se figent de temps a 
ajtre et la lecture de films encodes a partir d'autres 
codecs souffre de nombreux defauts (artefacts, 
deformations, couleur verte). Le 3.1 1 reste en revanche 
exploitable. D'autre part, bien que la puce Sigma 
Design puisse supporter les BivX. aucune fonction de 
latelecommande ne propose le changement de piste 
audk>. L'interface de la platine est quant a elle identique 
a celle d'une platine Kiss et on retrouve les memes 
options de configurations (zoom, fonction recherche de 
temps, progressive scan...). La DVR-50 se montre 
performante en ce qui conceme ses fonctions radb 
(par antenne FM ou AM) et son decodage Dolby 
Prolog ic/Digital/DTS. Vous pourrez meme profiter du 
Doby Piologic II sur les DivX, et done d’un son 5.1 d 
partir de film en sferto. II en est de meme pour la 
musique. Vendu 700 € la DVR-50 est d'apres nous 
bien trop chere etarrt donne que I'achat de deux 
dements s6par6s (platine DVD + Ampli) est plus 
interessant m&me en optant pour des produits de 
moyenne gamme. Jamo propose d’autre part des kits 
cfenceintes 5.1 en option avec sa platine et pour un 
prix encore plus eleve. Le modele A305PDD que nous 
avons regu ne nous a la encore pas con vaincu face & la 
rude concurrence Creative et Logitech. 



Repondant au nom de code " Newcastle", il s’agit en fait d'un Athlon 64 
avec seulement 51 2 Ko de memoire cache de second niveau contre 1 Mo 
actuellement. Pour le marche de I'entree de gamme, nous savons d'hors 
et deja qu'un nouveau produit vetra le jour au quatrieme trimestre 2004, 
egale merit pour Socket 754. Repondant pour I'instantau nom de "Paris", 
c'est certainement le remplagant du Duron. II devra se contenter de 256 
Ko de cache L2. Le “Dublin” qui verra le jour au nteme moment sera le 
premier processeur 64 bits d'AMD pour ordinateur portables. II nous est 
bien sur impossible d'affirmer pour le moment que ces futures puces 
fonction neront sur les cartes meres en vente aujourd’hui, mais rien ne 
semble s'y opposer. Fin d'un regne ? Les derniere Barton ont desormais 
un ccefficient multiplicateur fixe. Reputes pour leur potential 
d'overclocking, les Barton 2500 n'ont pas trop a craindre de cette bride 
sachant qu'ils supportent tres bien des vitesses de bus de 200 MHz et 
plus. Du c6t6 d'lntel le geant, tout va pour le mieux. Les rdsultats 
montrent que le constructeur a gagne 1 .2% de parts de marche au 
troisieme trimestre, contrblant ainsi pas moins de 82.6% du marche des 
processeurs. AMD quant a lui a perdu 0.8% soit un total de 15.8% sur 
cette meme periode. Les nouvelles a propos d'lntel sont assez 
restreintes. La sortie des nouveaux Pentium 4 3.4 GHz est bel et bien 
confirmee en Northwood, et la version XE - pour ordinateurs portables - 
sera lancee la premiere debut 2004. Concernant le Prescott ce dernier se 
fait attendre et nous n'en saurons plus qu’en Janvier. Ce processeur sera 
positionn6 comme le Pentium 4 actuel. 
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Avec le CPL 

(courant porteur sun ligne), 
une simple prise electrique 
peuC devenin un point 
d’acces a un reseau local. 
Disposer d'une vitesse 
(presque) comparable a un 
reseau local Ethernet en se 
passant de cablage, 
voila qui va booster la mise 
en reseau des PC Pamiliaux, 
et ce a moindre cout. 
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UN RESEAU 

INFORMATIQUE SUR LE 
COURANT ELECTRIQUE 


COURANT PORTEUR 
SURLIGNE 


CPL 



guration logicielle. En cas de 
problemes, il est souvent diffici- 
le de savoir d'ou provient I'arto- 
malie (Con flit d'adresse IP, mau- 
vais routage, ou cable 
defectueux 7), ce qui promet un 
arrachage de cheveux garanti. 


d'une maison familiale, des 
parents qui offrent k la petite 
derniere un ordinateur fl ambant 
neuf pour noel. Celui-ci serra 
certainement install^ dans la 
chambre de I'enfant, qui voudra 


stopper), ce syst&me permet le 
transport de donnbes infbrma- 
tiques a haut debit en se passant 
de cables. Un utillsateur de PC 
portable pourra ainsi avoir acc6s 
a Internet sur une distance de 
plusieurs dizaines de metres a 
partir du point d'acces sans flL 
Parallelement a cette solution, 
des etudes ont kte effectuees 
sur la possibility de faire passer 
des dormees informatiques sur 
le reseau yiectrique. En effet, 


talle, il y a une prise electrique 
reiiee par des cSbles qui traver- 
sent chaque mur, il serrait tres 
avantageux d'utiliser cette ins- 
tallation dyja existante pour 
construire un ryseau local I 

Un petit peu de 
theorie... 

Saviez vous que la ligne elec- 
trique etait utilises depuis plus 
de 20 a ns comme moyen de 
transmission k faible dybit ? 
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Cette technologie permettait 
jusqu'alors de vdhiculer de 
petites informations, comme 
par example des signaux de 
commandos 6 des compteurs 
eiectriques. En se reposant sur 
un nouveau type de modulation 
nomme OFDM (Orthogonal fre- 
quency division multiplex) 
proche du reseau Wifi 802.1 1 b 
et de I 'ADSL, le d6bit est multi- 
plie et permet ainsi au CPL de 
rentier dans une utilisation 


domestique. Ce systems gene- 
re de multiples porteuses de 
donrtees, ce qui permet d'obte- 
nir une vitesse assez constants 
malgre les interferences des 
autres appareils eiectriques 
branches sur le reseau. Pour 
I 'instant, les boitiers CPL que 
I 'on trouve dans le commerce 
sont capables d'une vitesse 
thdorique maximum de 14 
mbits/s. ce qui 6quivaut a 28 
fois la vitesse d'une connexion 
ADSL standard. En ce qui 
conceme la portee, une distan- 
ce maximum de 150 metres est 
preconisee entre deux adapta- 
teurs. Plus ceux-ci sont eloF 
gnes, plus le debit diminue jus- 
qu'a disparaitre. 

La presence d'une multipass ne 
gene en rien le fonctionnement 
contrairement & un onduleur. 

Et la securite ? 

En ce qui concerns la securite, 
la majorite des offres CPL pro- 
pose nt un cryptage automa- 
tique au format DES 56 bits. Ce 
sysfeme n'est cedes pas invio- 
lable. mais il faut savoir qu'en 
1999, il a fallu environ 10000 
ordinateurs connectes entre eux 
pour cracker la clef en 22 
heures et 15 minutes. On voit 
done que monsieur tout le 
monde n'est pas pret de pirater 
ce sysfeme. II faut aussi savoir 
que I'environnement d'un 


reseau CPL s'arrete au comp- 
teur 6lectrique. Un voisln ou une 
personne se connect ant depuis 
I'exferieur des bailments des- 
servis ne pourront pas profiter 
des benefices du reseau. 

L’environne merit 
de test 

Nous avons pu nous procurer 
du maferiel CPL par I'intemte- 
diaire de la society Courant 
Multi M6dia, qui propose des 
adaptateurs reseau Ethernet et 
USB aux aientours des 100 
euros, un routeur ADSIVCourant 
porteur et une Interface 
Wifi/Courant Porteur. Comme 
cette technologie semble etre 
une teelle alternative au reseau 
sans-fil, nous avons cteckte de 
comparer les deux solutions. En 
ce qui conceme le Wifi nous 
avons opte pour du haut debit 
802.1 1g a 54 mbits/s avec un 
routeur Netgear WGR61 4 et des 
cartes PCI Linksys WMP54G. 
Les tests se sont deroules a I'in- 
terieur d'une maison assez 
ancienne sur trois etages avec 
de nombreux appareils 61 ec- 
triques branches comme plu- 
sieurs PCs et un equipement 
complet de Home Cinema. 

Puisque la connexion Internet 
se trouvait au troisieme etage, 
nous y avons plac6 un pc avec 
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un serveur de transfert de fichier 
FTP, relie au routeur WiFi et 
connecte a un adaptateur CPL 
Ethernet. 

Bien entendu, toutes les configu- 
rations sont envisageables. II 
n'est nul besoin d'avoir 2 rou- 
teurs, nous avons slmplement 
utilise ce que nous avions sous 
la main. Avec le CPL, ce sont 
toutes les prises electriques de 
la maison qui se transforment en 
gigantesque hub. Or, un hub se 
branche sur n’importe quel autre 
equipement r6seau. \feus pou- 
vez comma near par un 
modem/routeur adsl standard 
que vous brancherez sur un 
adaptateur CPL Chaque PC 
relie a d'autres adaptateurs CPL 
disposera alors de sa connexion 
Ethernet. Si vous branchez un 
pdnt d'acces WIFI sur le routeur 
adsl, vous disposerez en plus du 
WIFI. Si vous branchez un hub 
filaire sur un adaptateur CPL 
dans une piece oil cohabitant 
plusieurs PC, vous pourrez tous 
les connecter de manure stan- 
dard avec des cables (attention 
toutefois a ne pas trop multiplier 


peine de ralentissement du 
r6seau). Et bien entendu, vous 
peuvez melanger ces pnneipes a 
I'infini. Modem adsl branch^ sur 


un routeur WIFI dont un des 
ports ethernet sera relie a un 
adaptateur CPL pour que la mai- 
son devienne un hub, etc, etc... 

Une installation 
tres simple 

Nous avons aussi exploits le 
routeur ADSL/CPL sur une prise 
electrique que nous avons rac- 
corde au PC present dans la 
meme piece par un des 4 ports 
Ethernet. Ce routeur, nomme 
MM Box, dispose en effet de ce 
type de connexion afin de 
connecter des PC proches ou 
des SlSments complementaires 
comme nous I'evoquons plus 
haut. 

Les PC reli6 au routeur CPL 
sont configures en DHCP, e’est- 
a-dire que le boitier va leur attri- 
buer automatiquement une 
adresse IP (192.168.8.x). On 
peut alors acceder a la configu- 
ration du routeur pour parame- 
trer la connexion Internet ADSL 
et les autres parametres 
resea ux par I'intermediaire 
d'une interface web comme 
pour tout routeur grand public. 

En taparit I'adresse http:// 
192.168.8.1 dans notre naviga- 
teur favori, on accede a toutes 


les options concern ant le routa- 
ge a travers des menus sobres 
et tous dans la langue de 
Shakespeare. II est bien evident 
que de bonnes connaissances 
en reseau sont requises afin de 
maitriser la bete, car malgre I'ef- 
fort fait pour simplifier au maxi- 
mum le parametrage, la facilite 
de configuration n'arrive pas au 
niveau de certains routeurs 
grand public comme notre rou- 
teur sans-fil NetGear qui detec - 
tera automatiquement le type de 
connexion ADSL du modem. 
Malgre ce defaut la paitie confi- 
guration possede tout ce que 
Ton peut esperer attendre d'un 
routeur digne de ce nom ; 
Serveur DHCP Multiple Nat qui 
permettra de partager la 
connexion Internet sur plusieurs 
reseaux locaux, un bon firewall 
avec de nombreuses regies 
d'exclusions de ports afin de 
faire fonctionner les applications 
r6seaux, des outils de monito- 
ring et de logs, jusqu'a un modu- 
le de DNS dynamique qui per- 
met e I’aide de services en ligne 
de convertir son IP publique 
Internet en un nom DNS. 

Le package de I'adaptateur 
Ethernet CPL comprend un 
cSble Ethernet un cd d'installa- 
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tion, et le fameux adaptateur qui 
ressemble & s’y meprendre a un 
bete chargeur de telephone por- 
table, sauf qu'll posse de trois 
diodes de controls. L'installation 
est simple : aprte avoir installs le 
logiciel de configuration et bran- 
che I'adaptateur a la carte 
reseau du PC et a une multipri- 
se, tout semble fonctionner. 
Avec l'installation d'un autre 
adaptateur version USB sur un 
autre PC, le reseau est opera- 
tionnel en quelques clicks part 
I'intermediaire de I'utDitaire de 
configuration. Un onglet permet 
de tester la qualite de 
connexion, un autre de scanner 
le reseau a la recherche d'autres 
adaptateurs CPL, et deux autres 
onglets sont reserves a la secu- 
rite : le cryptage DES 56 bits est 
obligatoire mais transparent. II 
necessite simplement I 'entree 
d'un mot de passe qui devra 
etre Identlque pour tous les 
autres adaptateurs qui voudront 
communiquer ensemble. Une 
option permet de rentrer ce mot 
de passe & distance sur d'autres 
bottiers a I 'aide d'un code situe 
sur la coque plastique de 
chaque adaptateur, ce qui evite 
de courir partout pour configurer 

II est d noter qu’il est pr£conis£ 
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Un systeme astucieux oe mot oe passe attribuE d'usine A chaoue 
Element CPL permet une configuration simplifiEe 


d'utiliser un port USB 2 qui peut 
obtenir une vitesse maximum 
de 480mbits/s. En effet, la ver- 
sion 1 voire 1.1 de I'USB plus 
faible en debit pourrait ralentir le 
flux du reseau dans des condi- 
tions optimales de fbnctionne- 
mentdu CPL 

Nous avons decide de tester le 
debit et les temps de r6ponses 
a plusieurs endroits de la mai- 
son, notamment aux diffErents 
etages dans la configuration 
decrite plus haut. nous nous 
avons aussi etabli une configu- 
ration plus simple en faisant 
communiquer directement les 
deux PCs. Dans un cas, nous 
les avons connectes avec deux 
adaptateurs CPL et dans un 
autre cas avec le point d'acces 
NetGear et une carte Lynksys 
802.1 1g. Nous avons successi- 
vement teste la vitesse de 
transfert d’un fichier compresse 
de 50 Mo et le temps de repon- 
se moyen d’un ping. 

On peut voir dans un premier 
temps que le d6bit de 14 
mbits/s promis par le CPL n’est 
pas atteint. En effet, avec les 
deux PCs branches sur la 
meme prise, on atteint une 
vitesse de 587 Ko/s, ce qui 
equivaut a environ 5 mbits/s. 
Cette vitesse peut etre restricti- 
ve pour les gourmands de gros 
fichiers ou bien le partage de 


donnees n6cessitant un tres 
haut d6bit : par example, on ne 
pourra pas voir un DVD partage 
k distance, mais la lecture d'un 
DivX standard ne posera pas de 
probleme. On peut aussi noter 
que la vitesse reste plus stable 
en s’eloignant que le WiFi qui 
s'avere etre compl dement 
battu dans le cadre de deux 
Stages de differences : trop de 
murs porteurs empSchent la 
connexion entre les 2 PCs, alors 
que le CPL n’a pas ce type de 
probleme. De plus, la vitesse du 
reseau CPL reste assez 
constante sur I 'ensemble de la 
maison. En ce qui concerne le 
temps de reponse des 
machines les deux technologies 
se valent, avec une I6g6re supe- 
riority pour le CPL Ces valeurs 
sont proches de celles que font 
pourrait obtenir avec un reseau 
Ethernet standard, ce qui laisse 
la possibility aux Quakers et 
autres fans de UT2003 de 
s'adonner a leur passion du jeu 

Les ondes contre 
I'electricite : 
que choisir ? 

Les deux technologies ont leurs 
a vantages et leurs inconve- 
nients. Si Ton est un consom- 


mateur de gros fichiers, la vites- 
se du CPL pourra ytre un pro- 
bleme, bien qu'elle soit stable et 
que cette solution soit la mieux 
pr6conis6e d6s qu'on a des 
murs epais. Au niveau de la 
security, le CPL retient toute 
notre attention car les donnees 
sont automatiquement cryptees. 
Elies peuvent aussi etre confi- 
nees dans des locaux, le comp- 
teur electrique EDF agissant 
comme un flltre mais ca ne sera 
pas forcdment le cas dans un 
appartement. Par contre. si I'on 
est un amateur de surf sur la 
pelouse du jardin ou vraiment 
allergique au fils dont le CPL ne 
vous dispense que partielle- 
ment, le WiFi repondra plus aux 
attentes. Dans le cadre de 
recherche de solution de simple 
connexion Internet entre piu- 
sieurs postes d'un appartement 
ou d'une maison, le CPL semble 
plus pryconisd : La technologic 
est plus sure que le sans fil, le 
debit plus constant et sufFit lar- 
gement pour vehicular les don- 
nees d'une connexion Internet 
domestique. Pour les indycis qui 
ne pourraient pas trancher entre 


les deux technologies, nous leur 
conseillons d'utiliser le Voltair, 
dernier produit de la society 
Courant Multi Media Ce boitier 
peimet de monter un point d'ac- 
cys WiFi k partir d'une prise 
yiectrique quelconque. 
vous pouvez aussi brancher un 
point d'acces WIFI sur un adap- 
tateur CPL en prenant garde a 
la configuration du cryptage 
comme mentionne plus haut. 

Le futur ? 

On ne peut qu'espyrer la dymo- 
cratisation du CPL, vraie 
concurrence du WiFi. Les prix 
de ces deux solutions alterna- 
tives a I' Ethernet classique 
baisseront sans doute bientot 
pour le plus grand bonheur des 
ferns de ryseaux. En ce qui 
concerne la technologie, les 
recherches d'optimisation et 
d'amyiioration continuent : une 
vitesse de plus de 1 0Ombits/s 
possible sur du cable electrique 
et de nouveaux adaptateurs 
pourraient ar river bientot ! Les 
produits CMM sont distribuys 
par Genspe P4.93.58.51 .35). 
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Toute la puissance qu’il vous faut avec la gamme 
des cartes graphiques 3D Prophet Series 




3S PROPkJT 9800 


• Le savoir-faire d’Hercules dans la conception de cartes graphiques 

• ATI Radeon™ 9800 XT.Ie processeur graphique le plus evolue et le plus puissant 

• 2S6 Mo de RAM DDR uitra-rapide et de haute qualite 

• Systemp de refroidlssement avance pour toujours garantlr une parfaite 
stability a des frequences d’horloge tres elevees 

• Compatibility AGP 8X pour des taux de transfert faramineux 

• 8 pipelines de rendu programmables 

• 4 moteurs geometriques 

•Traitement hardware des instructions DirectX® 9 et OpenGL® 2.0 

• Affichage de haute qualitd sur les sorties TV. VGA et DVI 

• Double affichage sur les sorties VGA, DVI et TV-Out (avec HYDRAV1SION™) 
pour un confort (('utilisation accru des applications bureautiques 



Le partenaire ideal : Prophetview 920 Pro 

Tout simplement le " Must " 

Ecran TFT 1 7 pouces ultra-plat aux performances hors normes. Temps de reponse de 5/1 S ms (montee/descente), 
contraste de 430;l,luminositc de 2S0 cdfm‘, angle de vision horizontal etendu de 170 dcgres, 16 millions de coulcur, 
I290xl024,epaisseur de 28 mm... En plus, un design et un look incomparables! 


Actualites. i 


A jour pilotes, Infos prodults... | www.hercules.fr | 
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La mode est au Movie Box, MP3 Box, 
DivX Box et autres concepts de PC multi- 
media pouvant centraliser plusieurs fonctions 
ludique, audio et vid6o. Bon nombre de particu- 
liers ont compris I'interet d’une telle solution et 
substituent progressivement leur equipement 
domestique com me la platine DVD, la chaine Hi 
fi. le tuner TV ou le magnetoscope d un PC. De 
plus, le marcife n'a jamais et6 aussi vaste pour 
choisir les 6l6ments d'une machine allant trdner 
fferement dans un salon ou dans un studio. Entre 
les MiniPC, les boitiers desktop, la multitude 
d'elements tuning et les composants materiels 
toujours plus puissants et polyvalents, tout le 
monde peut satisfaire ses besoins et laisser libre 
colts a son imagination. II existe ceia dit un fac- 
teur limitant a ce concept, vos connaissances 
generate en hardware et en software. Avez-vous 
besoin de la radio, d'un tuner TV, avec ou sans 
encodage materiel, pour le satellite ou le cable 
analogique, d'une carte son 5.1 ou juste d'une 
sortie nurrterique pour votre ampli. d'un kit d’en- 
ceintes 5.1 ou Dolby Digital, de sorties et entries 
audio ou video, de puissance de calcul et de 
capacite de stockage pour les jeux ou la video? 
Le cahier des charges peut devenir un vrai casse 
t6te, sans oublier le cholx crucial de I’ensemble 
carte mere/chipset/processeur/memoire et le 


silence de I'appareil. Et si Ton veut faire les 
choses jusqu'au bout, II faut aussi savoir configu- 
rer certains programmes s’apparentant a des 
centrales multimedia qui vont gerer le maximum 
d'activites, et les faire fonctionner avec une tele- 
commande pour tranquillement piloter I'ensemble 
instalie dans son canape ou dans son lit. Pas 
facile done lorsqu'on vient de se lancer dans I'in- 
formatique ou que Ton s'est rarement interesse 
aux domaines multimedia. 

En association avec de nombreux assembleurs de 
PC, une alternative a ete lancee depuis peu par 
Microsoft avec Windows Media Center, une ver- 
sion mod if fee de Windows XP. Simplicite d'exploi- 
tation et de configuration, fonctions audio et video 
etendues, le but est clair, il s'agit de vendre des 
machines grand publics « tout en un - adaptes a 
tous les loisirs num6riques. La mort du PC fait 
maison est eile amorcee ? Comme nous allons le 
voir au long de ce dossier, les solutions person- 
nelles et commerciales ont des avantages comme 
des inconvenients. Test des premiers PC Media 
Center, revue detaillees de tous les composants 
necessaires pour morrter son propre systeme mii- 
timedia, conseils de configuration et selection de 
materiels et de logiciels, vous trouverez tout ce qii 
est requit pour avoir un avis tranche et vous equi- 
per de la machine adequate. 
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Windows XP Edition 
Media Center, 
une revolution ? 

Commercialises depuis plus d’un an outre atlantique, les PC de marque bases sur 
Windows XP Edition Media Center arrivent enPin sur le marche Prangais. Destinee 
au grand public, cette evolution de I'ordinateur domestique se veut simple et 
conviviale en Pederant Pensemble des contenus multimedia sur le PC via une 
unique interPace et une telecommande. Quelles sont les capacites reelles de ces 
micros, sont ils aussi polyvalents que ce qui avait ete annonce, et quel conPort 
d’usage apportent ils a I’utilisateur ? Void nos reponses, ainsi que le test de trois 
machines vendues par Toshiba, HP et Packard Bell. 

Media Center, 
c’est quoi 
exactement ? 

Windows XP Media Center n’est 
pas un nouveau systeme d’ ex- 
ploitation mais une refonte cos- 
metique de Windows XP . En 
pratique il s'agit d’une interface 
logicielle superposee k I’OS de 
Microsoft, gerant I 'integrality 
des fonctions multimedias de la 
machine, au meme titre que le 
gestionnaire des cartes gra- 
phiques All In Wonder d 'ATI par 
example. Ble centralise vos 
bibliotheques audio, video et 
photo, permet de regarder la 
television, de transformer le PC 
en magnetoscope num6rique, 
d'ecouter la radio, les CD-Audio, 
de lire les DVD-Video et un 
grand nombre de formats de 
fichiers comme le MP3 ou I'AVI. 

En bref, plus besoin de lancer 
Winamp pour lire ses MP3, 

WinDVD pour ses DVD, 

Windows Media Player pour ses 
DivX etc... Et il est tout & fait 
possible de retrouver un 
Windows XP classique pour tout 
autre usage en coupant I’interfa- 
ce Media Center. La deuxieme 
innovation de ce systeme vient 
de la telecommande infrarouge 
pilotant I'ensemble du module 



Media Center. Microsoft ajoute 
done le contort k la simplicity 
d'usage et pousse le PC k quit- 
ter le bureau, d'autant plus que 
certaines fonctions ont ete spe- 
cialement develop pees pour 
connecter un televiseur clas- 
sique, 16/9, LCD ou plasma, ou 
un videoprojecteur. 

Quel type de 
machine ? 

Windows XP Media Center 
impose des exigences mate- 
rielles. Puisque le PC doit etre 
polyvalent et que la video 
demande de grandes res- 
sources systemes, une machi- 
ne Media Center doit Stre puis- 
sante. Aucune configuration ne 
descend en dessous de 2.6 
GHz de frequence et de 512 
Mo de RAM et toutes sont 
equipes d'une carte graphique 
de demiere generation. Les 
fonctions TV de Media Center 
imposent egalement que la 
carte TV utilis^e integre une 
puce d'encodage video mate- 
rielle Mpeg2, ainsi qu’un certain 
niveau de qualite de reception 
et des drivers WDM. A I'heure 
actuelle seules quelques cartes 
possedent cette certification 
chez Hauppauge, eMuzed, ATI, 


Leadtek et nVidia. De ce fait, et 
e'est une des raisons evoquees 
par Microsoft, ce systeme d'ex- 
ploitation ne sera jamais vendu 
aux particuliers mais unique- 
ment aux OEM. Pour disposer 
d'une machine Media Center, 
il faudra done acheter un PC 
neuf chez les premiers distri- 
buteurs que sont HP, Aboslut 
Technology, Unlka, Granville 
France, Fujitsu Siemens, 
Toshiba, ou Packard Bell. 
MiniPC, portable, bottier desk- 
top ou tour classique, tout est 
permis du moment que les 
certifications sont respectees. 
L'eventai! de produits n’est 
done pas restraint d'autant 


plus que les constructeurs 
peuvent tout de meme choisir 
de nombreux composants au 
sein de la machine comme la 
carte mere, la memoire, la 
puissance du processeur ou 
de la carte graphique, le 
modele de la carte TV avec ou 
sans tuner FM, la carte son, 
les enceintes et le clavier/sou- 
ris (sans fils, optique). Sans 
oublier que chacun propose 
des machines aux couleurs et 
au design differents. Notez par 
ailleurs que les graveurs de 
DVD et les lecteurs de cartes 
memoires flash semblent etre 
integres en standard aux 
machines Media Center. 
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Media Center 








1 : Installation 
de la machine 


Tout est fait pour etre simple 
dans un PC Media Center ou 
pour vous diriger efficacement 
quand ce n'est pas le cas. A 
commencer par les notices four- 
nies dans les packs des pro- 
duits, simples, completes et 
constitutes de nombreux sche- 
mas de connexions pour vous 
aider a relier les enceintes (2.1 
ou 5.1 generalement), les recep- 
teurs infra rouge de la telecom- 
mande et de I'ensemble 
clavier/souris, le decodeur satel- 
lite ou I'antenne TV. A I'instar des 
autres OS Windows XP, au pre- 
mier demarrage d’un PC Media 
Center, une activation par tele- 
phone ou par Internet est 
demandee. Vite reglee, la machi- 
ne vous emmene ensuite sous le 
bureau tradition nel de Windows. 
Tout est identique a XP 
Professionnel et le systems est 
deja pret a I'usage. Les drivers 
sont installes. les programmes 


livres par les constructeurs ega- 
lement, il ne reste plus qu'di 
configurer le module Media 
Center. Celui-ci vous dirigera des 
son premier lancement, il testera 
alors votre telecommande, votre 
connexion Internet et configurera 
les canaux TV et les guides de 
programmes dont nous allons 

2 : DVD et videos 

L'interface de Media Center offre 
une navigation intuitive et se 
compose de nombreux menus 
deroulant aux transitions ani- 
mees. En ce qui concerne la 
video, comme vous pouvez le 
voir sur les captures d'tcrans, 
deux menus sont disponibles. Le 
premier concerne la lecture de 
DVD-Video. Les fbnctions pro- 

completes. Si le PC integre les 
composants requis, le lecteur 
supportera parfaitement le Dolby 
Digital. Le DTS et le Dolby Pro- 
Logic II ne sont en revanche pas 
au programme. Le deuxieme 
module video, nom me Mes 
Videos, permet de lire et de 
repertorier tous les films stockes 
sur votre disque dur ou sur des 
medias amovibles. Les fichiers 
AVI, WMV, MPEG sont suppor- 
ts mais pas les fichiers Real 
Player ou Quicktime. A condition 
d'avoir install^ les codecs ade- 
quates, le DivX, Xvid et autre 
algorithme de compression utili- 
sant I’extension de fichier AVI 
peuvent done etre lus. Pour 
qu'ils soient affiches dans Media 
Center, les films doivent etre pla- 
ces dans les repertoires Mes 
Videos ou Videos Partages de 



Windows. Ils seront ajoutes 
automatiquement a la biblio- 
theque. L'arborescence de 
fichiers est reconnue ce qui vous 
permettra de classer les films 
comme bon vous semble, 
sachant que le lecteur propose 
un tri par date ou par nom. Et en 
bonus, I'avance et le retour rapi- 
de fbnetionnent sur les DivX 

3 : Radio, 
Musique 

Sous reserve que la machine 
integre un tuner FM et son 
antenne, le manu radio permet 
d'ecouter, de m6moriser, de 
nommer et de classer vos 
frequences favorites. Aucune 
fbnetion d’enregistrement n'est 
en revanche fbumie. Le menu 
Ma Musique repertorie toutes les 
chansons stockees sur le disque 
dur ou les medias amovibles. 
Bles seront visibles uniquement 
si les fichiers correspondent ont 
et6 enregistres dans la 
bibliotheque multimedia de 


les images des jaquettes de CD 
aux informations des albums ou 
des pistes audio, elles 
s’afficheront dans Media Center. 
Notez qu’a partir du moment ou 
un morceau de musique ou une 
video sont lances, vous pouvez 
revenir naviguer dans les menus 
precedents sans que la lecture 
soit interrompue. La video ou la 
jaquette de la piste lue seront 
reduites dans une petite fenetre 
visible en bas a gauche de 
l'interface. 

4 : TV 

C'est certainement au niveau 
des fonctions TV que Microsoft a 
du effectuer le plus de travail. En 
effet, les cartes TV analogiques 
cable/antenne et les cartes 
numeriques pour satellite dispo- 
nibles sur le marche sont loin 
d'atteindre la quality d' image et 
de reception d'une reelle televi- 
sion ou d'un terminal satellite. De 
plus. Media Center a du s'adap- 
ter & chaque pays en s'alignant 



Windows Media Player 9 qui est 
exploite par Media Center. Ce 
dernier supporte done n’importe 
quel format de fichier audio a 
condition d'avoir installe les 
codecs (le MP3, le WAV et le 
WMA sont supportes par 
defaut). II reconnait les ID3 tag, le 
nom et la dutee des pistes 
audio, il peut les classer par 
albums, artistes, morceaux ou 
genre, rechercher un morceau 
par nom, et creer des playlist. 
Un mode de copie des CD 
Audio qui sauvegardera vos 
medias au format WMA sur le 
disque dur est egalement 
dsponible. Et si vous avez ajoute 


sur les foumisseurs de services 
TV des differentes regions et a 
notre norme Sec am. D'ou le 
retard des systemes Media 
Center en France. Mais au final, 
grace a des optimisations de 
I'image faites par Microsoft, aux 
tuners TV numeriques et aux 
puces de compression Mpeg 2 
imposees, le resultat est surpre- 
nant. Mis a part le tuner exteme 
du modele Toshiba dont la ver- 
sion n’etait pas finale et qui don- 
na it des resultas moyens, les 
trois autres tuners TV offrent une 
excellente qualite de reception, 
bien superieure a ce que nous 
avons pu voir jusqu’a maintenant 
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sur une carte PCI ou un tuner TV 
externe. A notez que si vous 
possedez un terminal TPS ou 
Canal Satellite par example, il 
faudra relier sa sortie antenne au 
tuner TV de la carte, le terminal 
s'occupera du decodage. Seuls 
les boitiers Canal + analogiques a 
cle et prise perrtel ne fbnctionnent 
pas. D'autre part, la configuration 
des canaux TV et le fotecharge- 
ment du guide des programmes 
se faisant par Internet, il est obli- 
gatoire de posseder une 
connexion a proximite. Apres 
avoir entre le code postal de votre 
ville et selectionne votre foumis- 
seur de services tete parmi la liste 
telechargee, Media Center confi- 
gure automatiquement les 
chaines. II est ensuite possible de 
classer, renommer ou effacer des 
chaines non decryptees ou mal 
reques de la memoire. Le Time 
Shifting dont nous reparlerons 
dans la partie cartes TV est egale- 
ment au programme. En ce qui 
conceme I'enregistrement, quatre 
modes d'acquisition vous sont 
proposes, Optimal, Meilleur, 
Bonne et Correct. Its stockent 
respectivement 1 9, 25, 36, et 42 
heures d'emissions sur un disque 
dur de 60 Go. Grace a la puissan- 
ce des machines Media Center et 
a la puce Mpeg2 des cartes TV, la 
qualite et la fluidity des 
sequences vidbo capturees est 
excellente en mode Optimal. Les 
enregistrements peuvent etre 
programmes facilement a partir 
du guide repertoriant par jour et 
par heure les emissions des 
chaines memorisees. Ce dernier 
offre egalement une outil de 
recherche dfamission par type 
(Rim, Sport Magazine, Musique, 


Documentaire, Divertissements, 
Enfants. Informations...). Autre 
point pratique, si le PC est en 
valle Media Center peut parfaite- 
ment le reveiller, lancer I'enregis- 
trement puis le remettre en veille. 
Les emissions stockees seront 
automatiquement classees dans 
la bibliotheque TV. Aucune fonc- 
tion de gravure instantanee n'est 
disponible mais si les demieres 
mises a jour du systeme d'expioi- 
tation sont instances, les fichiers 
videos sauvegardes pourront etre 
exploiter avec d’autres logidels. 

5 : Photo 

Comme I'outil d’apergu d'image 
de Windows XP, le mode Photo 
de Media Center supports les for- 
mats de fichiers JPEG, TIF, BMP, 
PNG, GIF. Les photo6 doivent 
etre placees dans les repertoires 
Mes images et Images Partages, 
ou sur un media amovible. II suffit 
de classer les photos dans un 
dossier pour cr6er le diaporama 
Media Center propose ensuite 
quelques fonctfons pour ajouter 
une musique de fond, retoucher 
et imprimer les images. 

6 : Tefecommande 
et Parametres 
drverses 

La telecommande livree avec les 
PC Media Center pibte fintegralite 
de son interface. Fonctfons de 
navigation DVD, changement de 
chaines TV, volume, pave nume- 
rique, enregistrement direct pause 
(Times Shifting), ffeches de navi- 
gation, raccourcis vers les menus 
Media Center, mise en veille. rien 


ne manque. II est en revanche 
impossible de la reprogrammer 
ou de s’en servir sous Windows 
si ce n'est pour lancer ou eteindre 
le module Media Center et lancer 
les programmes affilies aux 
icones plactees sur le bureau. 

Les parametres de configuration 
proposes dans Media Center 
sont reduis mais certains ont une 
grande utilite. C'est le cas par 
exemple de I'outil de configura- 
tion d'affichage qui permet de 
selectionner le type d'ecran (TV 
classique, moniteur CRT, ecran 
plat LCD ou plasma, retroprojec- 
teur, videoprojecteur), la sortie 
video utilises (Composite, S- 
Video, DVI, VGA) et 1a largeur 
d'image (4/3, 16/9). Un autre outil 
de calibrage permet ensuite 
d'ajuster les dimensions et I'alF 
gnement de I'image, la luminosi- 
te, le contrasts et I'equilibre des 
couleurs via plusieurs petites 
sequences video tres efficaces a 
visualiser pendant les reglages. 
On notera enfin la presence d'un 
module de contrdle parentale et 
quelques rares parametres tou- 
chant a I' interface de Media 
Center, k ses animations, ses 
transitions, ses couleurs de fond, 
ses sons ou ses visualisations. 

Tout n’est 
pas si rose ! 

Une chose est sure, on ne peut 
rien reprocher a I'interactivite, au 
contort et a la simplicite d'usage 
apporte par le programme 
Media Center et sa telecomman- 
de. Ses fonctfons TV sont de 
plus tres completes et les perfor- 
mances des machines bases s 
sur ce systeme correspondent a 
ce qui se fait de mieux actuelle- 
ment Cela dit, plusieurs points 
ont retenu notre attention. Les 
PC Media Center ont tout 
d'abord une duree de vie limitee 
a deux ou trois ans en raison des 
exigences maforiellesdu syste- 
ms d 'exploitation. L'ajout d'un 
disque dur ou un upgrade de 
carte graphique est toujours 
envisageable mais il sera difficile 
de changer de carte mere et de 
processeur pour une nouvelle 
generation de produits. Le 
second point negatif des PC 
Media Center vient du mode de 


restauration du systeme. Les 
machines des assembleurs sont 
rarement livrees avec les CD ou 
les DVD d'installation. Toutes les 
donnees necessaires a une 
^installation sont stockees sur 
une partition cachee et inacces- 
sible du disque dur. Ces informa- 
tions comprennentdeja I’OS, les 
drivers des composants de la 
machine et les logidels additton- 
nels des constructeurs. Pour 
restaurer le systeme vous pou- 
vez passer par le mode de res- 
tauration classique de Windows 
ou graver les CD de reinstallation 
a partir des outils logidels pro- 
poses k cet effet. Cette opera- 
tion s'appuie sur la partition 
cachee du disque dur et deman- 
de parfois jusqu'a 8 CD ou 2 
DVD vierges ! il est done cbliga- 
toire d’effectuer la gravure des la 
reception du PC car si Windows 
ne demarre plus oil que le 
disque dur tombe en panne 
vous n'aurez plus qu'a appeler le 
support technique. Le troisieme 
et dernier point vient des fonc- 
tions meme de Media Center qui 
auraient pu etre un peu plus 
etoffees bien qu'elles saent deja 
competes. On aurait par 
exemple souhaite trouver un 
mode d'enregistrement pour la 
radio et pour I'acquisition audio 
ou vid&o k partir de sources 
extemes, un plus large choix de 
codec pour la capture TV, le sup- 
port du 6.1 ou du 7.1 , et bien 
plus d'options de personnalisa- 
tion de I 'interface Media Center 
(couleurs, boutons, design, eve- 
nements sonores...). II est par 
ailleurs impossible d'enregistrer 
une emission TV et d'en regarder 
une autre en meme temps mais 
ceci devrait etre corrige d’ici un 
an grace aux futures generations 
de cartes integrant plusieurs 
tuners TV. Notez enfin que cer- 
tains constructeurs proposeront 
des solutions Media Center 
“maison». C'est le cas de nVidia 
qui lancera des machines entie- 
rement equipees par ses soins 
en association avec Shuttle. Leur 
interface multimedia sera proche 
mais quelque peu differente de 
celle de Microsoft et le lecteur se 
basera sur les capacites du logi- 
ciel NVDVD. 
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Ixtreme 5610 MCE 

Packard Bell - Moyen tour 


Prix : 1 789 € avec LCD 1 7 ", 



Avec ses couleurs lumineuses, son design soigne 
et ses fagades amovibles, I’lxtreme 5610 MCE 
presente de nombreux arguments esthetiques. 

Le boBier moyen tour se montre par ailleurs tres 
pratique k I'usage grace k une ouverture facile et 
des ports USB et FireWire frontaux. A I’interieur, il 
reste peu de place puisqu'un seul un slot PCI est 
libre. Pour augmenter la capacite de stockage il 
faudra investir dans un disque dur externe. Bien 
que la configuration de la machine soit equilibree, 
il manque deux elements important pour un PC 
Media Center, le tuner FM et une carte son 5.1. 
L'lxtreme integre une simple carte son st6r6o 16 
bits sans sortie spdif. II est done impossible de 
profiter du 5.1 avec les DVD et les DivX. Si vous 
etes un joueur, meme occasionnel, I'autre point 
faible de cette configuration vient de la carte gra- 
phique. L'ATI 9200 SE n'est pas une bete de 
course en terme de 3D et elle sera vite depassee. 
Quant k la qualBe de reception de la carte TV et a 
ses capacB6s d'enregistrements, il n'y a pas 
grand-chose a dire, le r6sultat est excellent. Le 
prix de la machine est raisonnable avec ou sans 
ecran. Ce dernier s'est d'ailleurs montre tres per- 
formant et aussi a I’aise avec un DVD que sur des 
photos ou dans les jeux. On appreciera d'autre 
part le silence de la machine. 



Media Center m370.fr 
Photosmart PC 

HP - Moyen tour 

Prix: 1599 € sans ecran 

Site Web : www.hewlett-packard.fr 


HP propose une configuration un peu plus mus- 
cl6e que Packard Bell avec le m370.fr. 

Cedes, les 200 Mhz supplemental re du proces- 
ses ne changent pas grand-chose, mais le tuner 
FM est present, le disque dur offre 40 Go de plus 
et I'Audigy 2 donne acces au son 5.1 sous Media 
Center ainsi qu'au 6.1 et aux DVD-Audio sous 
Windows XP. Cela dit, HP ne fournit qu'un kit 
d'enceintes 2.1 et les fonctions de decodage logi- 
ciel Dolby Digital et Dolby Prologic de la carte son 
ont 6trangement disparu. Une mise a jour de dri- 
vers n'y a rien change car elle n'a pas fonctionne. 
Les joueurs auront I'envie de changer la carte 
graphique FX5200 pour un modele plus perfor- 
mant. C’est egalement le cas de la souris sans fils 
optique, inexploitable dans les jeux, lourde, peu 
ergonomique et penible a I’usage en bureautique. 
Le boitier se montre quant k lui aussi design et 
pratique que le modele Ixtreme. On notera la pre- 
sence d'un slot 3.5" pour ajouter un disque dur 
interne et de prises USB, FireWire, audio et video 
en fagade. Le tuner TV est d'autre part perfor- 
mant et la machine relativement silencieuse. Le 
prix de m370.fr n'est pas excessif mais un PC 
maison de cette configuration peut revenir moins 



7! Design 
71 Bundle Logiciel 



Digital de I'Audigy 2 
It Un slot 3,5” libre 
tt Souris 
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Media Center 
La selection 


Satellite PI 0-204 

Toshiba - Portable 
Prix : 1999 € 

Site Web : www.toshiba.fr 


Avant toute chose, prdcisons que ce portable 
Media Center prStb par Toshiba n’etait pas une 
version finale. Quelques elements seront done 
susceptibles d’avoir changes lorsque vous lirez 
ces lignes et que la machine sera commerciali- 
see. L'element le plus impressionnant du Satellite 
P10-204 est certainement la matrice 16/9 de son 
ecran plat 15 pouces. Sa resolution native de 
1280x800 offre une surface d'affichage trbs 
confortable sous Windows et la lecture de vidbo 
est un vrai plaisir. Comme vous pouvez le voir 
dans le tableau de caracteristiques, la configura- 
tion du portable est egalement allechante. 
Pentium 4 FSB 800 HyperThreading, carte gra- 
phique integree FX 5200 Go, 60 Go. USB 2.0, 
FireWire, graveur DVD, port infrarouge, modem, 
reseau, il ne manque pas grand -chose. Dorn mage 
cela dit que I ’on ne trouve pas de carte son 5.1 ou 
de sortie spdif, ni de tuner FM. Quant au tuner TV, 
il est fourni sur un boitier externe k connectlque 
USB. Esperons qu’il ne s'agisse pas du module 
commercialise car ses performances sont 
mediocres. Par ailleurs, I’autonomie de la machi- 
ne d'environ une heure et demie et ses 3.6 kilo- 
grammes desservent I' aspect nomade du produit. 



5E3HH 

* Ecran 16/9 

* Puissance 

* Prix 

14 Dimensions, poids 
K Tuner TV externe 
14 Pas de tuner FM 
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Ca y est, vous etes 
decides £ ce qu'un 
PC devienne votre 
centrale audio video, si pos- 
sible dans le salon. C'est un 
excellent choix puisque cet 
ordinateur va vous permettre 

fond du bureau, tout en profi- 
tant de votre installation audio- 
video actuelle si vous en avez 
une. Puisque PC Media Center 
sont chers, peu upgradables et 
que vous n'avez peut etre pas 
envie d'acheter un PC neuf, la 
bonne vieille methode qui 
consists a monter un PC de 
salon a partir d'une configura- 
tion des plus classiques reste 
done une valeur sure ; c'est le 
meilleur moyen pour personna- 
liserau maximum son installa- 
tion tout en realisant des Eco- 
nomies. 

L'ajout d’un ordinateur dans la 
piece principale de votre habi- 
tation est lie a deux objectifs. 
Le premier est, pour bon 
nombre d'entre nous, d'ajouter 
des "possibilitEs" a votre instal- 


lation audio-vidEo comme 
I'Ecoute de musiques quelque 
soit son format d'enregistre- 
ment. Le second but consiste a 
centraliser au maximum les 
activitEs multimEdias prati- 
quees dans votre salon vers le 
PC, pour encore plus d'interac- 
tions et de simplicitE. Pour ne 
pas enfoncer des portes 
ouvertes, nous allons Evoquer 
toutes les utilisations d'un PC 
dans le salon en citant a 
chaque fois le matErle! nEces- 
saire avec les variantes que 
Ton peut rencontrer. 

Musique 
maestro ! 

Commengons par ce que la 
majoritE des gens apprEcient, 
ecouter de la musique. Bien 
qu'une simple chaine Hi-Fi suf- 
fise a lire des CD ou diffuser la 
radio, un PC apporte la gestion 
des nombreux formats musi- 
caux informatiques, tres rEpan- 
dus sur Internet. Le plus 
cElebre est bien sur le MP3, 
mais il en existe beaucoup 


d'autres (WMA, VQF, OGG...). 
D'autre part, la prEsence d’un 
disque dur dans I’ordinateur 
offre la possibility de Stocker 
trEs facilement ses morceaux 
de musique, vous n'aurez plus 

coups. Enfin, la prEsence d'un 
graveur de CD permet de 
copier un disque rapidement et 


a moindre frais. Bonne nouvel- 
le, la musique ne requiert pas 
un PC puissant. A vrai dire, un 
ancien Pentium III feratres bien 
I'affaire pourvu qu'il ait au 
moins 1 28 Mo de mEmoire (256 
Mo pour Windows 2000 ou XP). 
Une carte son est bien sur 
nEcessaire, et la qualitE de 
cette demiere a un impact 
direct sur la restitution. Si vous 
comptez brancher I'ordinateur 
sur une chaTne Hi-Fi haut de 
gamme, mieux vaut investir 
dans une bonne carte soa 
Dans le cas oil vous utilisez un 
kit d'enceintes pour PC, la carte 
son qui pourrait Etre integrEe a 
la carte mere suffira. Le disque 
dur n'a pas besoin d’Etre de 
grande capacitE tant que vous 
ne stockez pas de musique. Un 
simple 4 Go suffirait, sauf que 
ces anciens disques se rEvElent 
trop lent pour une utilisation 
confortable. Si vous dEsirez 
transformer votre CDteque en 
collection de morceaux MP3, 
un disque dur d’au moins 20 
Go est recommandE. Pour vous 
donner une idEe, il est possible 
de ranger plus de 3600 mor- 
ceaux de 3 minutes (MP3 a 128 
kbps) sur seulement 10 Go. 
Vous n'aurez done que faire 
d'un 120 Go ! Enfin, un graveur 
sera utile pour qui souhaite 
copier des CD Audio. La vitesse 
n'a pas beaucoup d'importance 
sachant que le moindre 8X 
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copie un CD en 10 minutes 
environ. Optez en revanche 
pour un models avec I'option 
Burn-Proof (ou equivalent, 
SafeBurn...) pour plus de 
securite. Notez qu'une simple 
carte tuner FM vendue dans 
les 30 euros vous permettra 
d'ecouter la radio si vous 
n'avez pas de chaine. 

De la a dire que votre ancien 
PC peut servir de base pour 
peu qu'il ait un beau bortier ou 
qu’on le change, quitte a lais- 
ser un nouveau plus puissant 
d6di6 aux jeux par exemple 
dans le bureau, II n'y a qu'un 
pas que nous allons vous aider 
a franchir. 

Tout a fait, 
Thierry 

Avec la muslque, la television 
est surement I'occupation la 
plus frequente dans un salon. 
La encore le PC se revile int6- 
ressant puisque il permet de 
jouer le role de tuner TV, ce qui 
permet d'acheter un videopro- 
jecteur ou un ecran plasma 
sans souds, si ce n'est une 
question de budget. Sachez 
que I'ordinateur peut aisement 


se transformer en magneto- 
scope numerique, moins cher 
et de meilleure qualite qu'un 
appareil VHS standard. Pour 
regarder des emissions de 
television, il n’y a pas non plus 
besoin d'un PC veloce. Une 
configuration equivalents a 
celle de la musique suffit. mais 
une carte tuner TV doit etre 
ajoutee. Vous trouverez une 
selection des meilleurs pro- 
duits plus loin dans ce dossier. 
La fonction magnetoscope 
numerique est un peu plus 
gourmande. D'un cdte, sauf 
carte TV haut de gamme, c’est 
le processeur du PC qui enco- 
de vos enregistrements en 
temps reel. Pour obtenir des 
films de bonne qualite, il faut 
au moins 1500 MHz. De 
I'autre, n'oubliez pas que la 
video, meme compresses, 
prend beaucoup de place. 
Nous recommandons un 
disque dur d'au moins 40 Go si 
vous souhaitez conserver une 
partie de vos enregistrements. 

Le cinema, 
chez soi 

Ce dossier traite du PC dans le 
salon en general et du home 


cinema en particulier. Le home 
cine, c’est regarder des films 
chez soit dans des conditions 
proches du cinema. Synonyme 
de grand ecran et de 5.1, le 
home cinema est I'un des 
meilleurs exemples d’utilite de 
I'ordinateur dans le salon. Pour 
visionner des DVD Video via I' 
ordinateur, il suffit d'avoir au 
moins 800 MHz, 256 Mo de 
memoire vive, un lecteur DVD 
et une carte video assez 
recente. Cette derniere n'a pas 
besoin d'etre puissante, mais 
nous recommandons I'une des 
dernferes generations pour 
profiter d'une excellente quali- 
te de decompression video et 
de reglages avances sur I' ima- 
ge (contraste, luminosi- 


te ). Les generation GeForce2 

et plus tecentes sont adaptees. 
N’oubliez pas, en achetant ou 
recuperant la carte graphique, 
qu’elle doit avoir une sortie TV 
(composite ou S-Video) si vous 
souhaitez relier I'ordinateur a 
votre teieviseur. Dans le cas 
d'une utilisation sur un moniteur 
informatique ou un videoprojec- 
teur, une prise VGA standard 
suffit. Mais I'interet du PC ne se 
limite pas a lire des DVD Videos I 
Le format DivX ayant pris son 
envoi depuis deux ans. vous 
pouvez profiter de I'ordinateur 
pour les lire... et les Stocker I La 
puissance necessaire pour lire 
les DVD suffit au DivX, mais 
vous devrez compter sur un 
gros disque dur pour heberger 
les films DivX a moins que vous 
ne pretereriez les graver sur CD- 
R. N'oubliez pas cependant que, 
sauf films de vacances, le DivX 
n'est legalement autorise que 
pour effectuer une sauvegarde 
de vos f ilms en VHS, LD ou DVD 
Video. A raison d'un giga octet 
par film en moyenne (certains 
tiennent sur un CD, d'autres sur 
deux), comptez au moins sur un 
disque durde 60 Go. 


Tant a faire ! 


Musique, TV, films... deckte- 
ment, le PC a bel et bien place 
dans le salon I Ne croyez pas 
pourtant que ses fonctions 
s'arretent la I Vous pouvez 
sans problems visionner vos 
photos de vacances en famine 
pour peu que vous ayez un 
appareil photo numerique. 
Aussi, les passionnes de video 
seront ravis de pouvoir effec- 
tuer le montage de 
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film tres simplement ; il suffit 
d'un port FireWire et d’un logi- 
ciel d'acquisition pour bran- 
cher un camescope nume- 
rique, ou d'une carte 
d'acquisition pour les anciens 
camescopes analogiques 
(8mm. Hi-8. VHS-C). Si la 
photo se contents de peu, la 
video requiert une importante 
capacite de stockage. 60 Go 
et plus sont fortement 
conseilles. Par ailleurs, vous 
pourriez trouver un veritable 
interet a ache ter un graveur de 
DVD a present que les prix ont 
chutes (seulement 1 50 euros le 
graveur et 3 k 5 euros par 
disque vierge). Enfin, et nous 
allons y revenir, le PC dans le 
salon est un excellent moyen 
de s'amuser graces aux jeux 
videos. Vous les redecouvrirez 
dans une autre dimension et 
pourrez en profiler a plusieurs, 
tel que vous le feriez avec une 
console de jeux. Pour jouer, il 
faut bien sur une configuration 
plus puissante que celles dont 
nous avons parle, nous allons 

Se fondre dans 
le d£cor... 

Si vous etes desormais 
convaincu de I'intdret d’instal- 
ler une unit6 centrale au cceur 
de votre piece k vivre. voici 
quelques conseils a suivre 
pour mieux I'apprecier... et 
surtout que votre entourage, 
pas forcement fondu de micro- 
informatique, I'utilise de fagon 
plus agreable. La premiere 
chose k faire concerne le look 
de cette machine. Vous pour- 
riez bien sur vous contenter 
d'un simple boitier beige, des 
plus classiques, et I'ordinateur 
fonctionnerait toujours, mais 
ne serait-il pas plus agreable 
qu’il se fonde dans le decor ? 
C’est d’ailleurs le maitre mot 
du PC de salon : se faire 
oublier ou devenir un objet de 
fiert6 ! Seion ('utilisation que 
vous allez en faire et seion 
I’apparence de votre piece 
principale, de nombreux boi- 
tiers vous sont proposes. Par 
example, si vous avez un 
poste de television et des 
enceintes modernes, au look 


resolument hi-tech, vous aurez 
int6r§t a prendre un boitier de 
couleur gris metal ou argente. 
Pourquoi pas meme un bare- 
bone si tendance ? Le PC ne 
prendrait que moins de place. 
En revanche, si vous etes 
equipe d'une veritable chaine 
Hi-Fi haut de gamme, un boi- 
tier desktop de couleur noire 
sera surement plus adapts 
pour se fondre au sein des ele- 
ments separes. Nous vous 
presentons tres regulierement 
des boitiers qui sortent du lot. 
Pensez a comparer ! Si vous 
hesitez encore, nous allons 
revoir ensemble les quatre 
principaux types qui existent 
un peu plus bas. 


... et se faire 
oublier 

Toujours dans ce soucis de 
discretion, il est souhaitable 
que le PC de salon soit silen- 
cieux, encore plus qu'ailleurs. 
II n'est vraiment pas agreable 
de subir le ronronnement per- 
manant d'une veritable souffle- 
rie durant les deux heures d'un 
film, particuli&rement lors des 
moments calmes. Pour obtenir 
le silence (ou presque), le 
choix des composants est pri- 
mordial. A commencer par le 
disque dur, nous recomman- 
dons vivement les modeles 
Seagate, mais les Maxtor sont 
egalement assez silencieux. 
Poursuivons par les ventila- 
teurs. C'est la source de bruit 
principale dans un ordinateur 
moderne. En effet, la puissan- 
ce requiere un bon refroidisse- 
ment. Ici, pas de mystere. 
Vous devrez investir dans des 
ventilateurs rdputds silencieux 


(Verax, Papst, NoiseBlocker...) 
ou abaisser la vitesse de ceux 
que vous possedez actuelle- 
ment (il existe des regulateurs 
de vitesse ou des rheobus...). 
Sachez qu'il existe meme des 
solutions qui permettent de se 
passer de certains ventilateurs. 
Ainsi, Zalman et quelques 
concurrents proposent des 
radiateurs de forte faille 
capables de dissiper la chaleur 
d'une carte graphique moder- 
ne, meme puissante (sauf 
GeForce FX). Enfin, vous pou- 
vez isoler les parois internes 
de votre PC de salon a I'aide 
de mousses acoustiques. Plus 
facile, pensez & bien visser vos 
dements pour 6viter toute 


vibration d6sagreable ! Dans 
notre quete perpetuelle du PC 
home cln6ma parfait, nous 
passons regulierement les 
tests des produits destines a 
abaisser le niveau sonore des 
ordinateure. 

Utilisable par 
tous 

Enfin, pour que le PC du salon 
soit plaisant a utiliser pour tout 
le monde, il faut travailler son 
ergonomie au maximum. II 
s'agit avant tout de pereonnali- 
ser le logiciel pour en simplifier 
I'utilisation. Par example, 
mettre sur le bureau et en 
grande taille, les icbnes des 
logiciels les plus courants (lec- 
ture DVD, audio...). A defaut 
d’utiliser Windows Media 
Center, sachez que d'autres 
solutions logicielles permettent 
de transformer I’interface de 
Windows pour une utilisation 
purement multimedia. Par 


exemple, ShowShifter offre les 
mdmes possibility - TV, pro- 
grammes TV, magnetoscope, 
DVD Video, photos, musique, 
radio... - que Media Center. 
Vous trouverez un veritable 
comparatif de ces logiciels 
congus pour le home cinema a 
la fin de ce dossier. De nom- 
breux petits details permettent 
egalement de faciliter I'usage 
du PC de salon. La lecture 
automatique d’une video ou 
d'une musique en cas d'inser- 
tion du disque par exemple. 
De meme, pensez qu’un PC 
ACPI correctement configure 
doit s'eteindre proprement en 
appuyant une fois sur le bou- 
ton Marche/ ArrSt (c'est-S-dire 
que Windows 2000 ou XP doit 
se fermer et eteindre I' ordina- 
teur tout seul). Hormis le logi- 
ciel, vous pouvez rendre I'utili- 
sation de votre PC home 
cinema plus attractive grace a 
quelques mat6riels adaptes. 
Une tel6commande est sou- 
haitable. Correctement confi- 
gure, cette derniere peut 
vous permettre de lancer I'ap- 
plication TV, DVD ou de 
musique et de les piloter sans 
que vous ayez a mettre la main 
sur le clavier et/ou la souris. 
Puisque nous en partons, un 
ordinateur de salon sera plus 
agreable avec un ensemble 
clavier + souris sans fil. 

Vous I 'aurez compris, le PC a 
sa place dans le salon, car il 
sait tout faire. Comme nous 
venons de I'evoquer, il est 
important de “penser" PC de 
salon, car il y a beaucoup a 
gagner en adoptant un boitier 
au look moderne, ameliorer le 
silence de fonctionnement et 
surtout la facilite d'utilisation. 
Dernier conseil, pensez a ne 
pas trop desequilibrer votre 
installation. Que faire d’une 
carte son tres haut de gamme 
(Sound Blaster Audigy 2 par 
exemple) si votre kit d'enceinte 
n'est pas k la hauteur ? 
Pourquoi investir dans une 
bonne carte graphique et ainsi 
beneficier d'une image DVD 
parfaite si vous reliez le PC sur 
un televiseur 50 Hz a I'aide 
d'un cordon composite de 
pfetre quality ? 
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(.'utilisation d’un boi- 
tier standard, norme 
ATX, pour le PC de 
salon est a lafois ce qu’il ya de 
plus simple et de moins couteux. 
Ces tours, de toute taille, pr6sen- 
tent aussi I'avantage de pouvoir 
accueillir un bon nombre d'6ie- 
ments et le simple fait de pouvoir 
inserersimultanement un lecteur 
CD/DVD et un graveur est un 
plus pour les copies. Toujours au 
registre des avantages, une unite 
centrale au boitier volumineux est 
plus facile a refroldir, et done sou- 
vent plus silencieuse. Cependant 
meme s’il est fait de metal, je 
couleur noir ou alu, ce dernier 
s'integrera surement moins dans 
votre piece principale qu'un ordi- 
nateur de plus petites dimen- 
sions. Bien sur, ils ne sont pas 
tous a considerer de la meme 
maniere. Une tour beige, fade, 
vendue 30 euros n'aura effective- 
ment pas sa place dans un 
salon, mais un boitier minitour 
Artec, noir Iaqu6 comme le 
Sonata ou en Aluminium comme 


goQts. Le seul interet 
de ces boitiers est leur encom- 
brement, reduit, bien que cer- 
tains soient a peine plus petits 
qu'un boitier ATX minitour. Par 
example, les boitiers desktop 
du constructeur Cooler Master, 
si elegants et de grande quali- 
te, sont tous au format pATX. 
Ces demiers sont parfaitement 
adaptes, voire reoommandes 
pour un usage dans le salon. 
Revers de la medaille, il est un 
peu plus difficile dtequiper un 
boitier pATX. La carte mere 
doit etre a ce format et I’offre 
est bien moins foumie que 
celle des cartes ATX. Certaines 
sont memes moins equipees 
(pas d’AGP...). Elies sont tout 
de meme trouvables aisement 
chez une majority de reven- 
deurs. Ces boitiers sont 6gale- 
ment moins evolutifs puisqu'il 
n’y a que quatre slots d'exten- 
sion (1 AGP / 3 PCI) sur une 
carte pATX contre sept habi- 
tuellement. Enfin, faites atten- 
tion aux boitiers “low-profile''. 
Sachez qu'il existe des cartes 
AGP et PCI moins hautes qu'a 
I'accoutuntee, permettant de 
concevoir des boitiers plus 


plats. Heias, les cartes d'ex- 
tension low-profile sont quasi- 
ment impossibles k trouver. 

71 Encombrement 
If Difficile de trouver 
la bonne carte mere 
if Certains modules avec 
carte AGP/PCI 
"low-profile" 

MiniPC, 

Barebone 

Les MiniPC, barebones en 
tetes, sont a la mode. C'est 
d'ailleurs cette meme mode qui 
a accelere I' introduction du PC 
dans le salon. Construits par 
les specialistes des cartes 
mere, ces tous petits boitiers 
offrent un bon nombre d'avan- 
tages. A commencer par leur 
taille. Dites vous que la plus 
grande dimension de ces 
petites puces n'excede jamais 
30 cm. Plus encore, c'est le 
look de ces boitiers qui nous 
fait tous craquer, un par un. 
Tous diffarents, ii n'en existe 



aucun ayant une apparence 
austere. Gris m6tal, noir, miroir, 
plexiglas, aluminium... ils sont 
absolument somptueux. 

Memes les diodes sont souvent 
a la sauce tuning, a savoir 
bleues au lieu de verte. Un tel 
barebone trouvera facilement 
sa place pr6t des televisions 
dernier cri. Les cartes mere 
sont souvent bien equipees, 
avec en standard, de I' USB 2.0, 
du son 5.1, du reseau et une 
carte graphique. Parfois, il y a 
meme du FireWire et surtout 
une sortie audio numerique 
pour le relier a un ampli 5.1. 
Pour dire que tout n'est pas 
parfait, vous devinerez aise- 
ment que ces boitiers si exigus 
ne contiennent pas grand- 
chose. En general, un lecteurs 
5.25”et deux disques 3.5“ sufii- 
ront a le remplir. Seulement 
deux slots de memoire et deux 
slots d'extenslon (1 AGP et 1 
PCI au mieux) lui permettront 
d'6voluer. Un bon choix n6an- 
moins pour monter un PC 
home cine de zero. 

J4Look 

7t Encom brement 
JlPrix, si achat d’une 
nouvelle macWne complete 
If Bruit (ventilateurs 
a rem placer) 
if Seulement un ou 
deux HDD, un seul lecteur 
CD/DVD 
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Si jamais la musique et le 
home cinema ne sont pas 
des raisons suffisantes 
pour vous fairs franchir le pas, songez 
a I’ampleur que prendront vos jeux 
videos favoris sur un 6c ran geant et 
du gros son ? Inutile de vous cacher, 
vous sourriez deja I En effet de nom- 
breux litres PC se pretent volon tiers a 
jouer confortablement assis dans son 
fauteuil, avec ou sans ami pour parta- 
ger ces moments de pur bonheur. Les 
jeux d'arcades sont les plus appro- 
pries, car ils sont jouables 6 I 'aide 
d'un simple pad. Pour les jeux qui 
requierent clavier + souris, vous 
devrez compter sur un bel accoudoir 
et une bonne dose d'habilett. . . 

Plusieurs c hoses sont bonnes 6 
savoir avant de jouer dans le salon. 
La premiere est une bonne nouvelle. 
Sachant que la majority des sorties 
TV ou des videoprojecteurs (abor- 
dables) ne sont pas capable d'afficher 
mieux que du 800x600, vous n’aurez 
pas necessairement besoin d'une 
configuration tres musctee pour jouer. 
Avec 2000 MHz et une carte de type 
GeForce4 T4200 ou ATI Radeon 
8500 vous pourrez presque tout faire 
en laissant les details au maximum ! 
Pour les quelques jeux plus gour- 
mands, notamment la generation 
Dirext X9. 9 faudra passer 6 I'etape 
superieure, en prenant par exemple 
une carte ATI Radeon 9600 Pro. Nous 
sommes loin d'avoir besoin de ces 
cartes ultimes, FX5900 Ultra et autres 
Radeon 9800 Pro. pour jouer 6 100% 
des jeux en 1600x1200 sur un 6cran 
19 ou 20* ! De plus, la quality d'afft- 
chage sur une TV etant assez floue. 
vous n'aurez pas besoin d'activer 
I'anti-aliasing pour lisser les contours. 
Pour simplifier I'utilisation des jeux sur 
PC de salon, le rendre plus proche 


d'une console de jeu, il faut imperati- 
vement avoir des prises USB en faca- 
de pour y brancher les mane ties. 
Encore mieux, optez pour des pads 
sans fil ! Me me la meilleure des 
consoles n'en a pas en standard. 
Errfin, si le PC est relie a votre reseau 
domestique, vous pourrez en profiler 
pour faire des parties reseau et pour- 
quoi pas sur Internet. 

Avant de changer de sujet voici 
neanmoins une petite mise en garde. 
Si les televiseurs, projecteurs 
LCD/DLP et les moniteurs inform a- 
tiques sont peu sensibles, les retro- 
pro jecteurs et les videoprojecteurs tri- 
tubes ont la fScheuse habitude de 
marquer facilement Cela stgnifie que 
si vous laissez trap longtemps une 
image fixe, le phosphore du tube va 
en parti se figer, et vous aurez la 
desagreable sensation de voir en per- 
manence cette image. Concretement, 
il faut eviter de laisser une image plus 
de 30 minutes pour 6viter tout risque. 
Mais attention, ce n'est pas parce 
que vous etes en train de jouer que 
I'image change, du moins partout. En 
effet les scores et autres menus res- 
tent bien souvent des heures sans 
changer avant que Ton ne s en aper- 
goive ! C'est par ailleurs vrai pour les 
logos de certaines chaines TV telle 
MTV. II suffit de changer d'image 
regiiierement pour ne pas endomma- 
ger I'appareil. 

A present vous avez toutes les cartes 
en main pour acheter et monter votre 
PC de salon. Si vous n'etes toujours 
pas convaincu de son irrteret, alors 
plus rien ne pourra vous faire changer 
d'avis. Nous allons a present entrer 
dans les arcanes de la video et du 
son, voir comment tout brancher et 
exploiter au mieux votre materiel. 
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Bien qua vous puis- 
siez regarder des 
films depuis le 
moniteur de votre ordinateur, 
vous les apprecierez plus sur 
un ecran de grande faille. 
Selon vos envies, mais aussi 
vos moyens, vous pouvez 
choisir de brancher le PC 
home cinema sur un televiseur, 
un ecran plasma, un retropro- 
jecteur ou video pro jecteur. 
Chacun ont leurs avantages et 
leurs inconvenients, que nous 
allons detainer immbdiatement. 


Televiseur 


Solution d’affichage de loin la 
plus repandue, le televiseur a 
de bons cotes. C’est, pour 
commencer, ce qu'il y a de 
moins cher pour avoir une 
faille d'image respectable. Les 
premiers televiseurs 82 cm de 
grande marque coutent envi- 


contentez de 70 c 
fabricant meconnu vous aurez 
droit a un vaste choix a partir 
de 250 euros. De plus, les tele- 
viseurs sont robustes, peuvent 
etre allumes quasiment en per- 
manence sans le moindre 
entretient et sont tres faciles a 
utiliser. Que leur reprocher ? La 
surface d'affichage, I'encom- 
brement et surtout la qualite 
lorsque Ton branche un ordi- 
nateur. Certes, un 
ecran 82 cm est deja 
bien plus sympa- 
thique qu'un moni- 
teur 19" (48 cm) mais 
pour peu que vous 
ayez goute a plus 
grand, vous resterez 

faim. Pour ce qui est 
de I'encombrement, 
rien de dramatique 
dans le fond, mais 
songez q’un teievi- 

plus de 60 cm de 
profondeur tout de 
meme ! Enfin, 
lorsque nous parlons 
de qualite, ilsetrou- 


rn 

L 

| 

ve que la resolution des teievi- 
seurs (PAL entrelace, soit seu- 
lement 288 lignes) ne suffit pas 
e afficher 1' image d'un micro 
sans degradation ; 800x600, 

600 lignes pour seulement 288 
possibles, soit plus de 50% de 
perte. Si Windows devient 
impraticable, rassurez vous car 
c'est beaucoup moins genant 
dans un film. Pour choisir un 
televiseur, nous recomman- 

r 
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dons d’opter pour une dalle 
plate car elle offre plus de rea- 
lisms vis-e-vis du cinema et 
reduit les probiemes de reflets. 
De plus, faites bien attention 
aux connectiques d'entree. 
Bien que Ton puisse utiliser wi 
adaptateur peritel (Scart) il est 
plus pratique d'avoir une prise 
composite pour brancher le 
PC depuis sa sortie TV. Si la 
carte graphique propose une 
prise S-Video, de meilleure 
qualite, vous devrez en avoir 
une sur le televiseur. Enfin, 
vous devez faire un choix entre 
les teieviseurs 4/3 et 16/9, le 
soit disant format cinema, 
mais nous vous expliquerons 
comment se decider un peu 
plus loin. 

Ecran plasma 

Les ecrans plasma sont a la 
mode... pour peu que I'on ait 
les moyens ! Veritable rempla- 
gant du televiseur, il s'agit 
d’6crans de grande taille qui 
ont pour caracteristique princi- 
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L’affichage 
et le son 



I 



pale de ne pas exceder 20 cm 
de profondeur. Ceci leur confe- 
re un look absolument irresis- 


tible, mais ils ne sont pas 
exempt de defauts . C'est bien 
sur le tarif de ces ecrans qul 
est le principal problems. Pour 
un modele 106 cm "de base", 
il faudra deja sortir dans les 
4500 euros. A cela s'ajoute 
une image qui n'est pas tou- 
jours de super quality. En fait, 
sur de nombreux modeles, il y 
a un effet de matrice assez 
visible pour peu que Ton ne 
soit pas tres eloigne. C'est par- 
ticulierement visible dans les 
teintes les plus claires. Les 
nouveaux modules d'ecran 
plasma ont une definition ame- 
liorer qui a pour ainsi dire sup- 
prime ce phenomena, mais les 
plus sensibles d’entre vous 
continuerons de le voir. Autre 
soucis. et non des moindres, la 
duree de vie de ces appareils. 
Les ecrans plasma fonction- 
nent avec un melange de deux 



gaz. Au bout d'un certain 
nombre d’annees, ces derniers 
finissent par s’evaporer et votre 
ecran perd de plus en plus de 
luminosity. Vous n'aurez aucun 
problems avant une dizaine 
d'annee, mais si vous souhai- 
tez investir beaucoup d 'argent 



en esperant le rentabiliser plus 
longtemps, songez-y. 

Retroprojecteur 

Les retroprojecteurs, aussi 
appeles teleprojecteurs, sont 
de gros televiseurs fonction- 
nant un peu comme un video- 
projecteur... vous suivez ? A 
vrai dire, II s'agit de petlts 
videoprojecteurs positionnes 
verticalement dans un grand 
chassis de television et I'image 
est redirigee dans le bon sens 
a I'aide d'un miroir. II existe des 
videoprojecteurs a base de Tri- 
tubes et d'autres a base de 
LCD. Pour les avantages et 
inconv6nients de ces technolo- 
gies, reportez vous au para- 
graphs suivant. Les tetropro- 
jecteurs ont pour avantage 
d'exister dans de plus grandes 
tallies d'image que les IV clas- 
siques, tout en etant un peu 
moins profond qu'un 82 cm. 
Les tallies courantes vont de 
103 4 133 cm, avec des 
modeles jusqu'S 150 cm. 
Niveau image et connectiques, 
ils sont en tout point similaires 
avec les TV. Comme les ecrans 
plasma, ces appareils ont une 
duree de vie un peu plus cour- 
ts qu'une television. Celle si 
s'exprime en heures, corres- 
pondent a la duree de vie des 
tubes ou de la lampe d'un 
LCD. Si la TV n'est pas allumee 
en permanence chez vous, 
n’hesitez pas. 

Un retroprojecteur tri-tubes 
typique peut toumer au mini- 
mum 6000 heures, ce qui 
represents environ 3000 films 
soit plus de huit ans a raison 


d'un par jour. Les prix oscillent 
entre 1800 euros pour un 103 
cm jusqu'd plus de 3000 euros. 

Videoprojecteur 

Avec des prix qui ont chute de 
moitie en moins de deux ans, 
les videoprojecteurs sont 
devenu le reve enfin acces- 
sible pour de nombreux amou- 
reux de home cin6ma. Un 
videoprojecteur est un appareil 
qui se branche en fond de 
salle et projette face a lui, 
comme au cinema. Le princi- 
pal attrait que nous leur trou- 
vons reside dans la capacity a 
afficher de grandes tailles 
d'images I D'habitude, la taille 
que Ton mesure est la diago- 
nals de I’image. En vidyopro- 
jection, nous parlons de taille 
de base, soit la mesure hori- 
zontals. Dites vous que le plus 
petit modyie vendu peut au 
moins afficher sur 1 .5 metre I 
La majority des appareils abor- 
dables sont corrects jusqu'a 
deux mMres de large. Les 
anciens projecteurs etaient de 
gros appareils a trois tubes de 
couleur differente, appeles tri- 
tubes. Bien qu'ils restent lea- 
ders en ce qui concerne la 
quality de I'image pour une uti- 
lisation home cinyma, ils sont 
aujourd'hui remplaces par les 
projecteurs LCD et DLP. Ces 
derniers sont beaucoup plus 
petits, tegers et plus simples a 
regler. Saviez-vous que I’on 
peut desormais acheter un 
videoprojecteur neuf pour seu- 
lement 1500 euros ? C’est ce 
que nous allons voir au travers 
de notre syiection. 
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129 " 420W (pm public conxilia) 
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Extremement silencieux : 19dB, 
double ventilateurs, 
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Comme nous 
venons de le voir, 
les videoprojecteurs 
n’ont jamais 6fe aussi abor- 
dables. Pour seulement 1500 
euros, vous pouvez d6sormais 
vous offrir une image de deux 
metres de base ! Nous avons 
souhaite vous presenter les 
nouveautes les plus interes- 
santes du marche, mais mal- 
heureusement certains 
constructeurs n'ont pas pu 
nous faire parvenir leurs pro- 
duits a temps, en esperant 
d'ailleurs que ceux-ci soient 
disponibles pour Noel. C'est 
done a regret que nous 
n'avons pas pu tester quelques 
modeles comme le LG JA20, le 
Sony VPL-HS3 ou les Sharp 
PGA10S et PGB10S, ce der- 
nier etant annonce au prix 
incroyable de 1 200 euros. 

Criteres de 
choix 

Plusieurs choses sont a 
prendre en compte pour choisir 
un vldeoprojecteur. En premier, 
vous devez opter pour une 
technologie. Oublions les 
modeles tri-tubes desuets 
(’sic"), le choix doit se faire 
entre LCD et DLP. Nous ver- 
rons en detail les differences 
un peu plus bas. Ces deux 
types de projecteurs autorisent 
des appareils de petite taiile, il 
ne faut done pas vraiment les 


comparer sur ce plan, bien que 
certains soient plus petits que 
d'autres, ce qui peut entrer en 
compte si vous devez vraiment 
le transporter. Les v6ritables 
points elds sont, la quality 
d'image d’une part, la duree de 
vie de la lampe d'autre part La 
qualite d'affichage s'exprime 
avant tout en chiffres grace a la 
resolution, la luminosite et le 
taux de contraste. Plus ces 
valeurs sont 6 levees, mieux 
c'est. 800x600 est une resolu- 
tion bien suffisante pour affi- 
cher des films en pleine resolu- 
tion (le PAL est definit par 576 
lignes) mais si vous etes pret 
de I'ecran, vous verrez sans 
cesse la matrice, e'est-a-dire la 
grille des 800 x 600 points ! 
L'ideal est d'opter pour un pro- 
jected XGA (1024x768) mais 
les prix sont plus eleves. En ce 
qui concerne la luminosite, 
cette demiere s'exprime en 
lumens. Concretement, pour 
voir quelque chose sur un pro- 
jected de moins de 1000 
lumens, il faut pouvoir faire le 
noir complet dans la piece. 
Entre 1000 et 1400 lumens, 
vous pouvez continuer de 
regarder avec la lumiere du jour 
tamisee par des rideaux et 
vous devez compter au moins 
2000 lumens pour projeter 
dans une piece eclairee. Le 
taux de contraste defini quant 
a lui la difference de luminosite 
maximale entre un pixel eteint 


et un pixel allume a 100%. Plus 
ce taux est eleve, meilleurs 
seront les couleurs et vous 
aurez souvent des noirs un peu 
plus profonds. Mais la quality 
de I'image ne peut §tre jugee 
que par des chiffres. Seul I'aeil 
est veritablement capable de 
I’apprecier, et vous verrez que 
les projecteurs proposant de 
bonnes caracteristiques tech- 
niques ne sont pas toujours les 
meilleurs. Enfin, la duree de vie 
de la lampe peut vous aider a 
decider car les tarife sont ele- 
v6s (1 50 & 300 euros). 

LCD ou DLP ? 

Sans entrer dans les details 
techniques qui caracterisent 
ces deux solutions de video- 
projection, sachez que le DLP 
est globalement meilleurque le 
LCD. Pour commencer, I'espa- 
ce entre les pixels est bien 
moins important et la matrice 
devient presque invisible, 
meme en 800x600 alors qu'elle 
reste tres presente sur un pro- 
jecteur LCD. De plus, les pro- 
jecteurs DLP sont capables de 
sortir un noir presque noir, 
contrairement aux LCD qui ne 
savent faire que du gris fonce. 
C'est tres agreable dans les 
scenes assez sombres des 
films. Arrives plus recemment 
sur le marche, les videoprojec- 
teurs DLP sont un peu plus 
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IIYAMA 

Le DPS110 est le seul projecteur du com- 
paratif a ne pas etre une nouvea ute et 
pourtant 9 a su nous seduire. Pour etre 
clair, il offre la mellleure Image parmi ces 
six modeles. Nous avons choisi de I’inty- 
grer car 9 illustre clairement la superiority 
de la technologle DLP et offrre I'un des 
meilleurs rapports quality/prix dans sa 
famille. II n'a certes pas des caracteris- 
tiques exceptionnelles et pourtant le resul- 
tat est l£. C'est aussi le plus petit projec- 
teur que nous ayons eu entre les mains ! 
La dimension la plus grande est de 22 cm 
et il ne pese que 1 ,76 Kg, une vraie plume, 
liyama a la bonne id6e de le vendre avec 
une sacoche de transport et surtout une 
grande quantity de cables ! Alimentation, 
VGA, composite, S-Vidyo, RVB... tout y 
est. A seulement 500 euros de plus que les 
premiers produits de ce comparatif. la dif- 
ference de qualite est suffisamment impor- 
tante pour que vous n'ayez pas k hesiter. 
Attention, ce n'est pas le cas du modeie 
LCD liyama qui lui est trbs decevant. 


Marque : liyama 
Modeie : DPS1 10 
Techno log ie : DLP 
Resolution native : 800x600 
Luminosity : 1100 lumens 
Contraste : 350:1 

Dur6e de vie de la lampe : 1500 heures 
Prix : 2000 euros 


INFOCUS 

Sulvant la tendance, Infocus propose 
desormais une gamme de videoprojec- 
teurs specialement etudiee pour le grand 
public. Le ScreenPlay 4800 a ete etudie 
pour le home cinOma et cela se voit. A 
commencer par son taux de contraste trds 
yievy permettant d'avoir des noirs pro- 
fonds mdme lorsque du blanc est afflchy 
(une chemise blanche sous un costume 
noir par example). Malgre ga, les couleurs 
ne sont pas exceptionnelles et nous avons 
une petite pryference pour le liyama. Une 
des bottes secretes du ScreenPlay 4800 
ryside dans I'intygration de la “cyiybre" 
puce DCDi de Faroudja. Quoi dlt ? 
Faroudja est cyiybre pour produire des 
doubleurs, quadrupleurs de lignes et 
autres scalers (mise a I'echelle d’une reso- 
lution y I'autre) tres haul de gamme. Ce 
composant fait en fait office de scaler, 
directement dans le projecteur. Inutile si 
vous utilisez un PC, la qualite d'image sera 
par contre bien meilleur avec une platine 
DVD (ou DivX) de salon car DCDi s'occu- 
pera d'adapter le signal entrelacy a la 
rysolution du projecteur. 

Marque : Infocus 
Modyle : ScreenPlay 4800 
Technologie : DLP 
Resolution native : 800x600 
Luminosity : 1100 lumens 
Contraste : 2000:1 

Duree de vie de la lampe : 4000 heures 
Prix : 1900 euros 


NEC 

Avec le VT45, Nec fut I'un des premiers k 
tenter de democratiser les videoprojec- 
teurs. Le VT46 lui succede dignement 
Sous la barre fatidlque des 1500 euros. 9 
permet de profiter d’une Image de bonne 
facture jusqu'a deux metres de large alors 
que Ton trouve des tyiyvlseurs 82cm haut 
de gamme dans cette gamme de tarifs. Ce 
projecteur se ryvyie moyen partout. Pas de 
qualitys particuliyres, ni de dyfaut impor- 
tant. Comme le Philips et le Toshiba, I'ima- 
ge est un cran en dessous des DLP testes 
precedemment ; c’est la rangon k payer 
pour beneficier d’un prix plancher appare- 
ment. Entre nous, mfime s'ils suffisent a 
epater la galerie, mieux vaut investir 500 
euros de plus pour s’offrir une quality net- 
tement supOrieure. C'est valable pour une 
utilisation typye home cinyma, car les 
joueurs (consoles et PC) pourront large- 
ment se satisfaire d'un modeie comme le 
VT46. Notez qu’il existe un adaptateur 
Peritel en option. 


Marque : Nec 
Modeie : VT46 
Technologie : LCD 
Resolution native : 800x600 
Luminosity : 1200 lumens 
Contraste: 400:1 

Duree de vie de la lampe : 3000 heures 
Prix : 1500 euros 





21 Quality d'image 

Puce DCDi de Faroudja 

7* Silencieux 

21 Taille, poids 

^ Duree de vide de la lampe 

21 Prix 

14 Telecommande 
•4 Duree de vie de la lampe 

14 Couleurs tristes 

14 Image moyenne 
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PHILIPS 

Philips propose depuis plus d'un an des 
projecteurs crees pour le home cinema. 
Nous avons teste I'un des tous nouveaux 
modeles baptise Astaire. Congu autour 
d'une matrice LCD en vrai 16/9, c'est done 
un produit qui s'adresse aux passionnes 
de cinema et autres dOvoreurs de DVD. 
Ouelques details confirment qu'il a bel et 
bien ete designe pour le grand public 
comme I’ergonomie des menus ainsi que 
le silence presque absolu (28 dB). Helas la 
qualite d'image degoit, notamment par des 
couleurs faiblardes et un manque de 
peche en ce qui concerne la luminosity. Si 
800 lumens suffisent pour avoir une belle 
image sur un tri-tubes (mais requierent 
tout de meme une piece sombre), ce n'est 
pas le cas pour un projecteur LCD. Encore 
une fois. n'oublions pas qu'il s'agit d’un 
projecteur vendu seulement 1500 euros. 
Peut etre vaut-il mieux se tourner vers son 
grand frere Astaire Deluxe avec ses 1000 
lumens et ses 600:1 de contrasts (2150 
euros) ? 


Marque : Philips 
Modele : Astaire 
Technologie : LCD 
Resolution native : 854x480 (16/) 
Luminosity : 800 lumens 
Contraste : 400:1 

Dur6e de vie de la lampe : inconnue 
Prix : 1500 euros 


* 16/9 (pour les home cineastes) 
a Prix 

a Silencieux 
It Luminosity 
It Couleurs 


SANYO 

Sanyo ne fait pas beaucoup parler de lui 
dans le monde de la videoprojection alors 
qu'il propose depuis un certain temps des 
appareils de quality a bon prix. Pour 
I'anecdote, le SL1 5 a ete congu pour yqui- 
per les salles de classe ! Ceci explique 
certainement I'exceptionnelle durye de vie 
de la lampe - 5000 heures - et la presence 
d'un filtre a air de rechange. C'est aussi 
pourquoi la tyiycommande fait office de 
laser, si pratique pour les presentations. 
Cette myme telecommande joue egale- 
ment le rdle d'une souris pour contrdler 
votre PC y distance. Peu maniable pour 
une utilisation avancye, cette tyiycomman- 
de/souris est parfaite pour lancer un film. 
L’un des points forts du SL15 est sa matri- 
ce, pas trds visible pour du 800x600. Sans 
valoir un DLP, c’est le meilleur LCD sur ce 
point. Hyias, malgre de bonnes spycifica- 
tions techniques, les couleurs ne sont tou- 
jours pas agreables a regarder. . . 


Marque : Sanyo 
Modyle : PLC-SL15 
Technologie : LCD 
Resolution native : 800x600 
Luminosity : 1500 lumens 
Contraste : 400:1 

Durye de vie de la lampe : 5000 heures 
Prix : 1800 euros 


Matrice peu visible pour LCD 
7 1 Teiycommande qui fait office de sou- 
ris pour PC (et laser) 

* Durye de vie de la lampe 
It Couleurs tristes 


TOSHIBA 

Dernier modele en test, le Toshiba ET1 
commence par surprendre par son design 
etonnant. Ressemblant plus a une meule 
d’emmental qu'a un videoprojecteur, il a 
neanmoins de bons atouts en poche. Non 
content d'etre vendu seulement 1500 
euros, I'ETI propose lui aussi la fameuse 
puce DCDi Faroudja I De plus, c'est le pre- 
mier modele yquipy directement d'une 
prise Perrtel. Enfin, sa matrice 16/9 confir- 
me qu'3 s'agit bien d'un projecteur fait 
pour le salon et non pour les salles de 
conferences. Entre la Pyritel et DCDi. I’ETI 
est finalement un projecteur parfait pour 
les personnes ne souhartant pas de PC 
home cinema. Vo us pouvez brancher trds 
facilement votre platine DVD et profiter de 
I 'amyiio ration de I’image ! Hytas, le 
Toshiba ne fait pas mieux que les autres en 
ce qui concerne la quality d'affichage, si 
ce n’est moins. Sa luminosity de 800 
lumens n'est vraiment pas suffisante et 
nous retrouvons a peu pret I'image du 
Philips Astaire. 


Marque : Toshiba 

Modele : ET1 

Technologie : LCD 

Resolution native : 868x468 (1fV9) 

Luminosity : 800 lumens 

Contraste: 600:1 

Durbe de vie de la lampe : 3000 heures 
Prix : 1500 euros 


* Puce DCDi de Faroudja 

* Prix 

71 Prise Peritel en entree 
It Luminosity 
It Couleurs 
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Un peu de technique a present, nous 
allons voir comment refer le PC k un tele- 
viseur, puis a un videoprojecteur. Dans le 
premier cas, la carte graphique de I'ordina- 
teur doit absolument disposer d’une sortie 
TV pour que ce sort possible 


Un simple fil 

Sur les PC, la sortie TV est soit au format 
composite, soit au format S- Video. En 
fonction de celle dont vous disposez, vous 
devez acheter le bon cordon. II faut aussi 
identifier la prise ndcessaire du cbte de la 
television. Si tous les postes ont au moins 
une prise Peritel depuis 20 ans, elles n'ont 
pas forcement de composite RCA et 
encore moins de S-Video. Bien sur, si votre 
televiseur et votre PC sont en S-Video tous 
les deux, ou en composite, vous n'avez 
qu'ii acheter un cordon identique de 
chaque cote. Autrement, vous devrez trou- 
ver un cordon composite (ou S-Video) vers 
Peritel. Ce peut etre un seul cable ou un 
cordon normal avec un adaptateur Peritel. 
En fai, c'est assez simple II faut juste faire 
attentbn car certains cordons ne sont pas 
entierement cables et ne fonctionnent que 
dans un seul sens. Plus clairement, i exis- 
ts des fils Peritel vers S-Video (pour enre- 
gistrer la TV sur votre cam6scope par 
example) qui ne peuvent pas servir a faire 
S-Video vers Peritel (PC affiche sur TV). En 
casdedoute, i suffit que vous demandez 


Relier le PC §Wj 
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a un vendeur. En ce qui concerne 
la configuration logicielle, il n'y a 
rien de bien complique. Pour 
commencez, allumez votre televi- 
seur et choisissez I 'entree corres- 
pondante (souvent Externa 1, 2 
ou 3...) et demarrez I’ordinateur. 
Les cartes videos modernes affi- 
chent des le BIOS, mais certains 
modeles plus anciens auront 
besoin d’un moniteur la premiere 
fois. Des que vous etes sous 
Windows, vous devez vous 
rerx*e dans les proprietes du pilo- 
te de la carte video. Vous trouve- 
rez tres certainement un onglet 
intitule Sortie TV ou Selection de 
moniteur. En principe, la TV sera 
detectee automatiquement. S'il 
n’y a pas cf affichage, vous devrez 
le faire manuellemertt. Pensez a 
verifier que cette dernere est bien 
sur la bonne entree I En France, 
nous utilisons le standard video 
PAL, c'est done celui que vous 
devez cboisir si ce n’est pas de$ 
le cas. Si jamais votre television 
est assez ancienne et ne dispose 
pas d’entree S-Video bien que 
vous soyez branche ainsi, votre 
image sera certainement en noir 
et blanc. Ne vous inquietez pas ! 
La majorite des cartes graphiques 
ayant une sortie TV S-Video per- 
mettent de la brider k un signal 
composite. Vous perdez ainsi la 
qualite S-Video, mais beneficiez 
tout de meme d'un affichage. 
Enfin, vous pouvez essayer de 
centrer un peu I'image grace aux 
fleches de teglages du pilote. Ne 
soyez pas surpris d'etre loin de la 
perfection ! 

Videoprojecteur 

Pour relier le PC a un videoprojec- 
teur, c'est encore plus facile. Bien 
que vous puissiez utiliser des 
connectiques composite ou S- 
Vkfeo, vous aurez grand interet a 
profiler de la prise VGA. Avec une 
qualite incomparablement 
meilleure et plus de simplicite, 
poutquoi ttesiter ? Les projecteurs 
LCD et DLP sont nunterques. Ca 
signifie que leur matrice est 
congue a la base pour une resolu- 
tion fixe (800x600 pour la majorite 
de notre selection). Sur le PC, il 
faut done adopter la resolution 
native du projecteur. Ainsi, vous 


aurez une image parfaitement 
nette, exploitant au mieux les 
capacites de I'appareil. Si jamais 
vous avez achete un projecteur 
1643 avec une resolution batarde, 
vous pouvez essayer de la reader 
grace au logiciel PowerStrip 
(www.entechtaiwan.net). Pour 
peu que le pilote de la carte gra- 
phique accepte les manipulations 
de ce programme tres pratique, 
vous pourrez alors afficher 
Windows au mieux sur votre pro- 
jecteur. Si d’aventure votre carte 
graphique et votre videoprojec- 
teurs avaient une prise DVI, il 
serait interessant de s'en servir 
pour beneficier d'un affichage 
encore plus precis qu’en VGA. 
Songez enfin que les signaux 
video se degradent plus facile- 
ment et rapidement que les 
signaux audio. Cela signifie qu’O 
faut mieux placer I'ordinateur 
proche du teldviseur ou du vtieo- 
projecteur et allonger la longueur 
des codons audio que f inverse. 

Formats video 

Nous alons enfin nous etendre un 
peu sur les nombreux formats 
videos et tacherde vulgariser un 
peu ces nombreux termes bar- 
bares. Avanttout, il faut bien dis- 
tinguer le standard video (metho- 
de d'encodage de I'image de 
base) de la resolution et enfin du 
format cfaffichage et des propor- 
tions. II existe trois standards 
video repandus en France. Le 
Secam, innovation Frangaise, 
n’est plus d'actualite bien que les 
chaines de TV Gmettent encore 
ainsi sur le teseau Hertzien. C'est 
le PAL qui represente I'ensemble 
des enregistrements video en 
Europe. Tous les DVD Video ainsi 
que la majorite des cassettes sont 
enregistrees en PAL et les televi- 
seurs s’en accommodent sans 
probleme. Aux Etats-Unis et au 
Japon, c'est le NTSC qui occupe 
la premiere place. Nous ne nous 
en servons guere en France, si ce 
n'est en lisant un DVD Zone 1 
importe d’Amerique du Nord. Ce 
n'efait pas encore le cas il y a 
quelques annees, mais tous les 
televiseurs modernes peuvent 
afficher du NTSC. Les projecteurs 
quant k eux n'y voient aucun 



inconvenient, depuis fort long- 
temps. Le PAL est legerement 
meilleur que le NTSC. Sa gestion 
des couleurs est plus reafiste (le 
rouge vire au orange en NTSQ et 
la definition un peu plus precise. 
Pour faire simple, une image RAL 
est composes de 576 lignes 
contre 480 en NTSC. II est impos- 
sble de voir la difference de quali- 
te (sauf la cdorirrfetrie) sur un petit 
ecran, mais des que Ton projette 
sur une grande surface, ces 
quelques lignes de plus sont les 
bienvenues. II faut savoirque les 
televiseurs ne sont pas capables 
d'afficher les signaux (RAL ou 
NTSC) “normalemenf . Its utilisent 
un signal dit entrelace, ce qui cor- 
respond k Paffichage successif de 
trames. Les trames sont des 
demies images dont seulement 
une ligne sur deux a ete conser- 
vee. Les trames PAL sont done 
composees de 288 lignes et les 
trames NTSC de 240. Puisque les 
televiseurs ne sont jamais de tres 
grande faille, il n'y a pas dincon- 
venient a n 'afficher que "la moi- 
tie" du signal source. En 
revanche, des que I'on passe a 
plus grand, il faut pouvoir utiliser 
la resolution complete sous peine 
de voir apparaitre des lignes 
noires entre chaque igne d'rnage 
! Si vous branchez votre PC en 
800x600, vous n'aurez aucun mal 
a y parvenir puisque 600 lignes 
(de 800 points chacune) definis- 
sent votre affichage. Le signal 
desentrelace (avec I'ensemble 
des lignes) estaussi appele dou- 
blage de ligne. En projetant sur 
des ecrans incroyablement 
grands de trois metres de base 
voire plus (qui requierent des pro- 


jecteurs tres haut de gamme), 
vous pourriez meme envisager de 
tripler ou quadrupler les lignes. 
Contrairement au doublage qui 
se contente de reconstituer I'ima- 
ge complete a partir de deux 
trames, le triplage et le quadru- 
plage interpolent les lignes man- 
quantes. La qualite n'est done 
pas aussi bonne. Enfin, nous 
devons parler du format de I'ima- 
ge, au sens des proportions. 
Depuis toujours, les televisions et 
les ecrans informatiques sont au 
format 4/3. Cela signifie que la 
largeur de I’image est plus grande 
d’un tiers que sa hauteur. II faut 
done multiplier la hauteur par 
1.33 pour connaitre la largeur. 
Pour satisfaire les aficionados de 
home cirfema, les constructeurs 
de TV ont decides de sortir des 
modeles au format 1 6/9, fausse- 
ment appele format cinema. La 
largeur d'un ecran 16/9 corres- 
pond a 1 .77 fois la hauteur, alors 
que les films sont encodes en 1 .85 
ou en 2.35. Concretement un 
ecran 16/9 est un plus pourvisua- 
liser des films puisque les ban des 
noires seront moins impertantes 
que sur un ecran 4/3, mais elles ne 
disparaitront pas completement 
Si le look est moins "tendance", 
acheter un ecran 4/3 est une 
bonne idee car les prix sont plus 
bas. Du coup, pour le meme tarif, 
vous pouvez opter pour un ecran 
plus grand et I'image d'un film sera 
la mSme que sur un modele 16/9 
de faille inferieure, meme si les 
bandes noires occupent la moitie 
de la surface d'affichage. Pour les 
jeux video et autres emissions de 
TV, vous pourrez en plus profiler 
de la totality du tube I 
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Alons que la prise en charge du son 5.1 sur nos 
PC n’est plus ce que Ton peut appeler une 
nouveaute, la mise en pratique reste neanmoins 
compliquee pour une majorite d’udilisadeurs. 
Comprendre, acheder ed brancher, doud esd 
ecrid au cours des pages qui suivend. 


Depuis I’arrivee 
massive du DVD 
Vid6o en 1997, le 
monde entier ne jure plus que 
par le 5.1 et ses derives, Les 
termes Dolby Digital ou DTS 
sont entres dans notre langage 
courant. Mais dequoi parle-on 
finalement ? Qu’est-ce qui dif- 
ference le Dolby ProLogic du 
Dolby Digital, comment s’en 
servir ? Voici des reponses a 
toutes vos questions sur le 
sujet. concemant la thdorie 
mais aussi la pratique du son 
multicanal. 

Historique du 
son multicanal 

Apparu a la fin des annees 70, 
les premiers for mats audio mul- 
ticanaux ont ete une revolution 
pour I'industrie du cinema au 
meme litre que le son stereo 
modifiait I'ecoute de la musique 
quelques decennies plus t6t. 
C'est I'entreprise Dolby qui a 
reussi a imposer en premier un 
standard, le Dolby Ster6o. Pour 
la premiere fois, des enceintes 
positionnees sur les murs Iat6- 
raux et vers I'arriere de la salle 
s’occupaient de reproduire des 
effets speciaux. L’auditeur, 
entoure de son, beneficiait d’un 
realisme plus avance. Ce format 
fut porte pour le grand public au 
debut des annees 80, sous le 
nom de Dolby Surround. La 
seconde revolution du son multi- 


canal fut I'apparition quelques 
annees plus tard du Dolby 
Surround ProLogic. Reprenant le 
principe de son predecesseur, le 
format ProLogic ajoutait encore 
plus de realisme grace & la ges- 
tion d'une nouvelle enceinte 
centrale destinee a reproduire les 
dialogues des acteurs. Enfin, 
c'est le Dolby Digital 5.1 et son 
support de predilection, le DVD 
Video, qui ont acheve de 
convaincre le grand public de 
s'6quiper du materiel adequat. 
Le Dolby Digital est, comme son 
nom I'indique, un format audio 
numerique. La qualite sonore est 
meilleure, d'autant que les 
enceintes centrale et arrieres 
peuvent desormais reproduire 
tout le spectre acoustique. Mais 
les nouveautes ne s’arretent pas 
la. Le Dolby Digital 5.1 propose 
enfin la stdreo pour les enceintes 
surround, et un canal special 

seront reproduites par un cais- 
son de graves. Si le Dolby Digital 
5.1 est LE standard du son mul- 
ticanal aujourd'hui, quelques 
nouveaux formats sontapparus 
depuis. Le Dolby Digital EX est 
une extension de son prSdeces- 
seur et supporte une (ou des) 


d'ecoute d'au moins 50 m2, une 
telle configuration n'a pas d'inte- 
ret Dernier ne, le Dolby ProLogic 
II est apparu pour la television, le 
cable et le satellite. Grosso 



modo, ce format permet de 
simuler du 5.1 de fagon assez 
realists a partir d'une ancienne 
bande sonore analogique Dolby 
ProLogic. Nous n'avons parle 
que des formats Dolby jusqu'ici, 
mais des concurrents existent. 
Le plus connu se nomme DTS et 
de nombreux DVD I 'ont adopte. 
Ce format audio permet la 
meme configuration 5.1 que le 
Dolby Digital, mais avec une 
qualite acoustique encore 
accrue (meilleure technique 
d'echantillonnage). D’autres 
con strode urs comme 
Sony ont tenths 
d'imposer leur solu- 


Canaux 

VS 

enceintes 


cier le format d'enregistrement 
du nombre de canaux. 
Lorsque II est ecrit 5.1, il y a 
six canaux audio. Les cinq 
premiers sont, dans I'ordre, les 
deux canaux principaux a 
I'avant, la centrale et les deux 
canaux surround. Le .1 repre- 
sente le canal dedie aux 
basses frequences via lequel 
un caisson reproduira les sons 
les plus sourds des cinq pre- 
miers canaux. Pour fonction- 
ner, il faut done un 


Nous allons pro- 
chainement nous 
interesser au mate- 


reproduction des 
bandes sonores 
multicanaux, mais il 
reste un dernier 
point a clarifier. II 
s'agit de bien com- 
prendre que le 
nombre de canaux 
presents dans un 
format n’est pas 
forcement le meme 
que celui des 
enceintes. De plus, 
il faut bien d if fere n- 
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"Le Dolby Digital et 
le DTS SONT 

DES FORMATS 

d’encodage audio ; 

IL NE S’AGIT PAS 
FORCEMENT DE 5.1 " 



minimum de six enceintes 
(caisson de basses compris), 
mais rien n’empeche de multi- 
plier les enceintes en fonction 
de la taille de la piece. Au cine- 
ma par exemple, il y a toujours 
plusieurs enceintes laterales 
pour les sons surrounds afin 
que I’ensemble des specta- 
teurs en profite. A I'epoque du 
Dolby ProLogic, bien que la 
majority des configurations 
domestiques disposaient de 
cinq enceintes, il ne s'agissait 
pourtant pas de 5.0. Si I’on 
doit chiffrer le ProLogic, nous 
avons affaire a du 4.0 avec 
deux canaux s6pares pour les 
sons principaux k I'avant, un 
pour la centrale et un pour les 
surrounds. M§me si certains 
amplificateurs haut de 
gammes permettaient de bran- 
cher un caisson de basses, 
seul ce dernier gerait la reparti- 
tion des frequences car aucun 
canal dedfe n'etait present sur 
les bandes sonores. Pour finir, 
les formats d'enregistrement, 


ne sont pas forcement asso- 
cies a une configuration de 
canaux bien precise. Meme si 
le Dolby Digital est presque 
toujours utilise pour du 5.1, il 
est tout & fait possible de s'en 
servir pour du 2.0 (stereo). Le 
Dolby Digital est en fait une 
methode d'encodage audio, 
qui permet de gerer jusqua six 
canaux. II en va de meme pour 
le DTS, et c'est justement 
parce que ce dernier est un 
peu meilleurque I' on peutdis- 
cemer des differences entre 
une bande son 5.1 Dolby 
Digital et une 5.1 DTS. Comme 
vous pouvez vous en rendre 
compte, ce n'est pas si simple 
que pa ! Et la gestion de ces 
formats avec un melange de 
materiel informatique et de 
salon n'arrange pas les 
c hoses, nous allons le voir. 


Materiel 

necessaire 

Pour exploiter les bandes son 
5.1 ou 6.1 des films en DVD 
Vid6o il faut, en plus du lecteur 
DVD, quatre elements. Dans 
I'ordre, il y a la carte son, le 
dec ode ur, I'amplificateur et les 
enceintes. La carte son, tous 
les PC en ont une. Seulement, 
la qualite du son et surtout les 
possibilites de connexions 
variant beaucoup d'un modele 
a I’autre. Certaines possedent 
des sorties audio numeriques 
SPDIF (optique et/ou coaxiale), 
certaines des sorties audio 
se pares pour chaque enceinte, 
les meilleures proposent les 
deux a la fois pour une plus 
grande flexibilite. Pour une utili- 
sation de type home cinema, le 
critere de choix numero pour la 




carte son est justement le type 
de sortie qu'elle propose. II va 
de soit que vous devez I'effec- 
tuer en fonction du reste de 
votre installation audio. Le 
decodeur est I'appareil qui 
s'occupe d'analyser le signal 
audio et d'envoyer les diffe- 
rs nts canaux ainsi separes vers 
la partie amplification de la 
chaine. Bien sur, le decodeur 
doit prendre en charge les for- 
mats que vous souhaitez utili- 
ser (Dolby Digital et DTS. pour 
les films en DVD). Le decodeur 
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Sauf a debourser plus de 1500 

EUROS DANS SON EQUIPEMENT Hl-Fl, UN 
KIT D’ENCEINTES HAUT DE GAMME PC 
PRODUIT UN SON DE MEILLEURE QUALITE 


peut se trouver a plusieurs 
endroits. Les plus grand logi- 
ciels de lecture des DVD 
(WinDVD et PowerDVD notam- 
ment) integrent un decodeur 
Dolby Digital que vous pourrez 
exploiter k condition d'avoir 
une carte son et un ampli avec 
des connectiques separees 
(RCA pour gauche, droite, sur- 
rounds, centrale et caisson). 
Rarement, le decodeur peut 

Sound Blaster Live! 5.1 , Audigy 
et Audigy 2 sont capables de 
decoder un signal Dolby 
Digital. Rarement aussl, vous 
pouvez posseder un decodeur 
externe sous la forme d'un boi- 
tier independant. Ces derniers 
ne sont pas faciles a trouver et 
ne sont utiles que pour mettre 
a jour me andenne installation 
avec un ampli Dolby ProLogic 
depasse. Dans le monde PC, 
les kits d'enceintes hauls de 
gamme integrent pour certain 
un decodeur Dolby Digital k 
relier sur n’importe quelle carte 
son avec une sortie SPDIF 
(optique et/ou coaxiale selon le 
kit d'enceinte). Enfin, dans le 
monde des elements de salon, 
ce sont les amplificateurs 
audio-video qui integrent les 
decodeurs. Selon la generation 
de I'appareil, vous aurez sim- 
plement un decodeur Dolby 


Digital, et pourquoi pas DTS 
voire ProLogic II s'il est recent. 
Une fois le signal decode, il est 
envoye vers I’amplificateur. Ce 
dernier se charge d'augmenter 
la puissance du signal et de le 
rediriger sur les enceintes. 
Dans une installation home 
cinema avec un PC en son 
centre, I'amplificateur peut exis- 
ter de deux manieres. Soit il est 
integre a m kit d'enceintes PC, 
soit c'est un element de salon a 
part entiere. Les amplis audio- 
video de salon sont generale- 
ment plus puissants, de 
meilleure quality et plus fbnc- 
tionnels qu'un ampli integr£ au 
caisson de basse d’un kit multi- 
media. Cependant, le prix d’une 
telle installation est bien plus 
6leve. A vrai dire, si un kit PC 
est tres satisfaisant pour une 
chambre ou un studio, il est 
plus agreable de confier la par- 
tie son de I'installation home 
cinema k du materiel de salon, 
comme vous le feriez en visfon- 


nant le film sur un televiseur de 
grand format ou un projecteur 
plutot que sur un ecran informa- 
tique. C’est, bien entendu, une 
question de budget. 

Branchements 
et utilisation 

Vous venez d'acheter ou de 
completer votre installation 
audio pour le home cinema, il 
est done temps de I'utiliser I Si 
vous n’etes pas du genre a 
vous soucier du son multica- 
naux, la ttche sera plus facile. 
Vous n’aurez qute brancher un 
simple cordon mini jack vers 
double RCA entre la sortie de 
votre carte son et une entree 
auxiliaire de votre ampIL De 
meme, vous pouvez relier ce 
cordon de votre carte son a un 
adaptateur P6ritel directement 
sur votre t6l6viseur pour utiliser 
les hauls parleurs integrals. Pour 
le 5.1 , c'est une autre histoire. 
Void les differents cas de figure. 


100% PC, 

I kit d’enceintes 
sans ddcodeur 

Cette configuration repose sur 
une carte son 5.1 disposant de 
sorties audio s&parees et d'm kit 
d'enceintes 5.1 sans decodeur. Le 
cablage doit etre effectue canal 
par canal grace aux cordons livres 
avec le pack d'enceintes (souvent 
du mini jack / RCA). Pour vision- 
ner des films en Dolby Digital ou 
DTS avec un tel materiel, c'est le 
logiciel de lecture des DVD qui va 
faire office de ddcodeur. Vous y 
parvenir, vous devez seiectionner 
dans les pararrtetre audio du pro- 
gramme I'option correspondent 
au nombre de vos hauls parleurs 
(5.1 ou 6 enceintes par exemple). 
Pour continuer d'ecouter de la 
musique, en stereo done, ou jouer 
a un jeu en multicanal, H n'y a rien 
a changer du cdt6 du PC si ce 
n'est de preciser dans les options 
de chaque jeu le mode audio de 
votre choix. Du cote des 
enceintes, il y a parfois a changer 
le fonctionnement (choisir entre 
5.1 / steteo / jeux...) mais ce 
changement est assez souvent 
automatique. 
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100% PC, kit 
d’enceintes 
avec decodeur 

Pour ce second cas de figure, 
le decodage du signal Dolby 


Digital est pris en charge par le 
kit d'enceintes. Au niveau des 
branchements, un cordon 
numdrique suffit la plupart du 
temps. II doit 6tre optique ou 
coaxiale selon les entrees pre- 



sentes sur le kit - il n'y a pas 
souvent les deux - et la carte 
son doit bien sur disposer de 
cette mdme prise. Ainsi bran- 
che. vous pourrez ecouter de 
la musique en stereo et jouer 
des films en Dolby Digital, 
mais point de salut pour les 
bandes son DTS car il n'existe 
quasiment pas de kit son qui 
in teg re un decodeur pour ce 
format un peu moins repandu. 
Si jamais votre kit dispose a la 
fois d'une entrde numerique et 
d'entrees separees, vous pou- 
vez relier les deux pour exploi- 
ter la fonction decodage DTS 
des versions recentes de 
WinDVD ou PowerDVD, mais il 
faudra modifier les parametres 
a chaque fois. En effet, dans le 
cadre d'une utilisation avec 
une connexion numerique, 
vous devrez select! onner dans 
votre logiciel de lecture DVD 
I’option "Use SPDIF" ou toute 
autre s'en rapprochant tandis 
qu’il faut specifier le nombre 
de vos enceintes pour que ce 
soit le logiciel qui decode. 


<5i> 
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Les cartes 
Sound Blaster 
avec decodeur 
integre 


Les cartes haut de gamme du 
constructeur Creative, depuis la 
Sound Blaster Live! 5.1, integrant un 
veritable decodeur Dolby Digital. 
Encore plus fort, I'Audigy 2 possede 
un ctecodeur Dolby Digital EX (6.1 ) 
et la tout nouvelle Audigy 2 ZS ajou- 
te de quoi decoder le DTS ES (6.1 ). 
Grace a ce(s) decodeurts) integrate), 
vous pourrez profiter des sons mul- 
ticanaux sans pour autant avoir a 
acheter les versions recentes des 
logiciels de lecture DVD, ce qui 
represente une economic d'au 
moins 50 euros. Surtout le deco- 
deur Dolby Digital integre a ces 
cartes est de meiileure facture 
qu'une solution logicieile, et cela se 
ressent notamment par une meilleu- 
i de la scene sonore. 


Astuce : si vous souhaitez ralier un 


50/50, ampli 
audio-video 5.1 
avec entree 
numerique 

Si vous disposez d’une chaine 
audio-video de salon, vous pou- 
vez tres bien utiliser le PC 
comme lecteur DVD ou bien 
pour lire MP3 et DivX tout en 
beneficiant de votre installation 
sonore existante. Si vous sou- 
haitez simplement ecouter de la 
musique ou regarder des films 
en simple Dolby ProLogic, vous 
pouvez tout simplement ralier la 
sortie audio principale de votre 
carte son a une entree auxiliaire 
(vous pouvez le brancher sur 
toute entree CD / DVD / LD / 
Video) de I’amplificateur, a I'aide 
d'un simple cordon mini jack 
vers double RCA. II suffira alors 
de positionner le selecteur rf en- 
trees de I'ampli sur celle du PC. 
Pour profiter du 5.1 en ttenafi- 
ciant du decodage Dolby Digital 
et/ou DTS realise par I’amplifica- 
teur, c'est aussi simple. La seule 
difference consists a utiliser un 
cordon audio numerique, 
optique ou coaxial selon la sortie 


de votre carte son et les entrees 
disponibles de I'autre cote. Dans 
le logiciel de lecture des DVD 
Video, il faut choisir le reglage 
"Use SPDIF” ou tout autre s’en 
rapprochant af in que le PC sorte 
un signal brut, non ddcod6. 

50/50, ampli 
audio-video 
ancien avec 
entree 5.1 
separdes (avec 
ou sans 
decodeur 
externe) 

Dernier cas de figure impor- 
tant I'utilisation d'un PC pour 
profiter du 5.1 avec un ancien 
amplificateur audio-video ne 
gerant pas le Dolby Digital (du 
debut des ann£es 90 par 
example). La premiere chose a 
savoir est que cela n’est pos- 
sible que si votre appareil dis- 
pose d'entrees audio separees 
comme c’etait regulierement le 
cas pour des appareils dits 
evolutifs a I'epoque. Bien que 


vous puissiez passer par un 
decodeur externe, autant utili- 
ser le PC pour lire du Dolby 
Digital et pourquoi pas du 
DTS. II suffit d'une carte son 
5.1 avec des sorties s6par6es 
et d'un logiciel de lecture DVD 
avec decodeur Dolby Digital 
pour revenir dans le coup ! Si 
jamais votre ancien ampli n'a 
pas d'entree pour le .1 du 
caisson de basses, n'ayez 
crainte ; vos enceintes princi- 
pales se chargeront de resti- 
tuer les sons les plus sourds. 
Dans le logiciel de lecture des 
DVD, pensez bien d preciser le 
nombre de vos enceintes. 


PC avec une telle carte via un cor- 
don SPDIF (optique ou coaxial) sur 
un ampli audio-video haut de 
gamme dont vous souhaitez utiliser 
le ctecodeur - et non celui de votre 
carte son Sound Blaster - vous 
devez commencer par s&ectionner 
I'optlon “Use SPDIF’du logiciel 
DVD, mais aussi penser a decocher 
le decodage integre a la carte son 
dans les parametres de cette der- 
niere. En effet, si vous laissez le 
dbcodage active, I'ampli ne saura 
pas quoi en faire et restera sort 
muet, sort en simple Dolby 
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Les cartes TV se divisent en 
deux grandes categories. 
Les modeles numeriques 
sont destines a la reception satellite 
mais servant egalement pour la radio ou 
la connexion Internet. Ils sont general e- 
ment vendus avec le module CAM per- 
mettant d'inserer la carte a puce 
d'abonnement Canal Satellite, TPS ou 
Canal + et de decoder les canaux cryp- 
tes. Les modeles analogiques sont faits 
quant a eux pour le cable et les 
antennes hertzlennes et certains peu- 
vent aussi disposer d'un tuner FM. Les 
possesseurs de cSble numerique sont 
done d6laiss6s puisque aucune carte 
de ce type n'est vendue sur le marche 
frangais. La seconde distinction entre 
ces peripheriques vient de leurs capaci- 
tes materielles. Quelques modeles pos- 
sedent en effet un codec MPEG 1, 
MPEG 2 en hard. Cela signifie que la 
carte s'appuiera principalement sur la 
puissance de calcul de sa puce pour 
enregistrer ou lire des Emissions TV, et 
non sur celle de la machine. Elies assu- 
rent done un certain niveau de qualite et 
sont ideales pour les configurations 
machines modestes de type Pill 500. 
Leur prix est en revanche plus eleve. 

Les cartes TV sont commercialise es 
sous la forme de cartes PCI, de boitiers 
extern es USB ou de carte graphique 
AGP Cette derniere categorie est repre- 
sentee par les solutions Personal 
Cinema et All In Wonder de nVidia et 
ATI. Elies ont un grand interet si vous 
souhaitez faire une pierre deux coups 
puisqu'elles sont basees sur les der- 
nieres generations de chipsets gra- 
phiques. En plus du tuner TV analo- 
gique vous disposerez done de la 
meilleure puissance 3D du moment. 
Notez par ailleurs que la version 
Personal Cinema 2 de nVidia est 
construire autour d'un tuner TV inte- 
grant a la fois des elements numeriques 
et analogiques. Elle ne peut recevoir 
que le cable analogique ou les chaines 
hertziennes mais la qualite de reception 


La panCie tblb d'une centrale multimedia 
va etne assunee pan les cartes TV. 

Outre leurs capacites de reception 
antenne, cable ou satellite, elles ont 
Pavantage de transPormer le PC en 
magnetoscope numerique et int^grent 
quelques Ponctions tres utiles comme le 
TimeShiPting. Mais pour choisir un modele 
en accord avec votre conPiguration et 
ePPectuer des enregistrements de qualite, 
il Paut respecter certains criteres que 
nous allons detailler 
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est de ce fait fortement accrue. 
C'est ce type de tuner que Ton 
trouve dans les PC Media 
Center. D'autre part, presque 
toutes les cartes TV sont livrees 
avec une telecom mande et la 
grande majority d’entre elles 
offrent des entries vkteo de 
type Composite ou S- Video. 
Celles-ci permettront de captu- 
rer de la video provenant de 
n’importe quelle source analo- 
gique com me les consoles de 
jeu ou les camescopes. 

Enregistrement 
et fonctions 
diverses 


permettant de mettre une emis- 
sion en pause et de la reprendre 
a n’importe quel moment sans 
en perdre une seule seconds est 
le deuxieme atout de ces pro- 
duits. Si vous avez besoin de 
repondre au telephone, d’aller 
vous faire un sandwich ou de 
faire un petit tour aux toilettes, 
une simple pression sur le bou- 
ton de la telecommande pause- 
ra le direct et I’enregistrera dans 
un fichiertemporaire consultable 
& volonte. Au sein de ce differe, 
vous pourrez ensuite avancer ou 
reculer dans la vid6o pour revoir 
une sequence precise, passer 
les coupures publicitaires ou 
rejoindre le live en cours. 



En ce qui concerne la partie 
audio, la restitution et I’acqui- 
sition de la bande son s’effec- 
tuent generalement via la carte 
son. Celle cl dolt done dispo- 
ser d’une entree 
steteo de type 
mini jack ou de 
deux RCA qui 

carte TV. Mais 
faites attention 
car toutes les 
cartes TV d’en- 
ttee de gamme 
se contentent 
d'un son mono. 
La capture 
audio des emis- 

se quant a elle 
I'emploi de plu- 
sieurs codecs 
tel que le MP3. 
Une fonction 
pratique de cer- 
taines cartes TV 
vient egalement du PIP ou 
Picture In Picture. Elle permet 


Ce qui rend les cartes TV si 
interessantes, c’est qu'elles 
transforment nos PC en de 
veritables magnetoscopes 
generant des fichiers nume- 
riques tres faciles a exploiter. 


gistrees sur le disque dur 
peuvent par example etre 
retouchees sous un logiciel 
de montage vld6o pour sup- 
primer les publicity ou ajou- 
ter du titrage. Le stockage des 
films est d'autre part assure 
par des codecs comme le 
DivX, le XviD ou le MPEG et 
des projets de type VCD, 
SVCDouDVD. 

Les fonctions de Time Shifting 


d'incruster la visualisation 
d'une chaine TV dans I'image 
pendant la lecture d’une video 
enregistree, et inversement. 
Parmi les autres capacity des 
cartes TV on notera enfin la 
possible de programmer des 
enregistrements joumaliers, heb- 
domadaires ou mensuels, cfenre- 
gistrer la radio (pour les modeles 
supportart un tuner FM) et de cap- 
turer des images provenant du 
tuner TV ou des entries video. 



Choix d’une 
carte TV 

Pour obtenir des enregistre- 
ments de qualite, la reception 
du signal televise doit etre la 
plus nette possible. A ce 
niveau, les cartes TV se deta- 
chent reellement les unes des 
autres, surtout en analoglque. 
Pour le moment c'est sur le 
Personnal Cinema 2 de nVidia 
que nous avons constate les 
meilleurs rendus mais il nous 
reste encore a tester la dernie- 
re generation de modeles All 
In Wonder censee etre certi- 
fies pour Media Center. Cela 
dit, quelque soit le modele 
I'image sera toujours plus 
belle avec une television. Le 
grand nombre de lignes affi- 
chees par un ordinateur et les 
perturbations magnetiques 
engendrees par les compo- 
sants de I'unite centrale sont 
les principaux facteurs de la 
deterioration d' image. 


De plus, la qualite de recep- 
tion ne fait pas tout. La puis- 
sance de la carte TV ou de la 
machine est determinants 
pour obtenir des enregistre- 
ments de qualite. II faut done 
optez pour un modele avec 
une puce d'encodage hardwa- 
re si votre PC est peu recent 
ou sur une machine puissante 
si vous choisissez une carte 
TV tradittonnelle. Pour des 
rendus de type DVD en 
MPEG-2 avec une resolution 
de 720x576, un Athlon XP ou 
un P4 sont requis. En cas 
d'acquisltion gourmands par 
un codec DV ou MJPEG, un 
disque dur rapide est aussi 
recommande. Les operations 
de TimeShifting faisant interve- 
ne I’enregistrement n'echap- 
pent pas a ce besoin de puis- 
sance si Ton souhaite avoir un 
differs de qualite. Elle est ega- 
lement requise pour capturer 
et regarder simultanement une 
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emission en plein ecran. Mais 
comme sur les PC Media 
Center, le cumul d'une carte 
TV k encodage hardware et 
une configuration rdcente est 
tout & fait envisageable. 

Outre leur quality de reception 
TV et leurs capacites mate- 
rielles, le choix d'une carte TV 
se fait aussi par rapport aux 
fonctionnalites de son offre 
logicielle. Entre deux cartes 
techniquement identiques, les 
programmes qui les exploitent 
brident parfois les options 
d'enregistrement. Celles-ci 
peuvent par exemple etre limi- 
tees au MPEG pour la video et 
au MPEG-Layer 2 pour I’au- 
dio. Bien que cela convienne 
parfaitement, il serait domma- 
ge de se passer de I 'AVI, du 
WMA, du DV, du MP3 ou de 
I'Ogg. Pensez egalement au 
studio de montage souvent 
absent du bundle loglciel et 
aux autres fonctions pratiques 
comme la gravure instantanee 
et les options di verses de 
visualisation TV (incrustation 
dans le bureau de Windows 
ou dans les fenetres d'explo- 
ration, guide TV etc). 



Apres I'installation d'une carte 
TV, la premiere chose k faire est 
de lancer une recherche automa- 
tique des canaux a partir au logi- 
ciel TV fourni. Celle-ci fait tres 
bien son travail et dans certains 
cas les bandes de frequences 
peuvent etre optimisees manuel- 
lement. Suivant les cartes, le 
nom des chaines sera reconnu et 
la qualite d'image pourra etre affi- 
nee en filtrant le grain, en ajustant 
les parametres de luminosite, de 
contras te et de couleurs, ou en 
definissant le format de diffusion 
(MPEG 1 ou MPEG -2 sous diffe- 


d’ailleurs dou- 
bles gr^ce a I'overlay de votre 
carte graphique dans les proprie- 
tes d'affichage. Les cartes analo- 
giques doivent §tre regimes en 
SECAM L en France. Pour 
ameliorer la qualite d’afficha- 
ge, il peut etre judicieux d'utili- 
ser des logiciels « doublant les 
lignes » comme D-scaler 
(www.dscaler.org) k la place des 
programmes foumis par les 
constructeurs. Le chipset video 
de la carte doit en revanche etre 
supporte. Les versions Bt878 qui 
equipent la grande majorite des 
cartes analogiques ont fait leurs 
preuves a ce niveau. II peut etre 
egalement efficace d'isoler la 
carte TV des autres periphe- 
riques PCI dans le boitier (dernier 
slot de la carte rrtere par 
exemple). Evitez parallleurs duti- 



liser plusieurs rallonges d'anten- 
ne TV, mieux vaut utiliser un long 
cable unique et de qualite pour 
limiter les pertes du signal. 

2 : Configuration et 
enregistrement 

Avant de lancer des enregistre- 
ments, les parametres d'acquisi- 
tion des logiciels TV doivent etre 
definis. Les options disponibies 
dependent des programmes 
et/ou des codecs instaltes sur la 
machine. La plupart d'entre eux 
proposent des projets de type 
VCD, SVCD, et DVD ou la resolu- 
tion, le format MPEG-1 ou 2, et le 
debit de donnees sont pre confi- 
gures. Mais certains permettent 
d’exploiter n’importe quel codec 
video et audio comme le DivX, le 
Xvid ou le MP3 et cfajuster les 
parametres de compression qui 
leur sont associes. N'oubliez pas 
que sans carte TV avec encodeur 
Mpeg materiel, les enregistre- 
ments ferorrt intervenr la puissan- 
ce du PC. Capturer directement 
au format DivX et en plein ecran 
n’est done pas une bonne idee si 
vous ne disposez pas d'un pro- 
cesseur rapida Les videos seront 
saccadees et souffriront de nom- 
breux defauts. A vous de trouver 
le bon 6quilibre entre le format 
d'acquisitton, le debit de la video, 
sa resolution et les capacites de 
la machine. Des heures et des 
heures de film peuvent etre sau- 
vegardees puisque la capacite du 
disque dur est la seule limite. A ce 
titra il est preferable efutiiser une 
partition NTFS pour de longs 
enregistrements. 

Compare au Fat 32, le fichier 
genere pourra depasser les 2 Go 
sans etre decoupe en plusieurs 
sequences de cette meme faille. 
Une carte TV peut egalement 
s'exploiter a partir de logciel 
comme Adobe Premiere ou Ulead 
VideoStudto si son chipset video 
est compatible avec le program- 
me. II en est de nteme pour les 
logiciels cfexploitatbn TV comme 
le celebre Virtual dub qui prendia 
en charge bien plus de fonctions 
video et audio (ajouts de sous 
litres, conversions de format filtnes 
dverses. . .). Notez par ai leurs que 
I’encodeur materiel present sur 
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cert an es carte fonctionne aussi a 
partir de leurs entrees video 
Composite et S- Video. 

3 : Autres fonctions 

Le TimeShifting 6tant une fonc- 
tion particulierement pratique, la 
qualite de son enregistrement 
temporaire est determinants, A 
ce niveau les logiciels TV n'of- 
frent que peu d’option et le 
choix se limite generalement 
entre le Mpegl ou 2. Sur une 
petite configuration machine le 
Mpegl s'impose. 

Les outils de programmation 
horaire sont quant a eux tres 
simples a utiliser et les options 
disponibles sont les memes 
qu'avec un magnetoscope VHS 
: enregistrement unique, jouma- 
lier, hebdomadaire, heure de 


debut et fin d'enregistrement, 
enchainement des programma- 
tions. Le PC doit raster allume 
pour que cela fonctionne, et 
dans certains cas, le logicie! de 
capture TV 6galement. Mais ce 
dernier peut etre Ianc6 via le 
planificateur de taches de 
Windows. Si I 'enregistrement 
est programme, il commencera 
des I'ouverture du logiciel. Un 
mode de gravure instantane est 
parfois disponible. II permet de 
sauvegaider directement remis- 
sion en cours d'enregistrement 
sur un CD ou un DVD. Suivant 
les param6tres d 'acquisition 
que vous avez definis, mieux 
vaut faire quelques tests sur 
des medias reinscriptibles avant 

Viement enfin les fonctions 
teletexts, aussi simple a utiliser 


que sur une television, I'interfa- 
ce de connexion satellite des 
cartes numeriques, qui necessi- 
tent un abonnement relative- 


ment couteux chez un provider, 
et I’outil de capture d'images 
fixes dont les resolutions et les 
formats peuvent etre modifies. 



i dGcembre 03/|anvier 04 




«Wf j i M, 





Rien de mieux qu'une 
telecommande pour 
rendre ('utilisation du 
PC plus facile. Paradoxalement, 
si le PC gagne en simplicity le 
parametrage des telecommandes 
est souvent bien complique. 
Avant d'entrer dans la pratique et 
la programmation, voyons les 
solutions qui s'offrent & vous. 

Plusieurs 

receptions 

Pour utiliser une telecommande 
sur un ordinateur, il faut un cap- 
teur infrarouge. Ce dernier peut 
etre integre a un quelconque 
p6ripherique (rack multifonc- 
tion comme pour les cartes 
meres Abit ou les cartes son 
Creative) ou bien externe au 
PC. generalement branche sur 
un port serie, parfois USB. A 
moins d'etre un expert, les 
capteurs integtes aux pbriphe- 
riques du PC sont g^nbrale- 
ment brides et ne peuvent etre 
utilises qu'avec la telecom- 
mande fournie. Ceux que vous 
ajoutez sont en revanche 
compatibles avec n’importe 
quelle telecommande pour 
peu que vous parveniez a les 
programmer correctement et 
qu’un plugin existe pour votre 
telecommande. Si vous n'avez 
pas de telecommande, ache- 
tez n’importe quelle telecom- 
mande universelle. II suffit 


les boutons 
I correspon- 
I' utilisation 

(musique, 
.). Vous pouvez, 
ce soit plus cher, 
opter pour une telecomman- 
de haut de gamme, entiere- 
ment personnallsable comme 


Programmation 

Ilya deux manieres de faire fcnc- 
tionner une telecommande. Soit 
vous utilisez celle qui est livree 
avec un peripherique comme celle 
des cartes Pinnacle PCTV avec 
son propre pilote et les fonctions 
prevues (souvent limitees), soit 
vous installez un logiciel different 
et programmez vous-meme le role 
de chaque touche. Cette deuxie- 
me option est loin d’etre simple, 
mais permet d'avoir une utBisation 
quasi parfaite, avec une ergono- 
mie qui VOUS convient. Pour 
commencer, II est conseilte d'ins- 
taller le petit logiciel SerialWatcher 
(a trouver grace & Google sur 
Internet) qui permet de verifier que 
le recepteur report bien un signal 
infrarouge en provenance de votre 
telecommande. Si tel est le cas. 
nous vous recommandons d 'utili- 
ser soit Girder (www.girder.nl) soit 
IRAssistant (www.irassistant.com) 
pour parantetrer le tout. II faut 
avant tout chercheret installer un 
plugin pour votre telecommande. 
Selon qu'il s'agit d'un modele 
informatique ou d'une telecom- 
mande universelle via un recep- 
teur IR, II en existe de nom- 
breux permettant de faire 
fonctionner bon nombre de 
produits. Une fois que le 
logiciel est install^ et correc- 
tement parametrer pour recon- 
naitre votre telecommande a I’ai- 
de du plugin adequat, vous 
pouvez commencer la program- 
mation. Concretement, vous 
devez definir des actions 
Windows auxquelles vous allez 
affecter un code infrarouge, II faut 
prendre le temps de comprendre 
la fagon dont se component 
Girder ou IRAssistant puis vous 
verrez que pa va tout seul. Pour un 
maximum d 'informations sur ce 
SLflet, veuillez vous reportez sur 
notre dossier telecommandes 
dans PC Update n°3. 




mm 
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Avez-vous dejS envi- 
sage de relier votre 
PC de salon en 


reseau avec le(s) autrefs) ordina- 
teur(s) ? Vous pourriez y trouver 
de nombreux avantages, d'au- 
tant que les solutions sont mul- 
tiples et assez faciles a mettre en 
place. Pour vous simplifier un 
peu la vie, void une selection 
des meilleurs atouts du reseau 


dans le salon ainsi qu'un tour 
d’horizon des methodes exis- 
tantes et des fagons de I'installer. 


Avantages 

Brancher votre PC de salon sur 
le reseau domestique va peut 
etre vous faire economiser de 
I'argent ! Et oui, si vous avez deja 
un gros disque dur sur une autre 
machine, point besoin d’en 
acheter un autre. Vous pourrez 
parfaitement Stocker DivX et 
autres MP3 sur la machine dis- 
tante. En poussant meme ce rai- 
sonnement un peu plus Idn, 
vous pourriez faire une toute 
petite machine dediee aux OivX 
et/ou aux MP3 sans meme avoir 
de lecteur CD/DVD (ii suffit juste 
d'en brancher un le temps d'ins- 
taller Windows et les quelques 
logiciels). En etant honnete, ce 
que vous economiserez sera 
peut etre depen se en materiel 
teseau... nous verrons les prix 
un peu plus bas. En fait plutot 
que de penser a gagner des 
sous, c'est plus a I'utilisation que 
Ton se rend compte de I'apport 
du reseau. Toujours pour ces 
films DivX ou ces morceaux 
MP3, le simple fait de les lires par 
le teseau apres un simple double 
clic est vraiment plus agreable 
que d’avoir k graver le CD et de 
I'inserer dans le lecteur (surtout 
lorsque le film est en deux CD). 
Qui dit reseau dit souvent 
Internet. La presence du reseau 
des reseau x est tres pratique sur 
un PC de salon. Vbus pourrez 
par example mettre k jour - auto- 
matiquement - les programmes 
TV ou bien afficher les no ms des 
morceaux sur de vos CD Audio. 
Vous pourrez egalement tele- 
charger les jaquettes des films 
de votre DVDteque. Pour ajouter 
un peu de convivialite, & I’ aide 
d’une webcam, vous serez plus 
a raise lors cfune videoconferen- 
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The Standard for 
Wireless Fidelity. 

acheter du cable reseau en rou- specifier les parametres IP sur 
leau. Prenez du cable Ethernet 4 


ce familiale depuis votre canape 
que rives sur une chaise. Enfin, 
Internet peut vous servir pour 
jouer, chatter ou tout autre appli- 
cation que vous feriez depuis 
votre PC de bureau. Le teseau 
peut servir k ec hanger des 
fichiers de toute sorte ou jouer a 
plusieurs. Partager une impri- 
mante aussi. Par example, si 
grand papy branche son appa- 
reil photo numerique pour mon- 
trer ses dernieres photos, vous 
pourrez les recuperer sur votre 
ordinateur principal ou les impri- 
mer a distance. Convaincu ? 
Vous allez voir, le reseau ne 
coute pas tres cher et se para- 
metre facilement depuis les der- 
nieres versions de Windows. 

Le bon vieux 
cable 

La solution du cable reseau clas- 
sique est la moins chere et la 
plus performante. A vrai dire, le 
seul "ennui" consists a apporter 
le fil reseau de la piece ou loge 
I'ordinateur principal jusqu'au 
salon sans que ga soit trap 

Commencez par le choisir de 
couleur blanche si possible, ou 
grise et non jaune ou rouge pour 
plus de discretion. II existe des 
cordons reseau tout faits de 
bonne longueur (15 metres) mais 
vous aurez peut etre besoin de 
plus. Dans ce cas, mieux vaut 


paires - 8 fils done - de catego- 
ric FTP ou UTP. Un rouleau de 
100 metres coute environ 45 
euros. Une fois la bonne lon- 
gueur coupee, vous pouvez 
demander a votre revendeur de 
sertir les prises de chaque cote 
ou le faire vous-meme. Les 
prises coutent a peine un euro 
piece et une pince environ 15 
euros. Bien qu’il existe des 
normes, vous pouvez simplifier 
en reproduisant le nteme ordre 
des fils de chaque cote. A I’inte- 
rieur des ordinateurs a relier. 
vous devez avoir une carte 
reseau Ethernet. II existe trois 
vitesses de transfert, le 10 Mbps 
- 1 .2 Mo/s - qui est depasse, le 
100 Mbps - 12 Mo/s max -qui 
convient parfaitement pour nos 
PC actuals et le 1000 Mbps, 
connu sous le nom de Gigabyte 
Ethernet qui n'est pas encore 
plus utile que ga. Beaucoup de 
cartes meres sont equipees 
aujourd'hui d'une carte reseau 
1 00 ou 1000 en standard. Vbus 
pouvez relier sans probleme un 
ordinateur en 100 Mbps avec un 
autre en 1000 Mbps car "qui 
peut le plus peut le moins" ; les 
ordinateurs communiqueront & 
la vitesse du plus lent, a savoir 
1 00 Mbps dans notre example. 
Cote Windows, si toutes vos 
machines sont sous XP il n'y a 
rien a faire pour qu’elles se 
reconnaissent. Autrement, il faut 


chaque machine (proprietes 
reseau > proprietes TCP-IP) ; 
nous corrseillons de mettre 

192.168.1.2 comme adresse 
pour la premtere machine puis 

192.168.1.3 et ainsi de suite sur 
les autres (si vous intallez un jour 
un routeur, il se mettra probable- 
menten 192.168.1.1. Le masque 

de 255.255.255.0. Enfin, vous 
devez mettre les machines dans 
le meme groupe de travail pour 
que ces dernieres puissent se 

Wi-Fi et 
compagnie 

Si vous abhorrez la presence 
d'un cable reseau dans votre 
salon, vous pouvez ties bien ins- 


un e carte r6seau Wi-Fi par 
machine et les configurer pour 
un fonctionnementen mode ad- 
hoc - sans borne principale - II 
faut compter environ 75 euros 
par PC, que vous optiez pour 
une carte PCI ou un boitier 
exteme USB. Notez qu'il existe 
plusieurs normes de vitesse. 
Pour les principales, le 802.1 1 b 
offre un debit de 11 Mbps et le 
802.11g 54 Mbps. Songez que 
plus vous eloignerez les PC I' un 
de I’autre, avec la presence de 
murs entre eux, moins votre 
debit sera Sieve. Dans ces 
condRions, il se peut que 11 
Mbps ne suffise plus pour lire un 
DivX & travers le reseau sans 
saccade. Pour Stre franc, seuls 
deux PC proches de quelques 
metres (moins de 1 0) sans mur 
peuvent atteindre le plein debit 
Heureusement, Ie802.11gn'est 
plus tres cher. Outre I'installation 
des pilotes, la configuration 
reseau est la meme qu'avec un 
cable. 

Un reseau... 
electrique 

Enfin, e'est une nouveaute, vous 
pouvez envisager de passer vos 
donnees via le reseau electrique 
du domicile ! Un simple boRier a 
placer entre la prise de courant 
et le PC suffit a profiter d’un 
debit theoriques 14 Mbps. Le 
reseau electrique peut circuler 
dans toute la maison tant qu'il ne 
rencontre pas de disjoncteur dtf- 
terentiel - protection des per- 
sonnes dans la salle de bain -. 
Vous trouverez plus d’infbrma- 
tions sur cette technologie grace 
a notre test au debut de ce 
numero. 
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teuse Jamo y parvient 
6 1' aide d'une puce de 
ddcodage amelioree. 


tiques sur votre televiseur 
aussi bien que sur votre chaine 
Hi-Fi. Nous allons parler de 
trois categories de produits. 

A commencer par les transmet- 
teurs video sans fil. Ces appa- 
reils. toujours livrds en deux 
morceaux, offre la possibility de 
transmettre I’ image du PC sur 
un televiseur en utilisant la sortie 
TV de I’ordinateur... sans fil ! 
Concretement, vous pouvez 
laisser votre ordinateur dans le 
bureau, lancer un film, et en pro- 
fiter dans votre salon. II est pos- 
sible d'avolr des images de 
bonne quality (si tant est que 
Ton trouve une sortie TV de 
bonne qualite) mais le systems 
presente deux inconvenients. Le 
premier, evident, est qu'il taut 
manipuler le PC & distance. Ce 
n'est pas toujours pratique. Le 
second concerns I'audio. Ces 
systdmes permettent de trans- 
mettre du steryo, mais aucun 
format numerique multicanaux 


lecteurs DVD, ces dernieres 
permettent a la fois de lire vos 
DVD Video, VCD, S-VCD et... 
les DivX, tout en profitant de la 
facility d'utilisation d'un appa- 
reil de salon avec sa simple 
tyiycommande. Bonne nouvel- 
le, elles ne sont pas tres 
chyres (entre 150 et 250 euros 
pour la majority). La Kiss DP- 
500 propose meme une prise 
reseau pour aller chercher 
directement les films sur votre 
ordinateur sans avoir a les gra- 
ver. Pour ce qui est des 
doldances, II faut juste savoir 
que les DivX les plus anciens - 
au format 3.1 1 , trys courant - 
ne seront pas vraiment exploi- 
tables. En effet, malgre une 
mise a jour permettant aux 
platines de supporter ce for- 
mat, le processeur de decom- 
pression intygrd est gendrale- 
ment trop peu puissant pour 
lire ces films sans qu'il n'y ai 
de saccades. Encore une fois, 
seule la platine Kiss DP-500 ou 


moment que de deux articles. 
II s’agit des Neuston MC-500 
teste dans PC Update n°8 et 
du Pinnacle ShowCenter. Ces 
tous nouveaux appareils sont 
tels des micros PC a brancher 
sur le tyidviseur d'un cdty et 
au rdseau de I' autre. 
Autrement dit, c'est un peu 
comme une platine DivX sans 
lecteur CD/DVD. Similaires, ils 
lisent tous deux les DivX 4 et 
5, Xvid, DivX 5.1 (AC3), MP3, 
Ogg, et les formats d' image 
courants. Pour les utiliser, vous 
devrez impyrativement le relier 
au rdseau puisque c'est le seul 
moyen que vous ayez de fbur- 
nir les medias ! Vous pouvez, 
au choix, utiliser un cordon 
reseau avec une prise RJ-45 
classique ou une carte Wi-Fi 
802.11b au format PCMCIA. 
L'interface graphique des deux 
moddles est tres conviviale et 
permet mSme de surfer sur 
Internet. Le MC-500 est vendu 
236 euros I 
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Windows Media Center : 

les alternatives 




On a vu qua 
Windows Media 
Center n'etait pas 
depourvu de defauts, le pre- 
mier etant certainement son 
prix. On peut tres bien disposer 
d'une machine deja existante 
ou bien ne pas se satisfaire des 
configurations couteuses des 
constructeurs, peu upgra- 
dables de surcroit. Or, 
Windows Media Center peut 
s'averer limits car non ouvert 


timedia. Avec les milliers de 
logiciels existant dans le 
domains, on peut sedemander 
ce qu'apporte Windows Media 
Center par rapport aux solu- 
tions d6j& existantes. Apres 
tout, cette interne version de 
Windows n'est qu’une simple 
couche logicielle par-dessus 
Windows XP ! 


Nous avons choisi trois logiciels 
qui lui ressemblent fortement : 
ils sont tous les trois en langue 
frangaise, ils sont personnali- 
sables et fonctionnent par le 
mSme principe d’un menu 
accessible par une telecom- 
mande. 



Le module metEo de myHTPC 

VA PRENDRE LES TEMPERATURES DE VOTRE VILLE SUR INTERNET 



“EN CONFIGURANT UN MODULE 

MediaPlayer, il est possible 

D’ECOUTER LES RADIOS 
EN DIRECT DEPUIS INTERNET” 



On peut considerer 
myHTPC comme le princi- 
pal concurrent de Windows 
MCE. Bien ancre dans le 
milieu du Home Cinema, ce 
frontend est gratuit et pro- 
pose de trtes nombreuses 
possibility par I'interm6- 
diaire de plugins. 
myHTPC est un logiciel tbl6char- 
geable sur le site officiel 
http://mytrtpc.net et son portail 
frangais http://www.myhtpc- 
france.com. II est supporte par 
Windows 98 et version ulterieu- 
re, et necessite alors Pinstallation 
de GDI+ (telechargeable sur le 
site de Microsoft gratuitement) si 
le systeme d’exploitation n’est 
pas Windows XP. Aprfes avoir 
lance I 'executable d' installation, 
nous entrons dans un Wizard, 
autrement dit Assistant, qui va 
nous guider en nous proposant 
de selectionner les repertoires 
contenant les images, les 
videos et musiques presents 
sur le disque dur, ainsi que le 
pays et la ville pour le module 
meteo. Line fbis ces operations 
terminees, myHTPC se lance et 
on se retrouve dans la configu- 
ration par defaut avec un menu 
en anglais sur fond rouge nous 
permettant d’acceder au vision- 
nage des images, musiques et 
videos. C'est ici qu'entre en 
piste la partie la plus ardue de 
myHTPC : la configuration et la 
personnaiisation de I'interface. 
En effet, si myHTPC est sur le 
papier un enorme reservoir de 
possibilites permettant de 
transformer un PC en veritable 
element d'un Home Cinema, 


pour les differents medias. II 
faut done installer les differents 
players comme Winamp si Ton 
veut par example ecouter des 
mp3s. Ainsi, myHTPC pilotera a 
votre place de maniere invisible 
ces logiciels. 

Une philosophie 
de configuration 
a apprehender 

Pour chaque module, le site pro- 
pose des tutoriaux, e'est-a-dire 
des textes d'aide qui permet- 
tront leur mise en place depuis le 
teiechargement jusqu’a la confi- 
guration. En effet myHTPC etant 
un logiciel gratuit, il est logique 
de trouver facilement d’autres 
logiciels gratuits qui viendront 
s’integrer. Cependant, si vous 
possedez d6j& des players exis- 
tants sur votre configuration 
comme PowerDVD, il est tout a 
fait possible de I'utiliser en 
creant un nouveau module. 

La configuration de myHTPC 
est basee sur deux elements 
primordiaux : les fichiers de 
donnees et les modules. Pour 


comprendre ces notions, imagi- 
nez vous des sacs dans les- 
quels on mettrait des fichiers 
multimedia. A chaque sac on 


pourrait coller une Etiquette ou 
serait represente toutes les 
informations concemant la des- 
cription de son contenu. Les 
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modules sont alnsi des sacs et 
les fichiers de donnees sont 
representes par les etiquettes. 
Exemple : Si Ton veut que 
myHTPC puisse lire les mp3s, 
on rajoutera dans le menu un 
module mp3. En le configurant, 
on mettra les repertoires conte- 
nant les fichiers audio, mais il 
faudra aussi creer un fichier 


En ce qui concerne les 
modules, les possibility sont 
infinies puisqu'on peut tres 
bien attribuer n' imports quel 
programme & un element du 
menu principal si Ton connait 
exactement les parametres de 
lancement de cette applica- 
tion. Par exemple, si Ton veut 
se servir du lecteur de fichier 



Un fichier de donnEe .my est un 

SIMPLE TEXTE CONTENANT LES 
INFORMATIONS DU MEDIA DU 
REPERTOIRE COURANT 


contenant toutes les informa- 
tions eventuelles de ceux-ci : Si 
on ajoute un album complet, on 
pourra y inclure le fichier image 
de la couverture du CO. son 
annEe de sortie, une biographie 
de I'auteur, etc. Cette operation 
accessible par I'utilitaire de 
configuration est necessaire a 
chaque ajout et suppression de 
fichiers ou peut dtre planifiee 
toutes les heures. Cela peut 
etre fastidieux, mais les temps 
d'acces a ces fichiers s'en 
retrouvent amoindris. Ainsi, 
chaque repertoire possedera 
un fichier d'extension .my qui 
regroupera toutes les donnees 
faciitatives. 


video ZoomPlayer, on ajoutera 
un module de programme et 
on le configurers de telle 
manfere que lorsque Ton 
selectionne un fichier, 
ZoomPlayer se lancera avec 
I'option /F et /PLAY qui corres- 
pondent aux options de lecture 
automatique en plein ecran. 
Pour la gestion de la telecom- 
mande, myHTPC supports en 
natif (sans ajout de plugins) les 
protocoles IrMan et WinLirc. 
Ces deux gestions infrarouges 
supportent d6jS pas mal d'ap- 
pareils, mais les puristes prefe- 
ront utiliser Girder qui permet- 
tra par exemple d'attribuer des 
macros aux touches de la tele- 
commande. Ce logiciel est tres 
puissant mais aussi fastidieux 
& configurer que myHTPC en 
lui-meme (Cf notre pratique 
dans PC Update 3). 

Pour alimenter les informations 
supplementaires a chaque 
album au format mp3s, aux 
DVDs et DiVX, il faudra aussi 
passer par des utilitaires inde- 
pendants de myHTPC. En 
effet, le logiciel ne pourra pas 
par exemple chercher sur 
Internet les informations 
concemant un film. Pour ceux- 
ci, on pourra utiliser I'utilitaire 
getMy : II ira chercher des 
informations sur Internet 
comme I'affiche du film, le rea- 
lisateur, un rdsum6 et les 



LA DECOUVERTE DES CHAiNES DE 
TELEVISION SE FAIT A LA 

tElEcommande 



acteurs en se basant sur le 
nom du repertoire comprenant 
les fichiers video. De mSme, 
des logiciels pourront alter 
chercher sur le site en ligne 
Amazon la pochette des CDs 
de musique. Une fois ces 
informations obtenues, il fau- 
dra retourner dans I'utilitaire de 
configuration de myHTPC afin 
de reorder la base des fichiers. 

Les possibility de myHTPC 
ne s’arretent pas IS : un modu- 
le permet de consulter la 
meteo de votre ville sur plu- 
sieurs jours, et il existe meme 
un util itai re de monitoring sys- 
tems qui rejouira les overcloc- 
kers en manque d’ informations 
sur leur machine. 

On pourralt presque dire que 
myHTPC est reservee a une 
certaine elite de part sa diffi- 
culty a etre mis en eBuvre, pas- 
sionnes de Home Cinema et 
aux bidouilleurs en herbe a qui 
il offrira un horizon de possibi- 
lity quasi illimite. II est tres 
dommageable que la configu- 
ration prenne enormement de 
temps, mais une version 2 est 
en cours de developpement et 
cette nouvelle mouture devrait 
supprimer ce probleme en 
proposant de nombreuses 
nouvelles options provoquant 
un contort d’utilisation supple- 
mentaire non negligeable. 
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II est parfois necessaire de 
payer le prix de la tran- 
quillity. Avec ShowShifter, 
la configuration de votre 
PC Home Cinema se fera 
sans accrocs. 

ShowShifter est un centre mul- 
timedia pour Windows clef en 
main qui combine un module 


de television avec pause en 
direct (Time Shifting), un enre- 
gistreur video pouvant faire 
office de magnetoscope, un 
lecteur de fichier audio (mp3 et 
wma) et video (DIVX, XViD, 
mpg).. une visionneuse 
d'images et un lecteur de CD 
et de DVD. Tout ce petit 
monde est bien su contrfie 
par un module de telecom- 
mande mais qui peut etre rem- 
place par Girder (voir PC 
Update no 4). 


simplifiee et 
conviviale 

Le point fort de ce logiciel est 
sa simplicity de configuration. 
Apres une phase d 'installation 
standard de copie de fichiers 
sur le disque dur, un assistant 
se lance automatiquement en 
vous guidant pas a pas dans 
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la configuration du program- 
me. Ainsi, ShowShifter detec- 
tera automatiquement les dri- 
vers de votre materiel d'entree 
sortie comme la carte son ou 
une carte d'acquisition video 
et pr6selectbnnera automati- 
quement les bons parametres. 
II detectera aussi les codecs 
que vous aurez prealablement 
installes pour les DiVX et 
autres XViD. Par contre, la 
lecture des DVDs necessite 
qu'un logiciel de lecture com- 
patible DirectShow comme 
WinDVD, PowerDVD ou 
Cinemaster soit present sur le 
systeme afin de visionner les 
films sur ce support 
Le temps de detecter et d'edi- 
ter les chatnes de television (le 
hertzien et le cable sont gere), 
ShowShifter est operationnel. 
La navigation dans les menus 
est trfes agrfiable et tr6s intuHi- 
ve. Si un codec requis pour la 
lecture d'un DIVX n’est pas 
install^ sur votre systeme, un 


message d'erreur apparaitra et 
vous redirigera vers le site 
Internet officiel du logiciel qui 
vous guidera pour le telechar- 
ger. Un mauvais point par 
contre pour le systeme EPG : 
Pour voir la liste des pro- 
grammes TV en cours et a 
venir, ShowShifter ouvrira une 
simple page web sur un site de 
programme en ligne. II n'est 
done pas possible par 
exemple de programmer direc- 
tement I'enregistrement d’une 
emission en le s6lectk>nnant 
parmi une liste. Ceci est certai- 
nement du au fait que la 
France k toujours privilege sa 
technologie Teletext. Cela 
s'averre un peu dommage, car 
la gestion des programmes 
enregistres est tres bonne : 
avec un gros disque dur, on 
peut stocker des heures et des 
heures de vid6o au format 
DiVX, que Ton pourra archiver 
sur CD ou DVD. 

Pour le reste, le fonctionne- 


ment s'apparente beaucoup a 
myHTPC au niveau de la navi- 
gation dans les menus : On 
retrouvera meme la jaquette du 
CD lors du parcours des mp3s 
si le fichier image est present 
dans le repertoire. Avec une 
detection de 1'insertbn de CDs 
ou de DVDs, le module appro- 
prie se lancera automatique- 
ment et ira jusqu'a trouver les 
pistes d'un CD de musique sur 
Internet via le systeme en ligne 
CDDB, 

Pour un prix certes eleve par 
rapport a ses concurrents gra- 
tuits, ShowShifter se destine 
aux usagers qui ne veulent pas 
se soucier de longues heures 
de configuration tout en bene- 
ficiant d'un tres bon module 
d'enregistrement en direct ou 
differs. II est a note qu'une ver- 
sion Pro existe de ce logiciel, 
integrant le fameux encodeur 
DiVX 5 dans sa version profes- 
sionnelle pour le prix de 65 
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A base d'un noyau linux, 
GeeXBoX pourrait Stre 
apparent 6 au Media Center 
du pauvre, mais il surprend 
agreablement en propo- 
sant quasiment les memes 
services que ses grands 
freres sur une toute petite 
configuration. Faisons 
ensemble le tour du pro* 
pri6taire. 

GeeXBoX permet comme ses 
concurrents de transformer un 
PC en veritable plateforme mul- 
timedia. mais son grand interet 
reside dans le fait que ce logi- 
ciel ne necessite qu’une machi- 
ne a base de PII-400, 64 Mo de 
RAM, une carte graphique 
compatible VESA et un lecteur 
CDROM. Et c'est tout ! En effet, 


GeeXBoX supports les cartes 
reseaux et permettra de navi- 
guer sur d'eventuels partage 
de fichiers se trouvant sur un 
reseau Microsoft On peut aussi 
bien entendu se servir de 
disques durs internes a la 
machine pour acceder a ses 
fichiers qu’ils soient au stan- 
dard IDE ou SCSI, mais aussi 
acceder & des supports 
externes a la norme USB ou 
Firewire ! En ce qui concerne la 
prise en charge des telecom- 
mandes infrarouges, GeeXBoX 
ne nous laisse pas sur le car- 
reau car il propose le support 
de multiples modules de tele- 
com mande via le logiciel lire 
(Unux Infrared Remote Control). 


EE 


CU 


charge en memoirs ainsi que 
tous ses composants multime- 
dia d partir d'un CDROM boo- 
table, puis libdre le lecteur CD 
ou DVD pour lire DiVX et autres 
madias. Mieux encore. 
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Qu’est ce 
qu’on peut 
faire avec ? 

GeeXBoX supporte la quasi-totali- 
te des formats video : MPEG 1 et 
2 (fichiers mpgs, DVDs, 
(S)VCDs...), MPEG 4 (DVX, XMD), 
Quicklime, RealMedia et 
Windows Media. II en va de 
meme pour les fichiers de son, car 
on peut lire les CDs audio, mp3s, 
Ogg. Avec une connexion reseau 
reliee a Internet la diffusion en 
direct de musique comme les 
rados ne posera pas non plus de 
prop feme Bref quasiment tous les 
formats audio et video sont sup- 
ports, mais il faut savoir que 
GeeXBoX ne possbde pas par 
contre de module permettant de 
regarder les chairtes de television. 

(.’installation 

II est possible de telecharger plu- 
sieurs versions d’installation sur 
le site cfficiel http://www.geex- 
box.org. Pour installer GeeXBoX, 
on va devoir graver un CD avec 
ses composants dessus. Le site 
nous propose 2 fichiers prets a 
graver, un en frangais et I'autre 
en anglais. Comme GeeXBoX 
est un logiciel libre et gratuit on 
peut aussi telecharger les 
sources mais elles seront peu 
interessantes si on ne developpe 


pas. La version la plus interes- 
sante est sans nul doute le gerte- 
rateur de fichiers ISO. En effet, 
elle permettra de configurer et 
d’optimiser diverses choses a 
I'instar des 2 versions prates a 
graver qui ont ete congues pour 
fonctionner avec la majorite des 
configurations. Apres avoir tele- 
charge et decompresse le fichier 
au format tgz avec Winrar ou 
Wirtzip, on obtient une structure 
de dossiers et de sous dossiers 
qui seront necessaires pour 
construire le fichier final a graver. 
C'est a ce point que I'on peut 
configurer certaines choses 
comme notamment I'adresse IP 
de la machine si elle se trouve 
sur un reseau, modifier le theme 
du menu, rajouter des codecs 
pour lire par exemple les fichiers 
Quicktime. Ces operations 
necessitent le telechargement 
de certains modules sur des 
sites de tierces parties et I'edi- 
tion de fichiers texte avec 
Notepad comme le fichiers net- 
work pour ajouter son adresse 
IP Ces opdrations peuvent sem- 
bler obscures comme tout ce 
qui sort du monde linux, mais en 
navigant sur le site et le forum 
de discussion, on trouvera tres 
rapidement toutes les informa- 
tions necessaires. Ces modifica- 
tions faites, on peut lancer la 
generation du fichier ISO par 


I'interrrtediaire de generator.exe 
qui nous demandera la langue 
et la tei6commande desiree 
pour le syst6me. Une fois I’ima- 
ge creee, il faudra la graver avec 
un logiciel supportant ce format 
(presque tous le supporte). A 
noter qu’il faut bien graver en 
mode image et non fichier, sinon 
vous n'aurez comme resultat 
qu'un bete fichier .iso sur un CD. 

Une interface 
simple mais 
efficace 

Apres avoir modifie les options 
du bios de la machine pour 
que le cdrom soit le periphe- 
rique qui d6marre en premier, 
GeeXBoX se lance en initiali- 
sant divers parametres et nous 
nous retrouvons devant le 
menu principal apres que le CD 
ai ete ejecte. Ici peu de choix 
et c’est normal, car la configu- 
ration a ete effectuee en amont 
: on a un menu pour ouvrir les 
fichiers (CDs, DVDs, lecteurs 
reseaux), une page nous reca- 
pitule les raccourcis claviers de 
I 'interface si on ne dispose pas 
de telecommande, et sont pre- 
sents le menu de configuration 
de reglage de son, du format 
de I’ecran (4/3, 16/9, etc.) et de 
I'activation de la sortie TV. 


Nous avons effectue les tests 
sur un PII-400 avec 64Mb de 
ram et une ATI RAGE IIC, et k 
notre grande surprise les DiVX 
(version 5), les DVDs, VCD et 
autres mp3s furent lus sans 
aucun probleme ! II faut ce pen- 
dant noter que les DiVX sont 
restitues avec un moins bonne 
quality que sous une machine 
puissante dotee de Windows 
XP, ce qui est certainement du 
k la volonte de ne pas utiliser 
de filtres video souvent tres 
gourmands en CPU. L'interface 
de controls est simple et effica- 
ce. Que demander de plus sur 
une si petite machine ? 

Ce logiciel comblera done tous 
les possesseurs de vieilles 
configurations prenant la 
poussiere dans une cave, et 
leurs donnera une nouvelle vie 
dans le salon : Ces configura- 
tions ne necessitant pas de 
ventilateurs et autres genera- 
teurs de nuisance sonore 
seront parfaites pour les moins 
fortunes ou ceux qui veulent 
donner une seconde vie k un 
PC un peu essouffle. 

Si vous etes nombreux a nous 
le demander, nous ferons des 
pratiques beaucoup plus 
detailles sur ces logiciels. A 
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debuts il y a plus 

tons dans nos 2 magazines, 
Hardware Mag et PC Update, 
pour que le PC devienne le 
centre audio video de la mai- 
son. Ses qualites intrinseques 
en font le remplagant ideal de 
tous les elements traditionnels 
si couteux, vendus souvent 
avec des marges honteuses, 
enceintes, amplis, etc... Ou a 
contrario, il sait s’integrer a 
des elements existants car 
vous pouvez rechigner a 
renoncer a du materiel qui 
vous a peut etre coute fort 
cher. Quel que soit I'element 
dont vous ayez besoin. com- 
parez. Une bonne paire d'en- 
ceintes PC vaut en general 
des enceintes HIFI 5 fois plus 
cheres. Associez lui une 
Audigy 2 et ce couple en fait 
autant qu'un ampli audio 

video S 1 500 €. Une carte gra- 
phique fait aussi bien qu'un 
lecteur DVD double d'un sca- 
ler ou d'une puce hors de prix 
integree a un videoprojecteur. 


Sans parlerdu stockage, peu 
cher et illlmite dans un PC en 
empilant les disques durs. 
Seule la carte TV montre 
encore des faiblesses d'affi- 
chage (et encore, les progres 
sont saisissants depuis peu) 
et transforme votre PC en 
magnetoscope numerique 
pour une poignee d'euros. 
Cedes, les puristes pourront 
toujours rechigner sur tel ou 
tel point, arguer d'une petite 
superiorite dans la nettete des 
fonds dans les DVD ou d'une 
spatialisation du son un peu 
meilleure. C'est un autre 
debat, qui ne conceme que 
les rares personnes pouvant 
d6penser vraiment beaucoup 
d’argent dans des solutions 
tres haut de gamme. Alors 
que nous vous parlons ici de 
solutions abordables pour 
quasi tout le monde et qui dis- 
posent exactement des 
memes fonctions. 

Toujours est il que nous 
constatons avec satisfaction 
l’6volution actuelle du mar- 
che. Certes, les grands 
constructeurs n'ont encore 
pas tout compris a la chose. 
Pas de miniPC dans leur 
gamme et des PC Media 
Center au look bien banal, 
voire 6 la configuration des6- 
qullibree. Quand se decide- 
ront ils & sortir de la forme 
rectangulaire et du plastique. 
Qu'ils aillent voir chez 
Coolermaster, Bang&Olufsen, 


Conclusion 
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plus bh avec leur PC. 

En attendant, nous esperons 
qua ce dossier a contribue a 
cette ambition, faire du PC le 
centre des loisirs numeriques. 
Plutot que d'empiler les boites 
cheres, non evolutives et limi- 
tees (magnetoscopes nume- 
riques, platines dvd, ampli audio 
video, etc), convertissez done 
votrePC. 

Malgre sa tail le gargantuesque, 
le plus gros dossier jamais paru 
dans nos mags, nous ne pou- 
vions faire une revue de detail 
de tous les Elements que nous 
citons. Toutes les idees que 
nous vous livrons ont pour but 
d'orienter vos choix de configu- 
ration, quelque soit votre niveau 
technique et votre base mate- 
rielle de depart. Et puisque nous 


suivons cette logique de PC 
audio video depuis nos debuts, 
tous les des produits cites ici 
ont b6n6ficte d’au moins 1 ou 2 
comparatifs depuis nos debuts 
- et profiteront de bien d’autres 
dans I'avenir -. Un avenir qui nul 
doute ira dans notre sens car il 
ne peuty avoir un seul vainqueur 
en ce domaine. Ni Microsoft avec 
ses PC formes, ni les Sony, 
Thomson et autres avec fours 
boites encore plus fermees ne 
repondront & toutes les demandea 
II y aura toujours la place pour des 
PC ouverts, upgradables, person- 
nalisables a volonte. Et ils pren- 
dront sans doute des formes bien 
differentes et toujours plus acces- 
sibles aussi bien finaneforement 
que techniquement tant le choix 
s'annonce riche pour 2004. 


voire Apple ou n'importe quel 
magasin Home Cinema si ils 
manquent d'imagination. Mais 
('initiative Media Center de 
Microsoft montre bel et bien 
que la voie est ouverte. Une 
voie fort etroite qui vous impose 
d'acheter un PC neuf et de ne 
pas y toucher. Quid de tous 
ceux qui ont achete une machi- 
ne dans I'ann6e et a qui elle suf- 
fit encore amplement. Media 
Center n'est rrfome pas un nou- 
vel OS, e’est une interface, fort 
bien faite au demeurant. Mais 
aussi une belle occasion de 
confisquer une partie du mar- 
che dirait on. Quid de ceux qui 
aiment monter leur PC eux- 
memes ou au moins faire evo- 
luer leur configuration comme 
ils le souha'itent? Non Monsieur 
Microsoft, si vous proposez la 
une bien belle idee, assez bien 
realisee (pour une premiere 
mouture), vous la gachez totafo- 
ment de part la fagon dont vous 
la vendez. Un desir de faire les 
choses au plus simple pour 


peine eloignees 
d’une solution 
console mais ou il n’y a 
rien a configurer ? Un peu 
peut etre mais cela ne suffit 
pas a vous justiffor car vous 
aurfoz aussi pu faire I 'effort de 
creer un systems ouvert auquel 
tous les fabricates auraient pu 
se mouler via des plug ins. H n'y 
a d'ailleurs rien a inventer 
puisque ShowShifter qui exists 
depuis bien longtemps est tota- 
lement ouvert et aussi simple a 
utiliserque Media Center. Vous 
donnez certes la un beau coup 
de pouce aux grands construc- 
teurs mais nous donnez aussi 
I'envie d'aller voir ail fours. 

Nous sommes d'habitude parti- 
sans des standards, qui passent 
sou vent par la domination de 
quelques grands noms mais facii- 
tent bien la vie de I'utilsateur frtal. 
Mais dans ce cas precis, g a ne 
s'imposait pas. Cela laissera au 
moins tout loisir aux initiatives 
exterieures de se devebpper. 
Qu'eies s’htegrent a Windcv/s ou 
exploiter* Linux, nous leur souha- 
tons de profiter de la vague qui va 
probablement accompagner la 
sortie de Media Center et donner 
I'envie a beaucoup de gens d'aller 
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Booster 
votre vieille 
carle 3D 

Avec la dePerlanCe neguliere des nouveautes en matiere de 
candes graph iques, on a souvend dendance a penser q'une 
carde graphique un peu ancienne esd deja depassee. Ed si un 
peu d’overclocking lui redonnaid ses leddres de noblesse ? 
Voyons done ce qu’une augmendadion de Frequence a comme 
influence sur nos cheres « vieilles » cardes... 



□ vant de parler de fre- 
quences, e’est la techno- 
logie et la generation des 
cartes graphiques qu’il est 
necessaire de prendre en compte 
pour estimer les perfor- 
mances de celles- 
ci. Pas sons sur les 
cartes maintenant 
trap anciennes 
pour faire tourner 
raisonnablement 
les jeux un peu 
gourmands et 

avec les cartes 
offrant un niveau 
de performances 
encore accep- 
tables, pour peu 

pas trop exigeant 
sur la resolution et 
la qualite. C’est le cas de 
la plupart des cartes graphiques 
de la generation DirectX/, et en 
particulier des Geforce2. Bien 


evidemment, ces cartes man- 
quent nettement de puissance 
sur les applications DirectX8 qui 
deviennent de plus en plus 
repandues. En effet, La principals 
evolution lors de la sortie de 
DirectX 8 a ete I ’apparition des 
Shaders, de deux types : Vertex 
Shaders et Pixels Shaders. Hors, 
si les Vertex Shaders sont emu- 
lates par le processeur central, 
ce n’est pas le cas des Pixels 
Shaders qui induisent alors une 
perte de performance significati- 
ve lorequ’ils sont actives. Cel a ne 
signifie pas pour autant que les 
jeux sont injouables, mais la 
resolution devra etre suffisam- 
ment faible pour supporter la 
demands de puissance. Bref, 
tout ceci pour dire que les diffe- 
rences entre les generations de 
cartes graphiques impliquant la 
mise en ceuvre devolutions en 
termes de rendu comme de cal- 
cul ne se distinguent pas par 
leurs frequences de fonctionne- 


i deesmbre 03/|anvier 04 




RENORE VOS FREQUENCES DEFINITIVES 


ment. Implicitement, cela signifie que 
meme si on obtient un excellent overcloc- 
king avec une carte graphique, le gain 
obtenu ne sera pas en mesure de com- 
penser la difference de technologie qui 
existe entre par example deux cartes 
DirectX7 et DirectX8... tout du moins dans 
les applications DirectXS. Car sur une 
application DirectX7 et dans certaines 
conditions, il est possible que la carte 
DirectX7 arrive devant la carte DirectX8 : 
tout depend de leur positionnement dans 
leurgamme respective. 

Si le fait qu'une carte graphique se situe 
dans le haut, le milieu ou le bas de sa 
gamme influe sur ses performances de 
base, cela conditionne 6galement ses pos- 
sibilites d 'overclocking. En effet, suivant le 
marche de destination le systeme de 
refroidissement est plus ou moins evolue. 
Pour les cartes graphiques de conception 
un peu plus ancienne ceci a une influence 
moindre (le processeur graphique chauf- 
fant peu). mais sur les cartes les plus 
recentes la chaleur a evacuer est nette- 
ment plus importante, a fortiori lorsqu'on 
overclocke. Un systeme de refroidisse- 
ment de pietre quality permettra done de 
monter moins haut en frequence pour le 
GPU. En ce qui concerne la memoire, 
celle-ci est non seulement dependants de 
la gamme de la carte, mais aussi du bon 
vouloir du fabricant, e'est pourquoi deux 
cartes a priori identiques mais de marque 
differentes ne s’overclockeront pas dans la 
meme mesure. 


Utilitaires pour 
Toverclocking 


II exists differentes manieres d'overclocker 
une carte graphique. La premiere, la plus 
simple mais aussi la plus sure, est d'utiliser 
un loglciel adequat. Si certains construc- 
teurs proposent directement un loglciel de 
ce type dans le bundle de leur carte, la solu- 
tion la plus universelle et pratique reste 
I' usage de Powerstrip, reference de I'over- 
clocking pour cartes graphiques. L'emploi 
de ce logiciel ne pose pas de problemes 
particuliers, d'autant que nous lui avons deja 
consacre un dossier vous permettant d'en 
tirer la quintessence (Voir PC Update n°5). Si 
vous le souhaitez, ce logiciel pourra vous 
permettre en outre de tester un overclocking 
que vous souhaiterez permanent. On entre 
toutefois ici dans le cadre d’une operation 
plus risquee, puisqu'il sera alors necessaire 
de flasher le bios de la carte graphique, 
avec tous les risques que cela 

Nous detaillerons 
ceci plus pr6ci- 
sement dans 
quelques pages, 
mais il faut dans ce cas 
etre certain que I'overclocking 
est stable. Pour cela, rien ne vaut 
un test 3DMark2001 en boucle pen- 
dant une petite heure. Si au cours de 
celui-ci aucun artefact ou bug graphique 
ne se montre, on peut estimer que les fre- 


quences choisies sont supportees par la 
carte. On peut alnsl proceder par essais 
multiples pour determiner les valeurs 
maximales qu'on pourra atteindre. Ce pro- 
cessus est assez long et il faudra faire 
preuve de patience. Nous vous conseillons 
egalement de monter les frequences rapi- 
dement au debut (par pas de 10 MHz envi- 
ron), puis plus doucement (5 MHz) et enfin 
d'affiner lorsque vous atteignez les valeurs 
proches de la limite. 

Le refroidissement : 
un point cl€ 

Comme le processeur central, une carte 
graphique chauffe, tant au niveau du pro- 
cesseur graphique que de la memoire. Un 
systeme de refroidissement efficace sera 
done un gage de meilleure reussite pour 
I'overclocking, et \k encore toutes les 
marques ne sont pas logees 4 la meme 
enseigne. Certaines cartes sont equipees 
d'un radiateur ventife couvrant GPU et 
memoire, tandis que d'autres se conten- 
tent d'un simple dissipateur sur le GPU. Si 
tel est votre cas, sachez qu’il existe des 
petits dissipateurs passifs a placer sur la 
memoire pour am6liorer son refroidisse- 
ment, mais que vous pouvez tout a fait uti- 
liser un radiateur de CPU ancien que vous 
aurez prealablement coupe si vous en dis- 
posez. Cote ventilation, une des solutions 
les plus economique et efficace est I’utili- 
sation d'un ventilateur de 80 mm que vous 
pourrez fixer avec des 
eiastiques ou des 



La Geforce 2 GTS a encore de 

PERFORMANCES RAISON NABLES 0/ 
LES JEUX DIRECTX7 
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serflex. Outre un debit d'air superieur aux 
petits ventilateurs d’origine, permettant 
d'abaisser sensiblement la temperature de 
fonctionnement de la carte, la vitesse de 
rotation du ventilateur sera moindre... et 
les nuisances sonores en seront reduites 
d'autant. Bref, hormis une esthetique dis- 
cutable vous aurez tout a gagner a effec- 
tuer cette petite modification. Precisons 
egalement qu'il peut etre judicieux de 
demonter le radiateur d’origine et d'enle- 
ver la pate thermique appliquee par le 
fabricant (quand il y en a) pour la rem- 
placer par de la pate de qualite, type 
Artie Silver III ou assimilee. Le refroidis- 
sement n'en sera que meilleur. 

La g6n6ration 
DirectX7 

Parmi les cartes de generation DirectX7, 
on citera essentiellement les modeles de 
type Geforce2, les Geforce4 Mx ainsi que 
les Radeon 7500. Les cartes de nVidia ont 
generalement la reputation d'etre plus 
tol6rantes a I 'overclocking que les homo- 
logues de chez ATI, toutefois il convlent de 
bien moderer ses propos. En effet, sur ces 
modeles la memoire est un des criteres 
predominants pour un gain eventuel de 
performances. Certains constructeurs peu 
scrupuleux n' hesitant en effet parfois pas a 
mettre de la memoire de pietre qualite, 
parfois me me en de?a des recommanda- 
tions du constructeur du chipset. Inutile de 
preciser qu'avec une telle memoire r over- 
docking sera difficile. 

Premier groupe de cartes, les Geforce 2 


Mx. Celles-ci ont ete declinees en trois 
versions : Geforce 2 Mx tout d’abord, puis 
Geforce 2 Mx 200 et Geforce 2 Mx 400, les 
differences entre celles-ci pouvant venir 
des frequences, mais aussi du type de 
memoire employe. Ainsi, si la norme pour 
les Geforce 2 Mx et Mx400 est d'utiliser de 
la memoire SDRAM 1 28 bits, les Geforce 2 
Mx200 ne se contentent que de SDRAM 
64 bits, ce qui explique leurs perfor- 


Les Geforce2 GTS, Pro, Ti et Ultra re pre- 
sente les cartes plus haut de gamme de la 
generation DirectX7 de nVidia Elies se dis- 
tinguent entre elles par leurs frequences 
GPU/memoire, qui sont respectivement 
egales a 200/166, 200/200 (200/183 sur 
certaines versions), 250/200 et 250/230 
MHz. Principals difference avec leurs 
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et 260 MHz. Precisons que cette fois c'est 
I'augmentation de frequence du GPU qui 
sera la plus profitable pour les perfor- 
mances. 

Dernier groupe de carte de 
generation DirectX7, et ce 
malgre leur norm pouvant 
etre trompeur, les 
Geforce4 Mx. 
Celles-ci ont ete 


sceurs plus 
orienfaes bas de 
gamme, la m6 moire qui est 
ici de type DDR-SDRam. Pour 


versions, avec 
des differences de 
frequences et de type de 
rrfomoire : les Mx420 (GPU & 
250 MHz et memoirs SDRam a 
166 MHz), Mx440 (GPU & 270 
MHz et memoire DDR a 200 MHz) 
et Mx460 (GPU a 300 MHz et memoire 
DDR a 275 MHz). Niveau performances, 
les deux demieres sont plus interessantes 
que la premiere qui souffre de ses fre- 
quences plus faible et de sa bande pas- 
sante m 6 mo ire moindre. Les cartes etant 


dotees du meme GPU, c'est le systeme de 
refroidissement qui influencera les capaci- 
tes en overclocking sur ce point. Une 
Mx420 ou une Mx440 refroidie de la meme 
fagon qu'une Mx460 pourront done quasi- 
ment approcher les mSmes frequences 
maximales pour le GPU, soit environ 330 
MHz. Cote memoire, il est evident que les 
differences de prix entire ces cartes ont 
oblige les constructeurs a faire des 
concessions. Ainsi, une Mx420 atteindra 
difficilement 190 MHz, contre 240-250 
MHz pour une Mx440 et 305-310 MHz 
pour une Mx460. 

La generation 
DirectX8 

Les cartes de ce type sont au nombre de 
8, reparties en trois families : les Geforce 3 
et les Geforce 4 Ti de nVidia et les Radeon 
8500/8500 LE d'ATI. Commengons avec 
les Geforce 3, qui ont et6 declinees en 
trois model es : Geforce 3, Geforce 3 Ti200 
et Geforce3 Ti500. Ces deux dernieres ont 



des frequences finales respectives de 330 
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en realfte rem place la premiere avec des 
frequences leg^rement differentes. Alors 
que le Geforce 3 est sorti avec des fre- 
quences GPU/m6moire de 200/230 MHz, 
les Ti200 et Ti500 disposent pour leur part 
de frequences respectives de 175/200 et 
240/250 MHz. Compte tenu de I'aspect 
haut de gamme de ces cartes, toutes ont 
ete dotees de memoire de type DDR. Alors 
que le Geforce 3 premier du nom voyait 
poindre ses limites de frequences GPU et 
m6moire & environ 250 et 270 MHz, le 
Geforce 3 Ti500 permet de monter celles-ci 
jusqu'a 265 et 290 MHz, sous reserve tou- 
jours de bien refroidir la carte. Le Geforce 3 
Ti200 permet pour sa part de depasser 
legerement les frequences du Geforce 3, 
avec 205 MHz pour le GPU et 230 MHz 
pour la memoire. Comme pour la plupart 
des GPU nVidia, c’est la bande passante 
memoire qui limite les performances, on 


favorisera done I’overclocking de celle-ci 
en priorite. 

Toujours chez nVidia, les Geforce 4 Ti ont 
toujours ete reconnues comme assez 
bonnes clientes pour I 'overclocking. Une 
fois n’est pas coutume, commengons par 
la plus performante de la gamme, a savoir 
la Geforce Ti4600 (actuellement appelee 
Ti4800 depuis la sortie des versions 
AGP8x). Ses frequences de base, a savoir 
300 MHz pour la m6moire comme pour le 
GPU, peuvent atteindre respectivement 
325 MHz (GPU) et 350 MHz (memoire) de 
maniere stable, ce qui offre des perfor- 
mances encore tout a fait raisonnables 
dans les jeux actuels. Les Geforce Ti4400 
(qu'on peut maintenant trouver sous la 
denomination Ti4800 SE en version 
AGP8x) ne rendent a leur aine que peu de 
megahertz. Leurs frequences GPU et 


memoire de 275 MHz pourront etre assez 
aisement montees & 325 MHz pour le GPU 
(comme pour les TI4600) et 320 MHz pour 
la memoire, c’est-S-dire plus que les fre- 
quences d'origine des Ti4600. 

Le cas des Ti4200 est plus complexe. En 
effet, en fonction de la quantite de memoire 
embarquee les frequences d'origine pour 
celle-ci etaient differentes, alors que dans 
tous les cas le GPU est cadence a 250 
MHz. Celul-ci attaint d'ailleurs relativement 
aisement 295 e 300 MHz quelle que soit la 
version. Cote memoire done, si les versions 
64 Mo utilisent une frequence de250 MHz, 
les versions 128 Mo ne fonctionnent qu’a 
222 MHz. La memoire employee varie la 
encore en fonction du fabricant de la carte, 
mais dans tous les cas le potential de mon- 
tee en frequence des versions 128 Mo est 
moindre par rapport aux versions 64 Mo. 


<I2> 
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Ainsi on atteindra avec plus ou moins de 
difficulty 270 MHz avec les premieres, 
tandis qu'avec les secondes on peut espe- 
rer approcher les 300 MHz. Notons que 
quelques versions >■ speciales » de Ti4200 
128 Mo ont ete vendues, dont les capaci- 
ty d'overclocking etaient clairement mis 
en avant par les constructors, a savoir 
Suma ou Asus. Neanmoins, ces versions 
ne presentaient au final que peu d'interet si 
I’on tenart compte de leur prix excessif, 
c'est pourquoi leur diffusion n'a pas ete 
extremement importante. 

Concluons sur ces cartes graphiques 
DirectX8 avec les cartes du constructor 
canadien ATI : les Radeon 8500 et 8500 LE. 
La difference, les frequences encore une 
fois, puisque GPU et memoire fonctionnent 
a 275 MHz sur les Radeon 8500, contre 
250 MHz pour les 8500 LE. Fort logique- 
ment, ces dernieres montent moins haut en 
overclocking, mais les valeurs obtenues 
restent raisonnables : 290 MHz pour le 
GPU, a comparer aux 300 MHz acces- 
sibles aux Radeon 8500, et 280 MHz pour 
la memoire, contre 290 pour les 8500. 
Notez encore une fois que la marque de la 
carte joue sur ces frequences. Une Radeon 
8500 LE de Gigabyte montera par example 
legerement plus haut, grace notamment a 
un systeme de refroidissement plus effica- 
ce que bon nombre de ses concurrentes. 
Les Radeon 8500/8500 LE profitent plus 
d'une augmentation de frequence de la 
memoire que du GPU, comme leurs adver- 
saires directes chez nVidia. 


Rendre les 
modifications de 
frequences definitives 

Vous avez reussi a trouver les fre- 
quences de fonctionne- 
ment limites de votre 

haitez plus avoir de pro- 
gramme resident tel que 
Powerstrip fonctionnant sur votre 
sysfeme ? La solution est simple, 
meme si la fagon de proceder est un 
peu plus compliquee et vous fera 
perdre la garantie en cas de probleme : 
le flashage du bios de la carte gra- 
phique. 

Pour les cartes nVidia tout d'abord, 
il convient de se procurer nVidia 
Bios Editor (http://www.guru3d 
.com/ xbios/) qui vous permettra de 
lire le bios de votre carte graphique, 
de I'enregistrer, puis de le modifier 
en fonction de ce que vous voulez 
faire (augmenter les frequences 
notamment), tout ceci de maniere 
tout k fait intuitive. On utilisera 
ensuite un utilitaire comme nVFIash 
(http://www.tweakzone.nl/down- 
loads/2485) pour flasher le bios de 
la carte. Notez que le fait d'utiliser le 
bios d’origine pour le modifier est 
plus prudent que de telecharger un 
bios generique sur le net, en parti- 
culier si vous n'etes pas sur de savoir quel 
type de puce g6re la sortie TV de votre 


carte. Alors que nVidia Bios Editor s'utilise 
de maniere simple sous Windows, nVFIash 
vous demandera de booter en mode DOS. 
L’ utilitaire devra se trouver sur une disquet- 
te de boot, avec le bios modiffe a flasher, et 
vous devrez taper la ligne de commande 
"A:V>nvflash -f a:\bios.bin”. Veillez a ce que 
votre PC ne subisse pas de coupure de 
courant, car les consequences pourraient 
etre aussi desastreuses que lors du flash 
d’un bios de carte mere. Une fois tout ceci 
fait, vous aurez done une carte graphique 
fonctionnant a des frequences superieures 
a ses frequences d’origine, et ce sans logi- 
ciel tiers. 


Chez ATI, la methode est quasi identique. 
Les utilitaires sont differents, puisqu'on uti- 
lisera cette fois Radedit et Atiflash (on peut 
les trouver respectivement aux adresses 
http://www. radeon2. ru/ bios/util/radedrt/ 
radeditl 1d.zip et http://www.radeon2.ru/ 
bios/util/aflash2.rar). Cette fois il faudra 
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faire un detour par le DOS avec une dis- 
quette de boot et I'utilitaire Atiflash pour 
copier le bios d'origine de la carte gra- 
phique, avec la ligne de commando 
"A:Atiflash -S 0 abios.bin" (abios.bin etant 
le nom du bios que vous sauvegardez). 
Ceci fait, il vous suffira de le modifier avec 
Radedit (ia methode est simple, on utilise 
la touche Load pour charger le bios qu'on 
vient d'enregistrer, puis les deux curseurs 
pour modifier frequence GPU et memoire, 
et on sauvegarde avec la touche Save sous 
un nouveau nom). Une fois cette operation 
effective, nouveau passage par le 
bios pour flasher le bios, 
avec les memes recom- 
mandations que pr6c6- 
demment. La ligne de 
commande a utiliser est 
cette fbis “A:Atiflash -u 0 
nbios.bin r” (nbios.bin 
est le bios modifie que 
vous aurez prealable- 
ment en registry sur la 
disquette). Une fois le 
fiashage realise, le PC 
rebootera et vous dis- 
poserez de votre ■■ nou- 
velle » carte graphique. 



Conclusion 

Certes, I'overclocking de votre carte gra- 
phique ne vous permettra pas de gerer les 
effets de la generation superieure, mais 
nous esperons que les quelques conseils 
prodigues tout au long de cet article vous 
permettront de gagner les quelques 
images par secondes qui vous manquent 
pour jouer de manfare optimale. Pour un 
investissement quasi nul, vous aurez ainsi 
sou vent acces aux performances du 
modele juste superieur, ce qui est plus 
qu'appreciable. 


i dGcembre 03^anvier 04 
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VD-HVL-ADVE-DELUX 

I* Carte d'acquisition et d'edition video analogique et numerique PCI 
1* Capture et conversion de I'analogique en numerique en temps reel 
L. Disposez de ports S-VHS, video composite, USB V2, FIREWIRE, 
jjflK entree et sorties audios sur la facade avant de votre PC 
K* Ajoutez des ports USB V2 et FIREWIRE, 

W- Logiciels VIDEOSTUDIO 7 SE. DVD MOVIE FACTORY 2 SE, 
■aDJFULLCAP fournis 
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Dire que les evoluGions sun nos PC sonG monnaie counanGe esG une 
evidence. Du PC a 4.8 Mhz IBM de 1980 au Media CenGer d’aujound’hui, le 
Posse esG immense. Une Pois n’esG pas couGume, ce n’esG pas a counG 
Germe que nous allons voir ce que nous reserve I’avenir de nos chers 
ordinaGeurs, mais a moyen, voire a long Germe. EG vous allez consGaGer 
que ceGGe evoluGion va non seulemenG conGinuer mais meme s’acceleren 
Le PC va changer de Porme, de composanGs, eC bien enGendu d’usages ! 


<M> 
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H Si le PC acquit ses 

de noblesse grace a de 
tableurs primitifs et une base de 
donnees (qui se souvlent encore 
de Vislcalc, Lotus 1-2-3, Multiplan 
et Dbase), nul ne pouvait pr6volr la 
fabuleuse destines qui lui etait 
reserves. Atari, Amiga, autant de 
noms qui ne resisterent pas a la 
deferlante du PC, versatile, evolu- 
tif, economique. La relation avec 
celui-ci a progressivement change 
et c'est maintenant tout naturelle- 
ment qu’il se retrouve dans bon 
nombre de foyers. Nous qui mili- 
tons depuis nos debuts pourfaire 
du PC le centre audio video du 
salon constatons avec plaisir 
devolution des mentalites tant 
chez les constructeurs que les uti- 
lisateurs. Les boitiers beiges sans 
personnalite cedent ainsi large- 
ment leur place & des blbments a 
I'esthetisme plus fbderateurs, 
dotees de fonctions propres a faire 
palir les elements hifi et video les 
plus couteux. Ceci explique aussi le 
•• boom » que connalssent les mini- 
PC, de plus en plus apprecies. 


! d6cembre 03/janvier 04 



'/Bciisiologl'S 







Deuxiemement, citons 
les gens qui voient en 
leur machine un ele- 
ment de decoration a 
part entiere, et ceux-ci 
vont etre satisfait en 
observant devolution pre- 
vue des pieces exterieures de 
nos PC. En effet, nos chers 
constructeurs de boitiers ont 
compris que le marche du 
tuning 6tait significatif de 
besoins inasouvis, et c'est pour- 
quoi nous devrions voir fleurir un 
nombre croissant de solutions 
plus originales esthetiquement 
parlant. 

L'aluminium, deja bien present, 
sera de plus en plus represente. 
Mais c'est le design qui fera 


sans doute le plus grand pas en 
avant quand les constructeurs 
se d6cideront a sortir du sacro- 
saint rectangle vertical. Les boi- 
tiers nus au format HIH que Ton 
voit chez Coolermaster ou Artec 
sont sans doute precurseurs en 
la matiere. Mais a quand un 
Bang&Olufsen du PC ? 

Bref, les ternes boitiers beiges 
qui trdnaient en fagade de votre 
revendeur prefere devraient d’ici 
quelques temps devenir un 
simple mauvais souvenir pour 
les gens chez qui I 'aspect n'est 

Le dernier groups d’utilisateurs, 
qui prend une importance crois- 
sants au sein du marche, est 
I’ensemble des personnes qui 
apprecient I' aspect » gain de 
place que representent les 
mini PC. De phenomena de 
mode minoritaire, ceux-ci sont 
en effet en passe de devenir un 
marche a part entiere avec un 
nombre toujours en hausse de 
constructeurs proposant ce type 
de produit Shuttle, Abit, VIA, 




ToUTES LES DIMENSIONS DE BOiTIER AURONT UNE DECLINAISON BTX, ICI LE 
PLUS PETIT FORMAT EN PICOBTX ET LE TOWER STANDARD. 
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Le FUTUR du PC 


MSI, ou encore Advance, voila 
quelques noms qui vous evo- 
quent certainement quelque 
chose : sous chacune de ces 
marques on devrait trouver une 
offre de plus en plus importante 
a I'avenir, repondant ainsi a tous 
les budgets de PC. Les prix 
devraient ainsi chuter progressi- 
vement, grace a la concurrence, 
et disposer d'un mini PC & I'es- 
thetique flatteuse, a I’encombre- 
ment reduit et aux performances 
dignes d'un grand sera k la por- 
tee de tous au cours des pro- 
chaines annees. Mais la ne 
seront pas leurs seuls a van- 
tages, puisque ces petits boi- 
tiers pourront a terme faire office 
de chaine HiR ou de lecteurs 
DVD sans necessiter aucun sys- 
tems d' exploitation, par un pilo- 
tage simple part6l6commande, 
des projets etant deja en cours 
de finalisation dans ce sens. 
L'ere de la monotonie est done 
revolue, et entre le PC dont les 
LED et neons feront votre fierte 
devant vos amis, les PC c las- 
sie ux et design et le mini PC 
correspond ants mieux au 

Woman Acceptance Factor, il 
faudra savoir faire son choix... 
mais il y en aura bel et bien pour 

Apres I'exterieur, parlons de I'in- 
terieur de nos PC, car ceux-ci 
ne seront pas epargnes par les 
changements. 

Commengons par le format des 
cartes mere, qui - et ce n'est 
pas forcement une bonne nou- 
velle - va a priori evoluer du cote 
de chez Intel. En effet, le geant 
des processeurs qui avait deja 
ete le precurseur de I’ATX sou- 
haite proposer dans un avenir 
proche la norme BTX, pour 
Balanced Technology Extended, 
comprenant 3 tallies (normal, 
micro, pico). L’interSt ? Une 
meilleure gestion des tempera- 
ture, du bruit genere qui est 
devenu une des preoccupations 
majeuresdes utilisateurs, 
ainsi - et surtout- qu'une refon- 
te de la disposition des ele- 
ments dans nos boitiers. Et e’est 



la le hie, puisque si jusqu'alors 
Intel avait toujours pu arguer de 
sa position dominante pour 
imposer ses choix de formats, 
cette fois la concurrence en la 
person ne d'AMD dont on ne sait 
s'9 evoluera ou en restera a 
I'ATX classique et VIA (mini et 
nano ITX) est bien presente et a 
son mot k dire. Le resultat 
devrait etre au mieux une coha- 
bitation entre les divers formats, 
au pire laisser sur le carreau 
ceux qui auront investi sur le 
majvais cheval. 

Mais contrairement a I’ATX par 
rapport a I'AT, le BTX n'est pas 
compatible en termes d'organi- 
sation par rapport k son prede- 
cesseur. Accessolrement cela 
signifie surtout que les trous de 
fixation ne correspondent plus 
aux standards actuals, tout 
comme la disposition dans la 
tour. Bref, autant dire que si vous 
avez achete un bortier de marque 
tres couteux, celui-ci ne pourra 
profiter du BTX, seules les ali- 
mentations restant compatibles. 
Mais rassurez-vous, les 
constructeurs de carte mere 
devraient soutenlr I’ATX en paral- 
lele meme pour les processeurs 
Intel tant qu'il y aura une deman- 
de. Quoi qu’il en soit, et hormis 
ce probteme de compatibility de 
format le BTX est seduisant a 
plus d'un titre. Son atout majeur 
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meres ? En 
fait, lorsque les 
premieres cartes 
mEres declinees sur ce 
concept feront leur apparition 
(ce qui devrait intervenir debut 
2004), le mode x32 ne devrait 
pas encore etre presents, faute 
de besoin. En effet, pour les 
pEripheriques les plus gour- 
mands (E savoir les cartes gra- 
phiques) un mode x16 
conviendra tout E fait avec ses 
4 Go/s de debit, tout au moins 
dans I'immediat. Cela dit, en 
fonction du marche de desti- 
nation de la carte mere, on 
pourra retrouver des ports PCI 
Express x4 ou x8 (respective- 
ment quasi Equivalents a 
I'AGP 4x et 8x) en lieu et place 
du x16. Ce qui est plus sur, 
c'est que la majority des 
cartes meres s’equiperont de 
plusieurs ports xl qui rempla- 
ceront de maniere efficace les 
ports PCI actuels, puisque le 
debit de ces derniers est plus 
faible (133 Mo/s contre 250 
Mo/s pour le PCI Express xl). 
Mais se posera alors a court 
terme un probleme de compa- 
tibilite vis-a-vis des periphe- 
riques deja existants. Qui sou- 
haite en effet apres un 
investissement consequent 
dans une carte son ou une 
carte reseau que celle-ci soit 
inutilisable sur les nouvelles 
plateformes ? Personne bien 
sur, et c’est pourquoi nous 
allons certainement retrouver 
le schema qui s’Etait dessine 
lors du remplacement des 
ports ISA par les ports PCI : 
nous allons lors du lancement 
du PCI Express constater un 


estde 
mettre en 
avant le refroi- 
dissement du processeur en pri- 
vilegiant sa ventilation. Intel 
pense done E nos oreilles avec 
ce format puisqu’une ventilation 
mieux conque sur ce point per- 
mettra de reduire le bruit de 
fonctionnement de nos 
machines, ce qui est le desir de 
nombreux utilisateurs. Notez que 
ceux qui voudraient se fabriquer 
un boitier de A E Z peuvent trou- 
ver toutes les normes et 
mesures officielles en la matiEre 
sur le site www.formfactors.org. 


Parmi les changements de for- 
mat, la revolution de I'annee 
2004 va corresponds avec la 
disparition progressive de 
I’AGP, et son remplacement 
par le PCI Express. Le terme 
■PCI" peut en inquiEter cer- 
tains du fait de son ancienne- 
te, mais c’est pourtant un nou- 
veau mode de transfert plus 
performant qui est ici designe. 
Alors pourquoi cette transition 
alors que le standard est clai- 
rement au bus AGP pour nos 
cartes graphiques ? La rEpon- 
se tient en un seul mot : Evolu- 
tivitE. En effet, ce format PCI 
Express presents des possibi- 
lites devolution importantes et 
tres interessantes, en particu- 
lier en termes de dEbit 
Alors fondamentalement, quid 
de ces Evolutions sur nos 


Equilibre, avec un nombre 
Equivalent de port PCI et PCI 
Express xl , puis progressive- 
ment le second prendre de 
I’importance et les ports PCI 
finiront par devenir minori- 
taires, prEsents seulement 
pour assurer la compatibilitE 
avec les cartes peripheriques 
plus anciennes. On peut ainsi 
logiquement penser que d'ici 2 
E 3 ans les ports PCI auront 
disparu d'une grande majoritE 
des cartes meres et que le PCI 
Express sera alors le standard. 
PrEcisons d'ailleurs que les 
acteurs majeurs du marchE 
des cartes graphiques assu- 
rent d’ores et dEjE leur soutien 
E cette norme, ATI ayant meme 
prEsentE une carte PCI 
Express lors du Computex. 
Bref, 2004 sera I’annEe du 
dEclin de la norme AGP, et d’ici 
2006 plus aucune carte gra- 
phique ou carte mEre produite 
ne devrait I'utiliser. 

L'avenir du 
processeur 

Les modes d’Evolution des pro- 
cesseurs sont multiples. Le pre- 
mier point concerne les Evolu- 
tions d’architecture. A rioter que 
ce n’est absolument pas E 
I’ordre du jour pour les deux 
acteurs majeurs du processeur 
pour grand public, E savoir AMD 
et Intel, et pour cause : chez 
Intel, I’architecture NetBurst sur 
laquelle se base les Celeron et 
Pentium 4 et qui servira de sup- 
port aux Prescott en 2004 est 
toujours E I’odre du jour et on ne 
sait pas encore quand elle sera 
abandonnEe. Pas avec le 
Presscott, qa, c’est sir. Mais 
peut etre avec le Tejas, qui pour- 
rait revendiquer le nom de 
Pentium V pour marquer le 
changement en 2005 ou plus. 
Quant E AMD, I’architecture x86- 
64 vient d’etre dEvoilee et devrait 
done Etre la base de multiples 
processeurs au cours des pro- 
chaines annees. Beaucoup 
d’autres ElEments accompa- 
gnent I ’architecture d’un proces- 
seur. Un autre axe devolution 
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est la reduction de la finesse de 
gravure de nos processeurs. Si 
vous avez lu le dossier technolo- 
gique de notre dernier Hardware 
Magazine (n°7), vous avez pu 
voirqu'un processeur n'est pas 
realise independamment d'un 
autre. En effet, son core est 
grave simultanement avec plu- 
sieurs ant res sur ce qu'on appel- 
le un wafer en silicium. La 
dimension de ces wafers est 
calibree, et on peut done graver 
un n ombre fixe de processeurs 
sur une de ces plaques. 

Technologiquement, etre capable 
de reduire la finesse de gravure 
sur un process permet de redui- 
re la place occupee par un core 
disposant du meme nombre de 
transistors sur ce wafer, ou 
encore augmenter le nombre de 
transistors d'un core pour un 
meme espace. Ainsi on peut en 
une seule plaque disposer soit 
d'un nombre plus important de 
processeurs, ce qui permet de 
reduire les couts de production 
de ce type de processeur, soit de 
processeurs comportant un plus 
grand nombre de transistors 
pour un cout de revient moindre. 
En outre, reduire la finesse de 
gravure permet 6galement de 
reduire le voltage necessaire 
pour alimenter les transistors, ce 
qui permet au final de reduire la 
dissipation thermique du proces- 
seur. Bref, on a tout interet & voir 
diminuer ces finesses de gravu- 
re, mais encore faut-il pouvoir 
maitriser les proc6des. Si actuel- 
lement les gravures sont pour la 
plupart d'une finesse de 0.13 
microns, la technologie 0.09 
microns est quasiment viable. 
Pour voir encore diminuer ces 
valeurs, il faudra atteindre 2005, 
avec I'arrivee de la gravure 65 
nanometres. C'est d'ailleurs 
grace au gain d 'espace et de 
courant que devrait representer 
cette evolution qu'AMD ou Intel 
envisagent de proposer des pro- 
cesseurs disposant de plusieurs 
core. C’est presque comme si 
on mettait 2 processeurs dans la 
meme puce pour schematiser. 
Une telle technologie a deja ete 
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parition de transistors sous trois 
dimensions. Par allelement on 
devrait observer une emergence 
de la gravure de type SOI 
(Silicon on Insulator, c'est-a-dire 
silicium sur isolant) qui nous 
avait ete promis par AMD pour le 
Barton mais qui a ete retarde 
pour des raisons de difficulty de 
mise en ceuvre. Pr6cisons que 
ces technologies, si eiles s'appli- 
quent en premier lieu aux pro- 
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micro6lectroniques, a commen- 
cer par la memoire ou par les 
chipsets de cartes giaphiques. 
Mais il ne faut pas non plus 
oublier que I'avenir du proces- 
seur depasse sa forme actuelle, 
car les technologies de gravure 
ne pourront pas indefiniment etre 
reduites. Nous risquons en effet 
d'ici 10615 ans d'atteindre des 
dimensions de I’ordre de la dzai- 
ne de nanometres, ce qui repre- 
sente quasiment la limite du fais- 
ceau lumineux permettant la 
gravure. En outre, le cout de 
developpement de moyens de 
production pour ces dimensions 
sera assez dissuasif. sans 
compter que les phenomenes 
physiques observables a de 
telles echelles ne sont quasiment 
pas maitrises. En se rapprochant 
de la taille de I'atome, ce sont les 
phenomenes de physique quan- 
tique qui sont effectivement mis 
en jeu, des phenomenes com- 
pletement differents des lois 
physiques employees en micro- 
electronique. 


Bref, c’est vers les nanotechno- 
logies qu’il va falloir envisager 
I'avenir. On distingue dans ce 
cadre deux types de recherche, 
6 commencer par le transistor 
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CMOS dit ultime, dont la voca- 
tion est de repousser au maxi- 
mum ce qui est connu actuelle- 
ment sur les technologies de 
gravure. Le deuxieme axe cor- 
respond & des transistors plus 
innovants, 6 I’image du transistor 
6 un Electron. On peut meme 
envisager a plus long terme des 
technologies dites optroniques, 
voire simplement optiques. Les 
avantages sont ici consequents, 
puisqu'un photon (composant 
de la lumiere) est non seulement 
plus rapide qu’un Electron, mais 
rencontre aussi moins de resis- 
tances physiques suivant le 
milieu. Accessoirement, ce type 
de cheminement d'infbrmations 
est bien moins producteur de 
chaleur, ce qui ne pourra etre 
qu'un bien par rapport aux tech- 
nologies actuelles. La vision de 
I'avenir sur nos processeurs va 
done remettre en cause tout ce 
que Ton connait actuellement, et 
la microelectron ique va ainsi pro- 
gressivement etre remplacee par 
la nanoelectronique. 

En attendant nos processeurs 
vont degager toujours plus de 
chaleur et le nefroidissement par 
air ne pourra pas toujours suffira 
Le watercooling tel qu’on le 
connait aujourd'hui apporte bien 
quelques alternatives mais on le 
voit mal devenir une solution uni- 
verselle. On pourrait en revanche 
voir des systemes de refroidisse- 
ment liquide dont les principes 
rappellent £ la fois le watercoo- 
ling et les heatpipe. Un fluide 
special circule ainsi dans les 
microcanaux d'une plaque 
posee sur le processeur (ou 
pourquoi pas integree), anime 
par une micro pompe electro 
kynetique. Ces pompes utilisent 
des champs electriques plutot 
qu'une mecanique pour creer le 
circuit de fluide et combinent 
silence et encombrement reduit 
La chaleur est alors evacuee par 
un radiateur fixe au bortier. 

La memoire 

Toujours dans le cadre des 
ameliorations de performances, 
nous pouvons citer la memoire 
qui elle aussi devrait connaitre 


i decembre 03^anvier 04 



Le FUTUR du PC 


quelques evolutions. Encore une 
fois. cela se traduira par une 
obsolescence plus rapide de 
nos cartes m6res. Quelques 
constructeurs. parmi lesquels 
Kentron, mais aussl VIA, Acer ou 
encore PNY, ont toujours dans 
leurs cartons un projet de 
memoire de type QBM (Quad 
Band Memory). Celle-ci, par un 
principe de fonctionnement par- 
ticulier, permet de doubler la 
bande passante memoire d'une 
barrette. Seul petit probleme 
pour ces constructeurs : la mul- 
tiplicity des solutions Dual 
Channel (tels que IW5P), qui 
devraient d'ici 2005 occuper la 
majority du marche. Cela signifie 
que seul VIA (qui pour rappel ne 
propose pas de solution dual 
channel) pourrait profiter de ce 
type de memoire. Etant donny le 
prix d'une barrette de mymoire 
de quality, on peut comprendre 
que cette solution risque de ras- 
ter au placard, d'autant qu'elle 
aurait fort a faire avec la concur- 
rence de la DDR2. Cette demie- 
re, dont le principe de fonction- 
nement esttel qu'elle utilise un 
bus yquivalent a la DDR en 
externe. mais qu'en interne c’est 
un bus de type QDR (Quad Data 
Rate) qui est employy. En 
contrepartie de temps de laten- 
ce legerement moins bon que la 
DDR, la DDR2 offrira done des 
debits superieurs. Validee par 
plusieurs grands constructeurs, 
la DDR2 devrait done commen- 
cer a etre presents dans nos 
configurations d’ici mi-2004, 
mais ce n'est que courant 2005 
qu'elle devrait veritablement 
prendre le pas sur la DDR clas- 
sique. Voila une raison de plus 
de ne pas faire de concession 
sur vos barrettes de mymoire 
actuellement : elles ont encore 
de beaux jours devant elles. 

Pour I'avenir plus lointain on 
peut esperer que la mymoire 
sera directement integree au 
processeur pour des perfor- 
mances encore meilleures, 
grace aux technologies de gra- 
vure toiqours en cours d'amelio- 
ration, et la encore I 'adoption 


des nanotechnologies. Ceci 
permettra done de disposer 
d'une gam me compiyte de pro- 
cesseurs yquipyes de la quanti- 
ty de mymoire vive correspon- 
dent au bas, milieu ou haut de 
gamme. Cedes, ceci gryvera le 
cout du processeur, mais plus 
de questions quant a savoir si 
telle ou telle memoire est com- 
patible. sans compter I'aspect 
pratique avec une facility de 
montage encore meilleure. 

Les cartes 
graphiques 

Hormis les changements de 
format « physique » caracteri- 
ses par le PCI Express, cette 
norme est aussl le preparatif 
aux performances en hausse 
de nos cartes graphiques. II est 
en effet important pour les 
constructeurs de ne pas etre 
limitys par la bande passante 
allouee a ce peripherique 
lorsque les besoins s'en feront 
sentir, d'autant que ces 
besoins pourraient tres large- 
ment s'accentuer de maniere 
rapide. En effet, on peut deja 
constater a I'heure actuelle que 
la part belle est trds largement 
donnee aux rndthodes de 
I’amyiioration d'image (notam- 
ment via I'antialiasing et le fil- 
trage anisotropique) plus que la 
recherche de la performance •> 
brute ». Choix trds interessant, 
puisque nos jeux deviennent 
de plus en plus agreables 
esthytiquement grSce a ces 
efforts. L'objectif avouy des de- 
ferents constructeurs est ainsi 
de nous proposer & I’avenir des 
produits capables de reprodui- 
re de plus en plus fidelement 
les images reelles, en appro- 
chant un aspect photorealiste 
des scenes 3D. Pour parvenir a 
un rysultat de ce type ce sont 
les Shaders (vertex et pixel 
shaders) qui seront sollicites en 
premier lieu : ce sont en effet 
ces petits sous programmes 
qui permettent d’obtenir des 
effets visuels realistes, tels 
qu’un rendu de surface d'eau 
(voyez pour cela les tests de 
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shaders sous Nature du 
benchmark 3DMark2003), ou 
encore un visage humain 
mieux dEfini. L'enjeu ne porte 
pas tant sur le nombre de 
polygones que sur leur traite- 
ment pour obtenir de meilleurs 
arrondis, des animations plus 
naturelles, notamment pour 
tous les phenomenes alea- 
toires ou regis par une mat he- 
rn atique complexe (cheveux, 
eau en mouvement, particules 
diverses) mais aussi sur le pla- 
cage des textures sur des 
polygones en mouvement. Les 
textures sont d'ailleurs I'objet 
de tous les efforts. Le but est 
d'appliquer un maximum de 
passes par image, pour leur 
donner le meilleur rendu pos- 
sible. En multipliant les tex- 
tures, les effets et les lumieres, 
on finit par se rapprocher de la 



realite. Les develop peurs 
aimeraient disposer de 60 
passes quand 8 font ramer les 
plus puissantes des cartes. 

Si DirectX 9 montre cette 
volonte du photorealisme, 
DirectX 10 devrait disposer 
d’outils permettant de s'en 
approcher un peu plus. 
L'evolution des shaders sur cet 
API permettra ainsi aux pro- 
grammeurs de disposer d'une 
palette d'outils beaucoup plus 
vaste pour produire des 
scenes pouvant sembler extra- 
ites de la realite. 
L'augmentation reguliere de la 
puissance de traitement et de 
la quantite de memoire per- 
mettra egalement de manipu- 
ler des textures plus grosses, 
done plus jolies quant on s'en 
rapproche. MalgrE tout, avant 
de reproduire en temps reel 
sur nos configurations les 
scenes precalculees de Matrix, 
il va falloir patlenter encore 
quelques annees. Mais e’est 
bel et bien I'objectif a moyen- 
ne echeance. 

Bien sur il faudra egalement 
patienter avant que des jeux 
exploitant le potentiel des 
cartes graphiques futures 
soient disponibles... ne serait- 
ce que parce que le temps de 
developpement d'un jeu est 
assez long et que celui-ci doit 
etre capable de tourner sur 
des configurations plus 
anciennes pour ne pas penali- 
ser ses ventes. Reste qu’a 
I'horizon 2005 on peut se 
prendre a rever d'une conver- 
sation virtuelle avec un per- 
sonnage beaucoup mieux 
rendu qu'actuellement, etqu'a 


terme ce personnage sera plus 
proche de la photographieque 
des empilements de polygones 
auxquels nous sommes (de 
moins en moins heureusement) 
habitues. Si en plus de tout 
ceci on prend en consideration 
le prix de certains equipements 
tels que les videoprojecteurs 
qui diminue graduellement, on 
peut imaginer un tout autre 
univers pour le jeu sur PC, et 
mEme imaginer le retour de 
certaines technologies de 
visualisation 3D via des 
lunettes qui pourraient vous 
faire croire que vous vous pro- 
menez dans un film totalement 
interactif. C'est alors que le 
terme de realite virtuelle pourra 
prendre tout son sens, avec un 
avenir du jeu s'apparentant a 
un film interactif. 

Les Ecrans continuent eux 
aussi d’Evoluer bien entendu. 
Toujours plus plats et toujours 
plus grands mais ce ne sera 
peut etre ni le TFT ni le plasma 
qui gagneront la guerre. On 
parle ainsi de plus en plus des 
ecrans OLED. Bases sur 
I' Electroluminescence, ils sont 
k la fois plus legers, plus fins, 
plus lumineux, plus precis, 
consomment moins et souf- 
frent de moins de remanence ! 
Ils pourraient s'averer parfait 
tant pour les appareils mobiles 
qui seront d'ailleurs les pre- 
miers servis que les Ecrans de 
salon quand la production sera 
plus fiable. A terme, ils pour- 
raient mEme prendre une 
forme souple et devenir une 
sorte de papier Electronique. A 
quand le chargement de votre 
magazine prEfErE sur votre 
support OLED en WIFI dans le 
metro ? Sans doute moins 
d'une dEcennie. 

Le stockage 

S'il est un point qui fait I'unanimi- 
te, c’est bien qu’a I'heure actuel- 
le les disques durs sont un des 
points les plus limitants en 
termes de performances de nos 
PC. Pour vous en convaincre, 
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prof iter de cables de plus 
petltes dimensions pour 
organiser au mieux I'es- 
pace, mais c'est une bien 
petite progression. 

Bref, les construct eurs 
doivent actuellement 
resoudre la difficile ade- 
quation de produire des 
disques durs fiables, per- 
formants, de grande 
capacity.. . et de prefeten- 



observez le temps de charge- 
ment de votre systems. D'un 
processeur d'entree de gamme 
actuel comma un Athlon XP 
1700+ a un processeur milieu de 
gamme comme un 2400+, vous 
gagnerez au mieux quelques 
secondes. Remplacez votre 
vieillissant disque ATA66 par un 
recent disque ATA100 ou 
ATA1 33 dote de 8 Mo de cache, 
et le gain se chiffre en dizaines 
de secondes. Installons un tres 
performant Raptor de Western 
Digital en lieu et place de ce der- 
nier et vous etes sur le bureau de 
votre systeme d'expioitation en 
moins de dix secondes. Ces 


silencieux tout en etant tenus 
par format limits 3”1/2 du 
disque. Implicitement, ceci limite 
forcement la taille des plateaux 
et done la capacite pour une 
densite donnee, mate aussi le 
nombre de plateaux qu'on peut 
utiliser dans un disque. 

Pour accroitre les performances, 
deux voies peuvent etre explo- 
res. En premier lieu, I 'augmen- 
tation de la vitesse de rotation 
des plateaux. C’est ce qu'a fait 
Western Digital avec son Raptor. 
Neanmoins cette technique, bien 
que convaincante, a des limites 


pour le lancement des applica- 
tions. qui profiteront majoritaire- 
ment du debit de votre disque 
dur, sans parler du gain que cela 
represents lorsqu'on use fre- 
quemment du Swap. Et pour- 
tant les Evolutions dans ce 
domains ne sont pas legion. 
Nous avons recemment vu la 
generalisation de la norme S- 
ATA en remplacement du tradi- 
tionnel P-ATA, avec pour buts de 
desengorger I’ interface PCI de 
nos machines, mais aussi de 


La seconds solution, dans 
laquelle se situe sans aucun 
doute I'avenir des disques durs. 
est d'augmenter encore la densi- 
te des plateaux des disques. La 
technology actuelle, nommee 
LMR (pour Longitudinal 
Magnetic Recording), atteint 
actuellement ses limites dans ce 
domains, soit environ 100 
Go/plateau. Les constructeurs 
etudient done un nouveau pro- 
cSdS nomrrte Perpendicular 
Magnetic Record, ou PMR. Quid 
de ceci ? Le principe de base 
reste - heureusement - iden- 
tique, mais avec une nuance 
quant au positionnement des 
bits de donnees qui se placeront 
ainsi de maniere perpendiculaire 


au plateau, alors qu'actuelle- 
ment ils sont positionnes de 
fagon laterals. Le resultat ? Sans 
modification fondamentale des 
technologies actuelles, et done 
sans surcout notable par rapport 
aux moyens de production, nous 
allons pouvoir disposer de 
disques dont la densite par pla- 
teau sera au minimum de 175 
Go. Les debits seront ainsi nette- 
ment superieurs. Ce type de 


technologie devrait nous parve- 
nir en 2005. Nul doute que d’ici 
fa le S-ATA aura conquis I’en- 
semble de nos configurations, et 
que les capacites de stockage 
atteindront des valeurs assez 
peu imaginables a I'heure actuel- 
le. Les disques de 400 Go pour- 
raient ainsi devenir d’ici mi-2005 
un standard dans bon nombre 
de configuration. A fare 
d’exemple sur ce que represents 
une telle capacite. cela corres- 
pond & plus de 500 films d'une 
heure trente au format DivX avec 
une tres bonne qualite, soit 750 
heures de video environ. 
Accessoirement cela represen- 
ts un mote complet (jour et nuit) 
de film que vous pourriez filmer 
avec votre camSscope nume- 
rique et encoder en DivX. 
Lorsque I 'on prend en compte 
les capacites devolution des 
densites par plateaux des 
disques durs avec la technolo- 
gy PMR, on peut estimer que 
fin 2006 la barre du Terraoctet 
sera franchie, avec une capacite 
de stockage encore doubles. 
Pour resterdans les exemples, 
une telle capacite vous permet- 
trait de Stocker 1 h30 de votre vie 
par jour pendant plus de quatre 
ans. Les appareils nomades 
profiteront tout autant de cet 
accroissement. Les minis 
disques durs au format compact 
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Flash vont rapidemerrt passer a 
des tallies de 5 puis 20 Go. 

Avec de telles possibles, il est 
cl air que nos chers PC sont loin 
de quitter notre quotidien, d’au- 
tant que les evolutions pour 
I'avenir sont d6ja en projet. 
Comme pour les technologies de 
gravure, la physique quantique 
pourrait venir a I'aide de nos 
constructeurs pour augmenter la 
capacite de stockage. Via un 
manage de m6taux et de semi 
conducteurs. on pourrait ainsi 
utiliser les caract6ristiques elec- 
troniques de I'&ectron, ce en uti- 
lisant des plots de silicium sur- 
montes de couches 
magnetiques, afin d’obtenir au 
final des systemes magnetiques 
a I'echelle nanometrique... avec 
des capacites pouvant alors 
atteindre le terabit par cm2, soit a 
des capacites incomparables a 
celles actuelles. Outre I’ap plica- 
tion aux disques de stockage, ce 
type de technologie pourra par 
exemple servir a integrer des 
quantites de memoire vive tres 
importantes directement au pro- 
cesseur. Mais ne vous impatien- 
tez pas. ces recherches en sont 
encore a leurs debuts, vous ne 
devriez done pas voir arriver ces 
technologies avant une quinzaine 


Pour rester dans le domaine de la 
sauvegarde d 'information, evo- 
quons I'engouement pour les 
graveurs de DVD qui ne vont pas 
tarder a envoyer aux placards 
leurs homologues pour CD. Ces 
demiers disposent en effet seule- 
ment d'un avantage de vitesse et 
de prix qui devrait rapidement se 
reduire. ce qui signifie que 2004 
marquera la domination du gra- 
veur DVD en standard sur les 
configurations recentes. On 
devrait en outre assister au couis 
de cette meme an nee de I'appa- 
rition du format DVD double 
couche (soit 8.5 Go). Quant a la 
guerre que se livrent les suppor- 
ters des formats +R/RW et 
-R/RW, elle sera toujours d’ac- 
tualite meme si la majorite des 
constructeurs proposeront des 
graveurs multiformats pour ne 



pas perdre une clientele poten- 
tielle. Mais au moment ou Le 
DVD s'imposera, arrivera deja 
son successeur, le Blue Ray. 
Cette technologie se base sur un 
faisceau laser de longueur d'on- 
de differente (proche du bleu, 
d'oii le nom) qui permettra de 
diminuer I'espace occupee par 
les bits de donnees sur un 
disque. Et le resultat devrait etre 
a la hauteur des esperances, 
avec une quantite stockable sur 
un media de la taille d'un CD 
pouvant atteindre 27 Go, avec 
une vitesse d'6criture de 4.5 
Mo/s. L'6vdutbn de ces vitesses 
qui ne manquera pas d’arriver 
pourra ainsi vous permettre par 
exemple d’acquerir directement 
des flux videos sur votre media 
sans passage par le disque dur, 
sans Stre limits par une trap 
faible capacity. 

En bref, si vous prenez les stan- 
dards de stockage actuels (DVD 
et disque dur de 120 Go), une 
multiplication par 6 devrait vous 
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donner une idee des standards 
qui devraient etre en place d'ici 
trois ans. Hors, si on divise ces 
merries valeurs par 6 on peut 
constater qu'on est globale- 
ment au meme niveau des 
standards d'il y a trois ans. Ce 
qui voudrait dire que si les 
capacites de stockage conti- 
nuent a evoluer de la meme 
maniere, nous devrions pouvoir 
dans six ans conserver a peu 
pret 36 fois ce que nous avons 
aujourd'hui. Hitachi et Maxell 
ont ainsi presente une techno- 
logic visant le TeraOctet par 
disque optique et d'autres sui- 
vront. Le stockage hologra- 
phique pointe lui aussi le bout 
de son nez. II utilise 2 lasers qui 
creent des reactions chimiques 
dans des cristaux photosen- 
sib les. Les premieres applica- 
tions profess ionnelles sont 
encore balbutiantes mais 


concretes et les soc ietes deve- 
loppant cette technologie nous 
font deja rever en parlant de 
petits disques de 80mm qui 
contiendraient I'equi valent 
d'une centaine de DVD. Ils 
visent en effet clairement a 
concurrencer ce support avec 
plusieurs avantages tel que des 
meilleurs debits, une bien 
moindre sensibilite aux rayures, 
voire un cout inferieur. 

Mais n'oublions pas que 
I'emergence des nanotechnolo- 
gies pourraient a terme rendre 
completement obsofetes ces 

La fin du BIOS ? 

Les annees a venir vont tres 
certainement marquer la fin du 
BIOS tel que nous le connais- 
sons, c'est-a-dire sous une 
forme basique. Son rempla- 
gant est de$ en cours de 
developpement par Intel et se 
nomme EFI, pour Extensible 
Firmware Interface. 
Contrairement au BIOS qui ne 
prend que tres sommairement 
le controls de votre machine, 
EFI s'apparentera en fait k un 
mini systems d'exploitation, 
avec tout ce que cela implique 
en termes de possibilites. En 
premier lieu, I' interface gra- 
phique pourra etre nettement 
plus evoluee qu'a I’heure 
actuelle, et sera alors laissee au 
libre choix du constructeur de 
la carte rrfere. II sera egalement 
possible d'utiliser un dispositif 
de pointage comme une souris 
en lieu et place du traditionne! 
clavier, ce qui facilitera consi- 
derablement son usage. 

Pour cela le langage de pro- 
grammation sera revu, puisque 
I'assembleur qui est utilise par le 
BIOS cedera la place au C, plus 
souple pour les devebppeurs. 
EFI sera ainsi capable d'utiliser 
la majorite des composants 
materiels du systems, y compris 
les composants reseaux. Ce 
point sera particulierement utile 
pour les cas de panne, car il 
sera alors possible pour les 


technicians d'intervenir directe- 
ment sur la machine en amont 
du systeme d'exploitation. 

En outre, il pourrait meme pro- 
poser a I’utilisateur de tetechar- 
ger directement les pilotes de 
ses peripheriques avant de 
debuter I ’installation de son 
systeme d'exploitation. Bref, un 
condense de nouvelles fonc- 
tionnalites pour le remplagant 
d’un systeme qui aura fait ses 
preuves pendant pres de 20 
ans, mais qui n'est clairement 
plus adapts aux besoins et 
possibilites actuals. La gene- 
ralisation de I’EFI devrait inter- 
venir d’ici deux a quatre ans. 
Precisons que le futur syste- 
me d'exploitation LongHorn 
de Microsoft est deja etudie 
pour exploiter cette technolo- 
gie, et on peut s'interroger sur 
les relations que pourront 
avoir le systeme avec EFI. 
Une autre initiative « en faveur 
.. du bios consists en effet a y 
integrer des fonctions de ges- 
tion des droits d’auteur de 
tous les fichiers copyrightes. 
Identifier de maniere incorrup- 
tible un PC via son bios, sou- 
mettre la copie et I'echange 
de fichiers sur le net via un OS 
et des logiciels soumis aux 
volontes des majors, voila qui 
pourrait bien sonner le glas 
d'un vaste pan de liberte (cer- 
tains diront d'illegalite). 

Palladium, la 
partie obscure 
de LongHorn ? 

LongHorn, nom de code 
donne par Microsoft au suc- 
cesses de Windows XP, sor- 
tira peut etre en 2005, ou 
2006, personne ne sait vrai- 
ment. Une chose est sure, cet 
OS bousculera beaucoup de 
choses dans I'univers des 
systemes d'exploitation et 
sera une evolution majeure de 
Windows. Integrant une 
bonne part des technologies 
evoquees dans ce dossier, il 
donnera en quelque sorte le 
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en place. Schematiquement, 
Palladium est developpe par 
Microsoft pour assurer une 
security accrue des ordina- 
teurs. en utilisant des logiciels, 
voire du materiel “ certifies ». 
Seuls ceux-ci auraient done 
acces a une zone materiel le 
particuliere de votre machine, 
la zone en question etant 
consideree comme inviolable. 
Pour ce faire, Microsoft a 
d'ores et deja la collaboration 
assures de AMD et Intel. Cette 
zone materielle, assimilable a 
une carte a puce et equipee 
d'un processeur dedie, regrou- 
pera non seulement des infor- 
mations sur les logiciels securi- 

informations personnelles et 
confide ntielles. 



Microsoft ne consacre 

HEUREUSEMENT PAS TO US 
SES EFFORTS OU'A 

Palladium, 

IL REFLECHIT AUSSI 
ACTIVEMENT A CE OUE 
SERA LE PC DE DEMAIN. 


la du PC du futur. La gestion 
des processeurs 64 bits sera 
bien entendu un point majeur 
mais pas foredment le plus 
impactant en terme d'usage. 
Signe des temps, LongHom 
utilisera des effets 3D tels qu'il 

d'une carte graphique exploi- 
tant les fonctionnalites 
DirectX9 pour en profiter, un 
comble pour un systeme d'ex- 
ploitation. Heureusement que 
d’ici la. la proportion de cartes 
graphiques non DirectX9 aura 
fort diminuee, mais cela n’em- 
pechera pas le systeme d'etre 
gourmand en ressources pro- 
cesseur. II utilisera egalement 
un nouveau type de systeme 


de fichiers pour le disque dur, 
a savoir le WinFS (Windows 
Future Storage). Avec les 
disques durs de 1000 Go qui 
accompagneront sans doute 
les PC de 2006, il faudra rein- 
venter la maniere d’indexer et 
ranger les milliers de fichiers 
que nous ne manquerez pas 
d'y Stocker. Ftetrouver un 
fichier devra dtre plus simple 
et plus rapide, grace a des cri- 
teres de renseignement et de 
recherche des fichiers bien 
plus evolues, images, videos 
et musique en tete. 

Beaucoup d 'orientations de 
Longhorn sont encore incon- 
nues et Microsoft s'interroge 
encore sans doute sur certaines 
d'entre elles. Favorisera-t-il 
I'usage du biecran, introduira-t- 
il la reconnaissance vocale ? 
L'installation sera sans doute 
entierement automatique et la 
gestion du hardware plus 
transparente. 

Mais le veritable point qui sus- 
cite les interrogations et les 
inquietudes est bien le systeme 
Palladium, renomme en 
NGSCB (Next Generation 
Secure Computing Base). 
Microsoft reste encore assez 
vague dans les implications 
que ce systeme devrait mettre 


Hors, si Palladium s'impose 
comme le standard de la secu- 
rity de I 'ordinateur personnel, il 
aura peut etre aussi des conse- 
quences sur la liberte d'usage 
de son micro. Microsoft oblige 
ddjfi les utilisateurs de 
Windows XP a les contactor 
pour obtenir un code d'activa- 
tlon lors d’un changement 
materiel sur votre machine, 
qu'est-ce qui empechera alors 
d'utiliser le meme precede 
pour les logiciels, avec d’un 
cote une classe de logiciels « 
surs » et de I'autre les applica- 
tions ne fonctionnant pas sur la 
technologie Palladium comme 
e'est ddj& partiellement le cas 
sur un Smartphone. Microsoft 
pourrait alors controlerce que 
vous pouvez installer ou non 
sur votre machine, ainsi que les 
usages que vous souhaiteriez 
en faire. De la a imaginer des 
DVD ou des CD musicaux ne 
pouvant etre lus que sur les 
systemes approuves Palladium 
et dont la copie serait soumlse 
a approbation, il n'y a qu'un 
pas. Autre exemple, I'overcloc- 
king qui pourrait etre interdit 
par le systeme qui estimerait 
que cela pourrait nuire a sa 
stability : ce type de pratique 
est tout a fait envisageable 
techniquement parlant, et 
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pourrait arranger les produc- 
teurs de processeurs qui ver- 
raient Id une maniere de limiter 
la perte d'argent lide d cette 
pratique (les utilisateurs ache- 
teraient le haut de gamme pour 
obtenir les performances qu'ils 
auraient eu avec un systeme 
overctocke). Cedes, cette 
mesure serait certainement une 
tres mauvaise operation pour 
Microsoft, qui verrait alors son 
systeme renid par bon nombre 
d 'utilisateurs, mais elle reste 
toutefois envisageable face a 
I’dnorme pression des produc- 
teurs de contenus, majors de la 
musique et du cinema en parti- 
culier. Bref, dans I’immediat, 
LongHom souleve autant d'in- 
terrogations qu’il suggere de 
promesses, et on ne peut 
qu'esperer que nous sommes 
alarmistes dans nos supposi- 
tions. Rdponse en 2006... 

Le haut debit 
pour tous ? 

Internet a profbndement evolud 
avec la multiplicite des offres 
couplant haut ddbit et 
connexion permanente. Reste 
que la France comparde d un 
pays comme la Belgique fait 
office de parent pauvre en 
termes de possibilites de 
connexion comme de debit a 
proprement parler. Ainsi quand 
I'ADSL frangais attaint pdnible- 
ment en donwload 1024 
Kbits/s (sauf pour les rares pri- 
vileges de I'offre ddgroupee 
Free), I’ADSL beige propose 3 
Mbit/s pour la majorite des 
offres. Reste que cela augure 
d’un potential d’evolution cer- 
tain pour la population frangai- 
se, d' autant que la concurren- 
ce dans le domains pousse les 
fournisseurs d'accds d 
constamment amdliorer leur 
offre. En termes de ddbit, la 
limits theorique de I’ADSL se 
situe d 8 Mbit/s, soit environ 
1024 Ko/s (a comparer aux 64 
Ko/s de nos connexions 512 
Kbit/s), mais ceci depend gran- 
dement de la distance d laquel- 
le I'installation se situe par rap- 



port au central tdldphonique. 
L’avenir des connexions haut 
debit pourra done passer par 
plusieurs voies : la premiere, un 
cablage par fibre optique plus 
important. Cette solution parait 
dconomiquement irrdalisable 
etant donne le cout qu’elle 
engendrerait. Autre solution, le 
satellite. Cette alternative est 
interessante en termes de 
debits mais souffre d'une laten- 
ce enorme, souvent au-dela 
des 1000 millisecondes. En 
resume, inutile de vouloir jouer 
en reseau dans de telles condi- 
tions. En fait, la solution verita- 
blement interessante est celle 
du VDSL. Basee sur un princi- 
pe identique d celul de I'ADSL, 
le VDSL propose les debits 
theoriques maximum sont net- 
tement plus importants (52 
Mbit/s en descendant et 2.3 
Mbit/s en montant) et son 
developpement serait moins 
contraignant, puisqu'il suffirait 
de disposer un central relid au 
fournisseur par fibre optique 
pour repartir ensuite les 
connexions chez les parti- 
culiers. A moins que des 
initiatives privees comme 
eXtremeDSLMAX de 
Centillium percent. Ce der- 
nier peut monter d 50/3 Mbps 
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et elaigit sa zone d'efficacitE a 
7.5 Kms. Mine de rien, beau- 
coup de communes rurales 
beneficieraient de ces 
quelques kilometres supple- 
mentaires. Et Id, il n'y a que 
tres peu a fairs sur le reseau de 
I'operateur qui continuerait a 
utiliser ses lignes en cuivre, le 
grand changement venant du 
modem installs chez I'utilisa- 
teur. Rests que si la technique 
est la, les volontes de rentabili- 
te des fournisseurs d’acces ne 
peuvent pas nous fairs esperer 
I'arrivee d'une telle technologie 
avant 5 ans environ. 

Le WiFi est par contre plus pal- 
pable en termes de disponibilite, 
puisque certaines zones tests, 
a Paris notamment, permettent 
de se connecter au web via un 
PC, un ordinateur portable ou 
un PDA pour fairs passer le 
temps dans les sempiternels 
transports en commun de la 
capitate. Avec un ddbit des- 
cendant maximal theorique de 


11 ou 54 Mbit/s (de nouvelles 
normes concurrentes comme 
I'ultra wide band annoncent 
deja de plus de 100 Mb), cette 
technologie pourrait supplanter 
I'ADSL si elle s'affranchit des 
problemes de distance et de 
fiabilite des connexions. En 
bref, si toutes les communes 
frangaises s’equipaient de 
reseaux WiFi plus performants, 
le haut debit serait accessible a 
tous... Regarder ses mails en 
prenant un cafe a la terrasse 
d'un bar ecouter une radio 
Internet sur un baladeur serait 
tout & fait envisageable, tout 
comme louer un film sur le web 
dans un train. Encore une fbis, 
I'attente sera presente avant 
que tous puissent profiter 
d'une telle technologie, mais 
les associations se creent pour 
faire profiter E tous de ce type 
de technologie, en particulier 
dans les zones rurales. Mais on 
peut aussi s’interroger sur le 
manque d’engouement de nos 
enarques pour les courants 
porteurs. Faire venir Internet 
par le reseau electrique dans 
les foyers les plus recules est 
plus un problems politique que 
technique. Outre des pro- 
blemes statutaires des ent re- 
prises publiques concernees, Q 
se murmure que les syndicats 
de FT bloquent cette concur- 
rence qui pourrait remettre en 
cause I'incommensurable pou- 
voir de leur entreprise : posse- 
der le seul reseau de transmis- 
sions des donnEes universel 
vers les particuliers de ce pays 
(et les plethoriques equipes 
techniques qui vont avec). Si il 
y a une once de verite la 
dedans, on mesure une fois de 
plus la notion du mot service 
pour les puissants de ces insti- 
tutions monolithiques. Logique 
inique Evidemment puisque la 
concurrence si elle ne vient pas 
de la terre viendra du ciel. En 
effet, les connexions Internet 
des telephones portables pour- 
raient bien se developper rapi- 
dement, avec leur troisieme 
generation 3G et UMTS. Cette 
norme permet un dEbit theo- 


rique de 2 Mbit/s, ce qui s'ave- 
re superieur aux debits actuels 
del 'ADSL frangais. 

Neanmoins, les couts des 
infrastructures permettant a 
tous d'acceder a cette norme 
sont tels qu'il faudra la aussi 
patienter avant de naviguer sur 
le web avec votre mobile de la 
memefagon qu'avec votre PC. 
Et Id aussi, les zones rurales 
seront mal desservies. 

En attendant, vous pouvez tou- 
jours profiter de vos prises 
electriques pour vous faire un 
reseau local sans nouveaux 
cables (CF notre test dans ce 
numero). 

En resume, le haut debit pour 
tous est techniquement acces- 
sible, mais les couts de deve- 
loppement, les corporatismes 
et les soucis de rentabilite font 
qu'il faudra s’armer de patien- 
ce pour reellement gouter a 
des debits importants. 

Un futur 
ou des future ? 

Pour resumer, que sera alors le 
PC du futur ? De station audio 
video en passant par console 
de jeux, chatne HiFi et outil de 
communication privilegie, 
celui-ci disposers de toutes les 
armes pour eliminer de notre 
quotidien bon nombre d'ele- 
ments qui cependant vont eux 
aussi evoluer pour remplacer le 
PC. Y aura-t-il un seul vain- 
queur ? Nous pensons plutot 
qu'il y aura de la place pour 
tous. Certains prEfEreront des 
appareils fermes, non evolutifs, 
peu flexibles, mais a I’usage 
tres simplifies, d'autres, auront 
a cceur de faire de leur PC 
Pelement central de tous les 
appareils Electriques de la mai- 
son. Ce leitmotiv que nous 
poursuivons depuis nos debuts 
n'en est qu'a ses balbutie- 
ments. Nul doute que bien des 
articles pratiques viendront 
conforter cette vision dans les 
mois a venir, puisque mainte- 
nant, toutes les technologies 
convergent en sa faveur ! 
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O our profiter pleinement de 
son poste informatique, 9 
faut lui adjoindre un certain nom- 
bre de peripheriques devenus 
indispensables : imprimante tout 
d'abord, mais aussi scanner a 
plat et lecteur de cartes rrfamoi- 
res pour les possesseurs d'ap- 
pareils photo numeriques (ce qui 
evite bien des manipulations). 
Mais tout ceci multiplie aussi la 
place occupee sur le bureau. 
Oepuis des annees deja, les 
constructeurs d'imprimantes 
proposent des modules tout-en- 
un reunissant imprimante, scan- 
ner et souvent aussi fax. Mais si 
ces modeles se revelaient moins 
encombrants que la somme des 
appareils qu’ils remplacent, leur 
prix et leurs capacites discuta- 
bles en photo les reservaient a 


une utilisation professionnelle. 
Depuis quelques mois, sans 
doute guides par les nouveaux 
besoins des utilisateurs person- 
nels, ces memes constructeurs 
ont elargi leur offre en proposant 
des tout-en-un personnels, 
adaptes au particular par leur 
volume comme par leur prix. 
Choi sir une imprimante tout-en- 

car 9 faut prendre en compte les 
performances de chacune de 
ses fonctions. A cela s'ajoute 
encore des possibility nouvel- 
les, inconnues des imprimantes 
et scanner classiques : les fonc- 
tionnalites en mode autonome 
(sans ordinateur ou ordinateur 
eteint), qui peuvent prendre une 
grande importance. Pour vous 
aider a mieux faire votre choix, 


nous expliciterons les principaux 
criteres & retenir, avant de vous 
presenter ensuite un panorama 
de I'offre du marc he en matiere 
d'imprimantes tout-en-ua 

Fonctions 

d’impression 

La resolution et la vitesse d'im- 
pression sont deux caracteris- 
tiques majeures des fonctions 
d'impression. La resolution 
determine la finesse de d6 pla- 
cement du moteur pas £ pas 
commandant le deplacement 
des tetes d’imprimante. Si ce 
facteur est tres important, 9 est 
biaise par les technologies 
actuelles d'impression par 
microgouttelettes, capables de 
multiplier les projections de gout- 
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remplles d’une quantity de texts 
n mode de- 
pression normals, ce qui n'est 
mal. Les valeurs 
construe teurs correspondent en 
effet a des impressions en mode 
brouillon de pages faiblement 
rem plies, et ne tiennent pas 
compte des dblais d'impression 
supplementaires causes par le 
gestionnaire Windows ou cer- 
tains dispositife annexes (analy- 
se automatique du type de 
papier par example). S'il faut 
done temperer les valeurs miro- 
bolantes des con struct eurs, ces 
donnees peuvent toutefois ser- 
vlr & comparer les differents 
modeles entre eux. 

Fonctions 

scanner 

Le choix d'un scanner s'effec- 
tue a la fois sur des elements 
materials et logiciels. Cote 
materiel, la resolution a son 
importance, car elle determine 
la finesse d'analyse du scanner. 
Seule la resolution optique 
compte ici, la resolution inter- 
polee ne servant qu'a alourdir 
inutilement les fichiers de scan. 
En pratique, inutile de se tour- 
ner vers des resolutions extre- 
mes pour obtenir de bons 



resultats : un scanner 1200 ppp suffi- 
ra dans bien des cas. En effet, la reso- 
lution efficace d’une impression ou 
d'une photo papier ne depasse guere 
les 200 k 300 ppp, un scan k 600 ppp 
suffisant a assurer une maige de 
securite suffisante pour les docu- 
ments les plus fins. Les scan de 
documents standard peuvent etre 
effectues sans probleme a 200 ou 300 
ppp, sans perte de qualite. Les reso- 
lutions superieures ne seront en pra- 


tique utiles que pour le scan de films, 
en conjonction avec un dos pour 
transparents, la qualite restant 
presque toujours moindre que celle 
obtenue avec un scanner dedi6 pour 
films. La profondeur d'analyse (12 ou 
16 bits par couleur primaire, soit 36 
ou 48 bits au total) intervient sur la 
finesse d'analyse des nuances colo- 
r6es et des degrades. II est k noter 
que cette profondeur d'analyse sur 36 
ou 48 bits s'effectue en interne, le 


fichier de sortie etant calibre en 24 
bits classique. Le dernier facteur 
important est le pilote du scanner. 
Celui-ci doit pouvoir offrir de large 
possibilites de paramdtrages en parti- 
culier en matiere de d6tramage, cor- 
rection des couleurs, et autre com- 
pensation d’exposition. A titre plus 
accessoire, la possibilite de disposer 
d’un capot detachable ou k ecarte- 
ment reglage sera tres utile pour le 
scan de documents 6pais. 
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Fonctions 

autonomes 

Ces fonctions donnent une 
dimension supplementalres aux 
tout-en-un, I'ordinateur n'etant 
plus indispensable 6 leur usage. 
En matiere d'usage autonome, 
I'teran LCD d'information est 
quasi indispensable. L'utilisateur 
dispose alors d’un « photoco- 
pieur » performant, noir ou cou- 
leur, capable de multiplier les 
copies, de moduler le rapport 
d'agrandissement, la quality ou la 
luminosity de la copie, et meme 
de profiter de quelques fonctions 
de mises en page simples : 
impression de plusieurs images 
sur une meme page, impression 
poster d'une image sur plusieurs 
pages. Les tout-en-un dotes de 
lecteurs de cartes memoire per- 
mettent aussi I' impression directs 
des images contenues dans ces 


cartes, via un index im prime ou 
en interpretant les donnees 
DPOF associees aux images. 

Elements 
complementaires 
de choix 

A ces elements majeurs s’en 
ajoutent d’autres. Le volume sera 
un facteur preoccupant pour 
celui qui ne dispose que d’une 
place reduite sur son bureau. 
Dans ce domaine, HP est roi avec 
sa PSC 1350. Mais certains 
modeles volumineux comme la 
Canon MPC 190 peuvent r£duire 
la place occupy® grace a une 
base plus petite que leur sommet 
(plateau du scanner et panneau 
de commandes). Ceux qui ont 
encore un usage professional 
du fax apprecieront le modem 
integry de certains modeles 
comme la Lexmark X6150. 


Caractyristiques : 

Imprimante, scanner, copleur. lecteur de cartes mymoire 


Ce qui frappe d’emblee sur la PSC 1 350, c'est la taille tres reduite de I'ap- 
pareil, le plus petit de ce comparatif. Seule entorse a cette compacite : 
une alimentation externe, peu encombrante heureusement. L'installation 
s'effectue sans probleme grace a un poster explicite detaillant dairement 
les operations a effectuer. L'installation du pilote, outils logiciels et autres 
programmes est longue (pres d’une deml-heure) mais se deroule sans 
accroc. L’allgnement des cartouches s’effectue selon un systems semi- 
automatique finalement assez pratique : impression d’une page speciale 
qui sera ensuite scannde par I’appareil. 

En mode autonome, la PSC 1350 assure la copie multiple de documents 
flusqu’a 9 exemplaires), sur papier ordinaire ou papier photo, en taille reel- 
le ou a|ustbe au format A4. en noir comme en couleur. Le rendu d’lm- 
pression est excellent, seul un leger palissement revelant qu'il s agit de la 
copie. La PSC 1350 dispose aussi d’un lecteur de cartes memoire uni- 
verse!, utiHsable en mode autonome pour I’impression directe des images 
contenues dans une carte memoire. La procedure est assez particuliere 
mais se revele ergonomique a I’usage. L’appui sur le bouton Photo de 
I’imprimante declenche llmpression de I’index image de la carte. Cet 
index ne va pas seulement servrr a previsualiser les images mais aussi a 
fail® sa commands : impression de toutou partle des Images, nombre de 
photos par page (de 1 a 6) et selection du papier (normal, photo, 10x15), 
tout cela simplement en noircissant certaines cases. L’index est ensuite 
analyse par le scanner, qui informs I’imprimante des choix effectuas. 

En mode connecte, la PSC 1 350 se debrouille aussi trbs bien. La qualite 
d’impression est au rendez-vous : resolution pouvant monter a 4800 
ppp, impression des photos pcofitant de la technologie HP Phcrtoret IV, 
impression optionnelle en 6 couleurs. La vitesse d’impression est tres 
corrects : 1 7 ppm pour des documents en noir et encore 12 ppm pour 
des documents en couleur. Le scanner, qui offre une resolution de 
600x2400 ppp avec une profondeur d'analyse sur 36 bits, est parfaite- 
ment exploits par le lagiciel. En matiere de numerisation d'image, II pro- 
pose une large palette de paramStrages : redimensionner. eclaircir/ 
assombrir, rSglage de la nettete. de la couleur, de la rS solution, suppres- 
sion du moire, profondeur de couleurs de la sortie, etc. A noter encore 
certains automatismes pour redresser les Images numerisees. ajuster 
I'exposltion ou regler la couleur. Les documents composites peuvent 
etre pour le part directement traites en OCR. La copie profite elle aussi 
du mode connecte : nombre de copie (jusqu’a 50), type d'original, qua- 
lite, changement d’echeile (50 a 400 % et differents formats photo), etc. 
Ce module autorise encore le transfert des Images contenues dans les 
cartes mamoire et dispose d'un gestionnaire d'album d'un bon niveau. 


Plus 

• Compacite 

• Facility d'usage 

• Logic iel performant 

• Lecteur de cane memoire universal 

Moins 

• Alimentation externe 

• Dure* de l'installation 

• Retour un peu bruyant de la • tete * du scanner 

• Capot du scanner a chamieres Axes 
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Sans etre trbs volumineuse (elle se situe dans la moyenne de ses 
consoeurs), la PSC 21 75 n'a pas herite de la taille de guepe de la PSC 
1350. En contrepartle, I'allmentatlon est icl integree et elle dispose d'un 
petit affichen, bien pratique pour I'utllisation en mode autonome. Tout 
comme avec la PSC 1350, I'installatian est un peu longue, mals se 
deroule parfaitement, grace a la combinaison d'un logiclel bien conga et 
d'un poster explicatif trbs didactique. L'alignement des cartouches se 
deroule icr de manibre automatique, I’utilisateur n’ayant qu’bappuyersur 
la touche Entrbe de I'lmprimante pour lancer la procedure. 

En mode autonome, la PSC 2175 offre deja toutes les options de copie 
qu'on poixrait souhaiter : nombre de copies (jusqu'b 50) en nolr ou cou- 
leurs, reduction/agrandlssement (50 b 400%). bclaircissement/assom- 
brissement, ajustement de I'lntensite des couleurs et de la nettete des 
textes, choix du niveau de qualite. A cela s'ajoutent encore des modes 
speciaux : ajustement au format A4, impression de plusieurs copies sur 
une seule page, creation d’un poster (i'image est repartle sur plusieurs 
pages A4). preparation d'un transfert T-shirt. Sans oubller que la PSC 

21 75 accepte des documents volumineux grace a son capot de scanner 
a bcartement. Et la qualite est au rendez-vous, la copie btant difficile a 
distinguer de I’original pour peu que Ton exploite les parametrages. La 
PSC 21 75 dispose aussi d'un lecteur de carte memoirs I imitb " aux for- 
mats Compact Flash, SmartMedia, Memory Stick et SD. La selection des 
images et formats peut s'effectuer sur la planche index comme avec la 
PSC 1 350. la PSC 21 75 etant aussi capable d'interprbter les comman- 
des DPOF des appareils photos numbriques. A noter que le panneau de 
controle de rimprimante pennet aussi de rapatrier directement vers I’or- 

En mode cormecte, la PSC 21 75 affirme ses competences. Ble est dotbe 
d 'une rbsolution pouvant monter a 4800 ppp et peut travailler en six cou- 
lee's, mais ne dispose » que - de la technology Photoret III pour I'im- 
pression des photos (elle permet deja un bon niveau de rendu). La PSC 

21 76 est encore plus rapide que sa petite sceur la 1350 : 1 8 ppm en noir 
et 13 ppm en couleuis, Les capacitbs du scanner sont trbs correctes : 
rbsolutron de 1200x2400 ppp (non Interpolbe) et profondeur d’analyse 
sur 48 bits pour un parfait respect des nuances colorbes les plus fines 
Quant au logiclel livrb, c'est le mbme que celui du PSC 1350, dont nous 
pensons le plus grand bien. 



L’encombrement global la sir 


applications livrbes : Easy-PhotoPrint 
ss numbriques), Easy-WebPrint (impres- 
et OmniPage SE (reconnaissance de 



En mode autonome, 
Heureusement d’ailleurs 
contrepartie, les options 

cm) et de types de papir 
ou encore Photo Pro. L'i 


les sont etendues. Ainsi la copie peut 
le formats (A4, A5, B5, Lettre et 10x15 
si, glace, haute rbsdution, transparent 
la copie 


400%), en spbcifier le nombre (jusqu'a 99 exemplaires). 
noir ou en couleur, ajuster la densltb et le niveau de qualite. Le rendu 
d'impression est trbs correct. A noter que le recours b la technologie CIS 
pour le scanner a permis d'allbget la » tbte “ d'analyse et de rbduire du 
mbme coup les vibrations parasites. 

' MPC 190 imprime 


X1200 p| 


et 10 p| 


scanner (resolution maxlmale de 600x1200 pp 
en 36 bits) s'effectue via une bane d'outils. Selon le 
operations peuvent etre ai 

d'un cllc, les parametres de couleur/rbsolutlon/format dr 


le pilote. Le MPC 190 dispose d’ailleure en fait de deux pilotes : pilote 
standard WIA ou pilote Sc an Gear, beaucoup plus performant. Celui-ci 
permet en particulier de moduler la luminositb et le contrasts, de jouer 
sur le gamma, de dbcaler les courbes de niveaux, ou encore d appliquer 


tant, permettant de numeriser des 
etant automatiquement decoupee el 
disposent d'une interface simplifibe 



• Bonne rich esse de parambtrage en mode autonome 

• Pilote de scanner performant 

• Pas de vibration parasite pendant le scan 

Moins 

• leones peu expire rtes dans le panneau de common des 

• Manuel peu didactique et ne couvrant pas les logictels 
complementaires foumis 

• ARgnement • manual • de la tbte d'impression. 
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Caractbristiques : 

Imprimante, scanner, copleur 


La Stylus CX3200 est un peu plus encombrante (par sa largeur surtout) 
que les autres modules de ce comparatif. sans que son volume ne solt 
pour autant redhibitolre pour un usage personnel, d'autant que I’alimen- 
tation est integree. L'lnstallatlon matenelle se deroule sans probleme 

lation des cartouches meriterait d'etre approfondie (les explications du 
manuel, didactlques, prennent heureusement le relais). A noter aussi que 
la CX3200 ne propose pas d’embtee I'alignement des cartouches. Cette 
option reste toutefols dlsponible, la procedure, manuelle par apprecia- 
tion visuelle de trols series de traits, datant un peu. Les pilotes et autres 
outlls et programmes livrds (Arcsoft Photoimpression, Epson 
PhotoOuicker) profitent d’une installation globalisee, I'utilisateur restant 
libre de choisir les modules a retenir. On regrettera juste les multiples 
confirmations requises, obligeant I'utilisateur a rester a proximite pen- 
dant toute la duree de I'installation. 

En mode autonome, la CX3200 dispose de possibilites etendues, I’usa- 
ge etant fadlite par I’afficheur LCD. La copie peut s'effectuer avec ou 
sans marge, sur papiers de differents formats (A4, A5 et 1 0x1 5) et quali- 
ty (paprer ordinaire economique, standard ou fin, papier photo, etc). 
L'utilisateur peut ajuster le nombrede copies (jusqu'a99 exemplaires) ou 
la density, et agrandlr/rdduire le document dans de bonnes proportions 
(25-400%). A cela s'ajoutent encore des options originales : copie en 
mlroir (ideal pour les transferts), copie d'une image en plusieurs exem- 
plaires sur la page, copie de deux pages sur une seule. Si les possibili- 
tes sont etendues, le rendu d’impression des copies couleur laissait tou- 
tefois a desirer sur notre exemplaire de test (bandes violines tout au long 
de llmage). 

En mode connects, la CX3200 imprime a la resolution maximale de 
5760x720 ppp, et a une vitesse maximale de 14 ppm en noir et 1 0 ppm 
en couleur. Le scanner, d'une resolution de 600x1200 ppp, profite d’une 
analyse sur 48 bits et d’un gestionnaire de qualite ouvrarvt sur un large 
bventail de fonctions ; scan vers le Web. I’OCR, le disque dur ou une 
application, impression via PhotoPrint. utilisation creative des images 
scannees dans Photoimpression (calendtiers, cartes, etiquettes. etc), 
copie classique ou vers le fax. Le parametrage du scan peut §tre auto- 
matique (reglages efficaces) ou manuel, le pilote offrant alors des outils 
precis pour le controle des images et des couleurs ou la correction tona- 
le. A noter que I'impression obtenue est ici de bonne qualite, sans les 
artefacts du mode autonome. 



• FoncOorm allies etendues en mode autonome 

• Scan auto ou manuel, bien adapte e tous lee types d utHiaatsurs 

• Bonnes possibilites de parametrage* du pilote Twain 

• Capot de scanner amovible (prabque pour les documents tres epais) 

Moins 

• Probleme d Impression des copies couieir en mode autonome 

• Appareil un peu volumlneux 

• Algnement - manuel •• des tetes dlmpression 



Caracteristiques : 

Imprimante, scanner, copleur 


Disons-le tout de suite : la X5130 n'est pas un models de compacite. son 
volume se situant dans la fourchette haute de notre comparatif. Le volet 
recepteur de papier, qui avance largement, ajoute encore a cet encom- 
brement L'installation matenelle est facilitee par un posterdidactique tres 
detaille, explicitant clairement chaque etape. L'alignement des cartou- 
ches, qui doit etre declenchee par I’utilisateur, s'effectue rapidement et de 
maniere entierement automatique. L'installation des pilotes est tout aussi 
efficace, mais on pourra regretter d'etre oblige d’annuler au prealable les 
diffdrents dcrans d’installation Nouveau materiel initib par la detection 
Plug & Play de Windows. Une installation ptealable des pilotes avant 
connexion de I'imprimante aurait ete plus elegante. 

En mode autonome, I’Scran LCD et les boutons tegendds du panneau de 
controle facilitent les operations. La copie, simple ou multiple (jusqu'S 99 
exemplaires), peut s'effectuer dans un rapport d’agrandissement de 25 a 
400 %, selon quatre niveaux de qualite. A noter que le capot amovible 
autorise le scan de documents tres epais. La X5130 dispose aussi de tout 
un eventail d'options - photo ~ : impression en miroir pour transfert, 
impression de plusieurs images par page (choix du format des images) et 
impression de poster (jusqu'd 4x4 pages A4). La detection automatique 
du type de papier per met de s'affranchir du choix, parfois epineux lorsque 
I'on recourt a des papiers d 'autres marques. La qualite de copie est tres 
bonne, en noir comme en couleix, sans attendre celle des modeles HP 
pour les copies couleur sur papier normal. Le panneau de contrcHe per- 
met encore de scanner directement vers un e-mail, un fichier, un bgiciel 
ou un fax (a condition que le modem et I'application de fax soient instal- 
les), la liaison avec I'ordinateur devant toutefois etre active. 

En mode connecte, la X51 30 imprime a la vitesse maximale de 17 ppm 
en noir et 1 3 ppm en couleur. Le scanner beneficie d'une analyse sur 48 
bits et d'une resolution superieure de 600x2400 ppp. Toutes les fonctions 
logicielles sont rassemblees dans un centre tout-en-un d’une bonne ergo- 

tSches cteatives : impression multiples ou de posters, partage par e-mail 
ou fax, OCR, Edition photo, etc. Par defaut, le pilote se charge des pata- 
metrages. L'utilisateur reste libre d'appeler les parametrages avances, qui 
permettent d'affiner le detramage du document et d’ambliorer 1'image 
(luminosite, gamma, nettete). Le pilote etant toutefols un peu leger dans 


PIUS 

• Fonctionnalites etendues en mods autonome 

• Scan auto ou manuel. bten adapte a tous les types d'utilsate«f« 

• Capot de scanner amovkito 

• Algnement automatique des tetes d’impreaston 

Moins 

• Options d’arrtelloratlon rf image du pilote un peu Mgtree 

• Manuel peu dldactfque 


<11l> 
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La X6150 est I'imprimante la plus volumineuse de ce comparatlf. Elle est 
done reserves a ceux qul disposent d'un peu de place sur leur bureau ou 
d'un support dedie a I’imprimante. Comme sur sa petite sceur la X5130, 
le volet de reception de papier proeminant augmente encore I’encom- 
bremenL Toutefois I'espace perdu est ici moindre, le panneau de com- 
mande avangant lui aussl de maniere prononcee. A noter aussi qu'en 
depit de ses dimensions, cette imprimante tout-en-un n’apparait pas 
trap massive et profile au contraire d'une esthetique recherchrie, renfor- 
c6e par la luminescence bleutde des boutons et de I'&cran LCD d’infor- 
mation. Linstallation matririelle et logicielle est similaire a celle de la 
X5130, tout comme le disposltif d'alignement des cartouches. Seule 
petite difference : une installation un peu plus longue du fait des fonc- 
ax supplement aires. 

jn intuitive, grace a la combi- 
jr I'afficheur et de boutons clairement 
llcleusement. La X61 50 n'est pas avare de fonc- 
le formats de papier sont geres, de l'A4 au 
es A5, A6. B5 et bien d’autres. Par defaut, 
lu type de papier est automatique. mais elle peut etre for- 
i, couche, photo, transparent). II est bien sur possible de 


(jusqu'a 16), impression de poster (urn 
maximum), copies assembiees (en noir uniquement depuis le 
de commande, I’assemblage de copies couleur etant dlsponlble v 
pilote). La qualite de rendu des copies sur papier normal est excellt 
superieure a celle de la X5130 et a peine moindre que celles des mi 
les HP. les plus performants dans ce domaine. A la oople s’ajoute I’e 
defax, avec numerotatlon dlrecte et possibilite d'userde la numeroti 
Si la connexion avec I 'ordinateu es 




9 ppm en noir et 15 
n de 1200x4800 ppp 
I, identique a celui du 


• Fonctjonrwlltes et endues en mode at 


• L’encombrement parUculierement Im 

• Options d'ametoration d‘ Image du pi 

• Manuel peu didacSque 



CaractAristlques : 

Imprimante, scanner, copieur 


La DCP-4020c se distingue des le premier coup d'ceil. Si elle occupe au 
final la meme place sur le bureau que la maiorite de ses consoeixs de ce 
comparatlf, elle seduit par son epaisseur reduite. L'installation profite d ’un 
livret tres detaille et largement illustre, explicitant pas a pas toutes les 
operations. L'alignement des cartouches recourt au systeme manuel de 
comparalson visuelle de motifs imprimes. L'installation logicielle s'effec- 
tue en deux temps : application principals (pibtes, OCR et gestionnaire 
de documents rilectronique Paper port) et application optionnelle (Arc soft 
PhotoPrinter 4 : retouche et pAo personnels). 

En mode autonome, la DCP-4Q20C profite d'un afficheur LCD et d'un pan- 
neau de commandes aux boutons legendes et bien organises. Les 
options de copie sont assez completes : choix du nombre de copies (jus- 
qu'a 99), du format de papier (A4 ou 10x15 cm seulement). du type de 
papier (normal, jet d'encre, glace ou transparent), de la qualite, du rapport 
d'agrandissement (25 a 400%) et de la luminosite. Quelques options de 
mise en page sont aussi disponibles : impression de plusieurs images par 
page (jusqu'a 4), poster. Le capot a ecartement reglable facilite le scan de 
document 6pais (il ne peut toutefois pas etre 6t5). La qualitd des copies 
sur papier normal est tres correcte, seulement entachee d'un leger - tra- 
mage •■. Le lecteur de cartes me moire peut etre exploits en mode auto- 
nome de deux manieres. L'impression de I'lndex permet de choisir ses 
images et les Sventuelles corrections a y apporter. L'utilisateur peut alors 
commander •• depuis le panneau de contrfile et dSfinir pour chaque 
image des parametres complementaires, similaires a ceux de la copie. 
L'imprimante reconnait aussi les instructions DPOF definies par rutilisa- 
teur sur son appareil photo numerlque, l'impression des images etant 
alors automatlsee. Si la connexion avec I’ordinateur est active, il est enco- 
re possible de lancer, depuis le panneau de contrdle, la numerisaticn d'un 
document vers un fichier, une application ou une carte memoirs. 

En mode connects, la DCP-4020c apparait un peu plus lente que ses 
concurrentes : 13 ppm en noir et 1 1 ppm en couleur. Le scanner est lui 
aussi dans la petite moyenne avec une rS solution de 600x2400 ppp et 
une analyse sur 36 bits PrScisons toutefois que ces performances sont 
largement sufflsantes pour un usage personnel. Le gestionnaire, assez 
rudimentaire. permet tout de meme de paramStrer la resolution, la taille 
du papier et les lummosite/contraste. Un bon point en revanche pour I'in- 
tegration avec Paperport. 


PIUS 

• L’epalsseur reduite 

• Bonnes fonctlonnaltSs en mode autonome 

• L’excellent gestionnaire de document electron! que Paperport 

• Le manuel bien congu 

Moins 

• Options d'ameiloralion d'image du pilote tres Incomplete* 

• Align ement - manuel • des tetes <f Impression 
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Conclusion 

L’utilisateur personnel peut desormais privi- 
legier la tout-en-un en lieu et place de I'im- 
primante traditionnelle, d’autant que les 
tarifs sont similaires. Si I'encombrement est 
en general un peu superieur, les benefices 
sont multiples. D’une part, les fbnctions 
autonomes de copie sont un reel atout. 
D’autre part, le pilots unifte permet une 
meilleure interaction entre les fonctions de 
scan et d'impression. La quality est en g6n6- 
ral au rendez-vous, seules les fonctions 
photo evoluees pouvant manquer a I'appel. 
Chaque appareil ayant ses avantages, nous 
vous invitons a choisir en fonctions de vos 
priorites et des avantages que nous avons 
mis en avant pi u tot que d'imposer un mode- 
ls de fagon arbitraire. 



PSC1350 PSC2175 MPC190 Stylus CX3200 X5130 X6150 DCP-4020c 

Construe teur 
Resolution 
Imprimante 

Vltesses 
d'impression 

Resolution 
scanner 
Profondeur 

carte me mol re 

Fax 

Connexion 
Dimensions 
Poids 
PrixTTC 
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NVIDIA GE FORCE: FX 5700 ULTRA 
ET ATI RADEON 9600XT 


Carte Graphique 


Du cote du milieu de gamme, le marche des cartes graphiques etait jusque la quasiment 
unipolaire grace au Radeon 9500 Pro puis a son successeur. le 9600 Pro. Histoire de ne pas 
rester a la traine, nVidia nous propose aujourd'hui le GeForce FX 5700 Ultra. Ce dernier aura deux 
missions pour le moins ardues : nous faire oublier le pietre 5600 Ultra et convaincre face au 
nouveau Radeon 9600 XT. 



I ui se souviendra du Ge 
Force FX 5600 Ultra ? Ce 
GPU n’avait pas convaincu 
grand monde 4 sa sortie. & 
commencer par nVidia 
■ lul me me qui avait 
decide de passer direc- 
tement a une version 2.0 
afin de faire face a la 
concurrence. Ce qui 
d'ailleurs ne fut pas un suc- 
ces. les versions FX 5600 et 
5600 Ultra restant definitive- 
ment d la traine face a leurs 
rivales respectives • made by ATI 
•. La faute a qui ? Tout d'abord a 
une puissance geomdtrique au 
rabais par rapport au haut de 
gamme. En effet. les capacites de 
transformation geometrique du FX 
5600 Ultra dtaient deux fois moindres 
que celles du FX 5800, un autre mou- 
ton noir que I’on s'est egalement 
empresse d'oublier. On rebouvait 
dgalement des faiblesses du cold des 


• Constructeur : Chaintech 

• Chipset : Ge Force FX 
5700 Ultra 

• Prix : 259 € TTC 

. Logidels : 3Deep. WnDVD 
6 channels, WinDVD 
Creator, MDK 2, Wirrip 

• Frequences de base : 


tonctiori nalites puisque le Cine FX 2.0 
n'dtait pas impldmentd. tout comme 
rintellisample HCT. A tide ce rappel, 
le Cine FX 2.0 augmente la puissance 
de calcul en virgule flottante. ce qui 
est utile pour presque tous les types 
de travail et en particular pour le cal- 
cul des shaders. De son cotd, 
rintellisample HCT gdre les caches et 
les algorithmes de compression pour 
I 'antialiasing et le filtrage de texture, 
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ce qui. on I’aura compris. est d’une 
importance non negligeable. Pour le 
Ge Force FX 5700 Ultra, nVidia a done 
tente de reprendre la main et est 
revenu sur les erreurs du pass! Ce 
dernier est dotd du Cine FX 2.0 et de 
I'lntellisample HCT, afin d’une part de 
booster les capacites des fonctionna- 
lites avancees telles que le filtrage de 
texture (anisotrope ou trilindaire) et 
d’augmenter la puissance de calcul 
en virgule flottante. De plus, si en 
terme de rendu, le FX 5700 bquivaut 
a la moitie d'une FX 5900, cdte 
transformation gdontetrique, le 
constructeur lui a attribud la mfirne 
puissance alors que le FX 5600 Mail 
deux tois moins puissante que 
Itephdntere FX 5800. ftesultat des 
courses. nVidia propose un 5700 
Ultra grave par IBM en 0,13 microns 
et dote de 82 millions de transistors, 
alors que le 9600 Pro n'en compte • 
que » 76 millions et le FX 5900 1 30 
millions. Cotd frequence, le FX 5700 
est cadence pour le core et la 
ntemoire respectivement k 475/450 
MHz pour la version Ultra (le 5600 
Ultra atteignait pour sa part 400/400 
MHz). On notera egalement que du 
cote des nouveautes le 5700 est dote 
de ntemoire DDR-II sur un bus 128 
bits. Le choix de la DDR-II s'explique 


par nVidia par le fait que cette der- 
niere serait moins cltere que la DDR- 
1, ce qui est tranche ment curieux et 
ne correspond pas auxtarifs en caurs 
sur le marefte des modules 
nte moires (et non pas des barrettes). 
Toujours est-il que les deux nouvelles 
cartes ptesentees ici, le FX 5700 
Ultra et le Radeon 9600 XT sont 
annoncees k un prix Identique qui 
devraitavoisiner les 240 euros TTC. 

On ne change 
pas (trap) une 
equipe qui 
gagne 

Du cote d 'ATI . renouveler le Radeon 
9600 Pro n'apparaissait pas comme 
une priorite absolue mais il etait 
important d une part d'assurer la 
dominabon de sa gamme en termes 
de performances par rapport aux 
puces nVidia et d'autre part d’es- 
sayer de se degager petit k petit de 
I'ombre du Radeon 9500 Pro. 
Rappelons le, le 9600 Pro n'etait 
qu'une evolution theorique de ce der- 
nier et apportait dans certains cas 
des performances moindres par rap- 
port ace qu'il a dte convenu d'appe- 
ler une puce au rapport performance 




prix exceptionnel et imbattable. Cela 
n enleve au final pas grand chose au 
9600 Pro 
une solution toujours plus interes- 
sante que ce que Ton pouvait trou- 
ver jusqu’alors en termes de 
concurrence du cote des puces 
nVidia. Le 9600 XT est done une 
simple Evolution du 
9600 Pro, avec 
toujours 4 pixels 
pipelines. La 


ont permls une nouvelle 
augmentation des fre- 
quences de la ntemoire 


fabrication se fait done tou- 
jours en 0,13 microns mais 
on utilise des composants dits 
* low-k dielectric » qui permet- 
tent une meilleure 
circuits en culvre des 
afin dtelimlner les 
mlterentes a tout circuit 6lectrique. 
C'est ce procede de fabrication 
qui permet a ATI de booster la 
frequence du core sur le 9600 
XT qui passe a pas moins de 
500 MHz alors qu'elle etait de 
400 MHz sur le 9600 Pro et 
325 MHz sur le 9600. Du 
cote de la ntemoire pas de 
changement par contre 
puisque Ton reste a 300 
MHz comme sur le 
9600 Pro. 
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remarque un gain de performances 
variant entre 5 et 28%, ce qui n'est 
pas mal mais reste en deca de ce 
que proposed les cartes ATI. Pour 
qu'un Ge Force FX arrive au niveau 
d'un Radeon 9xxxx en termes de 
gestion des shaders DirectX 9. il taut 
absolument que le jeu utilise Mn eli- 
de d'une optimisation pour I'archi- 
tecture de nVidia, si ce n’est pas le 
cas ses performances sont largement 
en retrait. C'est done du cote des 
developpeurs de jeu et des efforts de 
nVidia envers ceux-ci qu'il faut se 
tourner maintenant Car pour le 
moment les chitfres offrent des 
rdsultats contrasts comme nous 
pouvons le constater sous Tomb 
Raider Angel of Darkness et Halo, 
deux des rares jeux DirectX 9 dispo- 
nibles a I’heure oil nous ecrivons ces 
lignes. Nous avons effectud deux 
benchmarks sur chacune des cartes 
(avec les drivers Detonator FX 52.16 
et Catalyst 3.8). I’un avec des pixels 


nVidia et 
DirectX 9 : 
toujours pas le 
grand amour 

Depuis la sortie du NV30 
successeurs. nVidia 
souffrir de ses choix 
technolog iques 
en matieres 
de gestion 
des shaders 
DirectX 9. En effet, les 
puces GeForce FX se 
sentent plus e raise dans 
un environnement utlli- 
sant des shaders de preci- 
sions variables en 1 6 ou 32 
bits alors que les specifica- 
tions de DirectX 9 preconi- 
sent l utilisation d'une preci- 
sion fixe de 24 bits. ATI ayant 
choisi un traitement fixe avec 
cette precision, ses puces sont 
plus e raise avec les derniers 
jeux DirectX 9 sortis puisqu’ils ont 
ete developpes en fonction des 
specificabons de I’API de Microsoft. 
Notre but n'est pas de juger quel est 
le meilleur choix technique dans I'ab- 
solu. mais bien d etablir lequel de ces 
choix est le plus benefique e I'utilisa- 
teur. Du cote de nVidia, les choses se 
sontun peu ameiiorees avec la sortie 
de la sdrie 52.xx des drivers 


sous 3D Mark 2003, nous avons 
effectivement remarque une evolu- 
tion des performances entre les 
anciens drivers (44.65) et les nou- 
veaux Detonator FX 52.16. On 


^onstmeteur : Gigabyte 

• Chipset : Ge Force FX 
5700 Ultra 

. Prix : 250 € TTC 

• Logiciels : PowerOVD 5.0, 
Fiaven Shield, Tomb 
Raider AOD, Will Rock 

• Frequences de base : 


EM 




U«|i 

• Constnjcteur : MSI 
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shaders 1.1. soit du DirectX 8.1, el 
I'autre avec des pixels shaders 2.0, 
soit du DirectX9. Sous Tomb Raider, 
le constat est sans appel, avec un 
Radeon 9600 XT le passage de PS 
1.1 i PS 2.0 provoque une baisse de 
performances d'environ 10%, ce qui 
n est pas negligeable mais demeure 
nettement meilleur que du cote du 
Ge Force FX 5700 qui voit lui chu- 
ter ses performances de presque 
50% I Les tests sous Halo montrent 
un meilleur comportementdes cartes 
basees sur le Ge Force FX puisque la 
ces dernieres obtiennent des rEsul- 
tats similaires aux Radeon, ca qui 
n'Etait absolument pas le cas avec 
les drivers Detonator 44.65 ou les Ge 
Force FX obtenaient des perfor- 
mances mEdiocres. On a done grace 
& ces nouveaux drivers une rEelle 
amelioration qui, selon les jeux, per- 
met a nVidia de rattraper ATI. Cela est 
un bon signe pour I'utilisateur mais 
n'en demeure pas moins insuffisant 
pour dissiper tous nos doutes quand 
E la pertinence des choix technolo- 
giques de nVidia. 


Le 5700 Ultra : 
enfin a la 
hauteur ! 

Outre les tests spEcifiques a DirectX 
9 cites plus haut, nous avons egale- 
ment effectue quelques benchmarks 
plus dassiques comme 3DMark 
2003 ou Aquamark 3, en passe de 
devenir une reference en la mattere. 
Sous 3Dmark 2003, le test general 
en 1024x768 sans FSAA ni filtrage 
an isotrope donne le Radeon 9600 XT 
et le FX 5700 Ultra au coude a coude 
avec respectivement 3502 et 3412 
points. Le Radeon 9600 Pro n'est pas 
loin derriEre avec 3354 points alors 
que le deja depassE FX 5600 Ultra ne 
depasse pas la barre des 3000 


points. On observe la mEme tendan- 
ce avec Aquamark 3 sous lequel le 
Radeon 9600 XT se dEmarque avec 
28102 points contre 27001 pour le 
FX 5700 Ultra. Sous Unreal 
Tournament 2003, nous avons egale- 
ment inclus une Ge Force 4 Ti 4600 
afin d'observer les Evolutions de per- 
formances chez nVidia. Force est de 
constater que ce dernier tlent tou- 
jours la route en ce qui concerne les 
performances brutes. En effet, en 
1024x768 e'est lui qui obtient le 
meilleur rEsultat, devant une Radeon 
9600 XT et une Ge Force FX 5700 
Ultra ! Mais si Ton monte en resolu- 
tion ou que Ton active le FSAA ou le 
filtrage anisotrope ce sont bien les 
petites dernteres qui offrent le plus 


de performances. En ce qui concerne 
la • plus vieille garde • du cote d'ATI 
sachez que le Radeon 9500 Pro 
donne grosso modo les memes per- 
formances qu'un 9600 Pro, E 
quelques exceptions pres. Du cote 
des deux nouvelles cartes, Tavantage 
est au Radeon 9600 XT qui domine 
lEgerement le FX 5700 Ultra, surtout 
lorsque Ton active le FSAA. Dans 
notre stress test sous Operation 
Flashpoint : Resistance e'est par 
contre ce dernier qui tire son Epingle 
du jeu en Etant le seul a depasser les 
6 images par seconde. Sous Warcraft 
III par contre on revient au quartE 
gagnant usuel et qui rEsume la plu- 
part des rEsultats de ce test avec un 
Radeon 9600 XT dominant, un FX 


■■WllHi'ill'lifc 

• Constructeur : Leadtek 

• Chipset : Ge Force FX 
5700 Ultra 

• Prix : ac. 

• Logiciels : Gun Metal, Big 
Mutha Tracker, WinFast 
DVD 

• Frequences de base : 

475 MHz 7450 MHz 


i decembre 03/janvier 04 



■■M.K.I.'KMtt* 



• Chipset : Radeon 9600 XT 


• Prix : ac. 

• Logicieis : Gun Metal, Asus 
DVD XP, Halt-Life 2 SE 

• Frequences de base : 

500 MHz /300 MHz 


5700 Ultra un poil au dessus du 9600 
Pro etun 5600 Ultra d6ja largement 
depasse Du cote de I’overclocking, 
sachez que la palme revlent d nVidia. 
En effet, nous avons pu attelndre 570 
MHz pour le core et 520 MHz pour la 
memo ire sur notre carte A360 Ultra 
TDH de Leadtek, soit des gains d’en- 
viron 20%. Le Radeon 9600 pro est a 
priori un peu moins overclockable 
avec 540 MHz pour le core et 340 
MHz pour la mdmoire contre 500 et 



300 MHz par ddfaut. 

Cotd silence, c'est du classique. Les 
cartes que nous avons cite ici dtaient 
toutes au meme niveau, c'est-a-dire 
tres supportables mais pas vraiment 
silencieuses. 

Conclusion 

Ces chiffres montrent d'une part que 
les puces d'ATI conservent leur 
domination en ce qui concerne le 
milieu de gamme mais aussi que 
nVidia a su rapidement sortir un nou- 
veau GPU capable de faire face a la 
concurrence et de faire oublier les 
erreurs comme les gloires du passe. 




En effet, par rap- 
port au FX 5600 
Ultra et au vieux Ge 
Force 4 Ti 4600, le FX 5700 Ultra 
offre & I’utillsateur une reelle evolu- 
. Les performances brutes sans 
FSAA et filtrage anisotrope et en 
DirectX 8.1 n'ont cedes pas evolue 
s le dernier GPU de milieu de 
gamme de nVidia donne enfin suffi- 
samment de ressources pour pouvoir 
ser lesfonctionnalites precitees. 
Ce qui n'etait pas le cas auparavant 
avec le FX 5600 et 5600 Ultra qui 
n'offraient aucune evolution par rap- 
port aux GeForce 4 Ti, si ce n'est la 
compatibility DirectX 9. Voila done 
enfin une possibility d'upgrade inte- 
;ante dans cette gamme chez 
nVidia pour ceux qui hdsitaient enco- 
■e a changer sans se rulner leur Ge 


Force 4 Ti par exemple. De son 
oote, le Radeon 9600 XI n’est qu’une 
simple Evolution du 9600 Pro et on 
pouvait done facilement prejuger de 
ses performances dans les bench- 
marks et dans les jeux. D'ailleurs, 
celui-ci ne surprend guere et offre un 
gain par rapport a son aine d'environ 
6%, ce qui n'est pas extraordinaire 
mais suffit amplement a ATI qui 
conserve le leadership des cartes 
milieu de gamme malgre la sortie du 
Ge Force FX 5700 Ultra. Une mise A 
jour est done interns sante si Ton part 
d’une carte graphique du style Ge 
Force 4 Ti 4200/4600 ou d’un 
Radeon 9500 non pro mais cela n’en 
vaut pas vraiment la peine par rap- 
port & un bon Radeon 9500 Pro par 
exemple. 
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NVIDIA GE FORCE FX 5950 
ET ATI RADEON 9800 XT 


Cartes Graphique 


ATI et nVidia se disputaient deja la premiere place de la course aux performances avec le Ge 
Force FX 5900 Ulltra et le Radeon 9800 Pro. Les deux constructeurs nous proposent 
maintenant deux versions boostees de ces puces avec le FX 5950 et le 9800 XT, mais ont- 
elles reellement un interet pour I'utilisateur ? 



I i vous£tiez en qudte de revo- 
lution graphique. vous pouvez 
passer votre chemin tout de 


suite. Avec le Radeon 9800 XT comme 
avec le Ge Force FX 5950 Ultra il n'y a 
en effet hen qui puisse nous faire sauter 
au plafond. Du cote de la 9800 XT. 
dotee comme sa consoeur de 256 Mo 
de DDR. la seule difference avec le 
9800 Pro teside dans les frequences 
qui ont dtp sensiblement relevees pour 
augmenter les performances brutes. On 
passe done de 380 £ 412 MHz pour le 
core et de 350 £ 365 MHz pour la 
memoire. Ce qui donne respectivement 


un gain de 8% pour le core et de 4% 
pour la memoire, on est done en droit 
de se demander si les gains de perfor- 
mances seront vraiment au rendez- 
vous. Du cote du GE Force FX 5950, rien 
d extemement neuf non plus : par rap- 
port £ un Ge Force FX 5900 Ultra on 
passe du cot£ des fr£quences de 450 
MHz pour le core et 425 MHz pour la 
rndmore £ 475 MHz pour les deux. Ceia 
donne un gain de 5.5% pour le core et 
de 12% pour la memoire, ce qui n’a rien 
d'extraordinaire non plus. On notera 
tout de m£me un autre changement du 
col£ de chez nVidia mais qui teside uni- 
quement au niveau des drivers. 6i effet 


les Detonator 52.16 apportent d une 
part des antelioratians pour la gestion 
des Pixel Shaders 2.0 et £galement une 
modification de la mdthode de filtrage 
trilineaire. Alnsl. dans les nouveaux 
Detonators le mode dit • qualle ■ donne 
le meme niveau de filtrage que le mode 
• equilibre » desanciens Detonators, ce 
qui ne correspond plus £ un filtrage 
complet. A t tre de rappel, on utifse dif- 
ferents nlveaux de detail de texture 
selon I'Ploignement sur une sc£ne don- 
nee. II serait en effet Inutile d'avoir des 
textures tr£s detailldes sur les cbjets 
eloignes. Histoire de ne pas avoir d'ef- 
fets de coupure entre ces differents 
niveaux de details on utilise un filtrage 
dit trilineaire. Pour nos tests nous avons 
utilise une A380 Ultra TDH de Leadtek 
bas£e sur le Ge Force FX 5950 Ultra. 
Celle-c! a I'avantage de proposer un 
systeme de ventilation avec ventiiateur 
int£gr£ et circulation d'air dans un car- 
ter bleu relatlvement peu bruyant et non 
pas un systeme FX Flow comme e'est 
le cas chez certains concurrents. 
L'A380 Ultra TDH Vivo est livree avec les 
jeux Gun Metal, Big Mutha Truckers et 
les logiciels VideoStudio 7 SE, DVD 
Movie Movie Factory 2.5 et Cool 3D. Elle 
sera vendue au prix de 570 euros TTC. 
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Parmi la concurrence on retrouvera du 
FX 5950 Ultra chez PNY notamment Du 
cote du Radeon 9800 XT c'est AsusTEK 
qui suite a sa migration chez ATI propo- 
se egalement une carte Vivo, qui plus 


est equipee du Rage Theater. 
LASUSTeK Radeon 9800XT est livree 
avec ASUS DVD, ASUS Digital VCR. res- 
pectivement pour la lecture DU) et I ac- 
quisition C6t6 jeu, il y a Gun Metal et la 




boite contient un coupon pour une ver- 
sion speciale de Half Life 2, qui ne sera 
pas a priori la version complete. Anoter 
que la carte « reference design > ATI 
que Ton retrouvera dans les bundles 
des constructeurs qui ne ddveloppent 
pas leur propre design est etonnam- 
ment silencieux. Une belle surprise, sur- 
tout ice niveau de performances. 

Et les 

performances ? 

Linteret des teste de performances du 
Radeon 9800 XT et du FX 5950 Ultra est 
d'une part de determiner qui detient 
aujourd'hul le litre de roi des perfor- 
mances. ce qui est somme toute assez 
futie. mais aussi de voir queiles sent les 
evolutions par rapport au Radeon 9800 
Pro etau Ge Face FX 5900 Ultra Sous 
Unreal Tournament 2003 I'avantage est 
clairement aux cartes ATI qui dominent 
la concurrence. Que ce soK en perfor- 
mances brutes en 1600x1200 ou avec 
le FSAA et le filtrage anisotrope en 
1 280x1 024 ce sont en effet les 9800 XT 
et 9800 Pro qui arrlvent en tele dans 
noire test Du cote des applications 
DirectX 9.0, sous Aquamark 3 par 
exemple, le FX 5950 reprend du pcil de 
la bete avec un scae general inedit de 
39625 points, ce qui le place bien 
devant le 9800 XT. Avec Tomb Raider 
Angel of Darkness les performances 
offertes par les deux nouvelles carles 
sont identiques tant que Ton regie les 
pixel shaders en 1.1 (sort DirectX8.1) 
avec un tres leger avantage pour le FX 
5950 Ultra Mais meme avec les nou- 
veaux Detonators 52.16, des que I on 
active les pixels shaders 2.0 les perfor- 
mances chutent de (agon drastique du 


cote de nVidia En effet. ces demieres 
subissent une reduction des perfor- 
mances d' environ 50% lots du passage 
de PS 1.1 i PS 2.0 ! Cela Bent encae 
une fois a Tarchitecture choisie par 
nVidia qui privildgie un environnement 
avec des shaders de precisions 
variables en FP1 6 et FP32 alots que la 
plupart des jeux s'en tiendront aux spe- 
cificaBons de DirectX 9. sort une preci- 
sion fixe sa 24 bite. On wit 6 les limtes 
de ces choix qui penalisent fortement 
les cartes rfl/idia sous les jeux DirectX 9 
non optimises pour leur architectae. 

Conclusion 

Avant de conclure, nous avons egale- 
ment effectue quelques teste d over- 
clxking afin de voir si ces monstres de 
puissance avaient un minimum de 
reserve dans le ventre. La Radeon 
9800XT n’a pas ete extremement pro- 
lixe en MHz suppiementaires. En effet, 
nous n’avons pu atteindre que 430 MHz 
pour le VPU et 380 MHz pour la DOR 
I’accompagnant, soit un gain denviron 
5 et 4%. Du cote du 5950 Ultra et de la 
carte Leadtek c'est bien plus encoura- 
geant puisque nous avons atteint 540 
MHz pour le GPU et 530 MHz pour la 
DDR, soit des gains d environ 15% et 
13%. En cas d 'overclocking done, 
I’avantage est donne a nVidia, au moins 
du cote des peifamances brutes. Dans 
I'absolu, les deux nouvelles puces d'ATI 
et de nVidia se valent largement. Mais 
on ne peut pas oublier le handicap de 
nVidia du cote des jeux DirectX 9. En la 
matiere, il faudra voir si les jeu< qii vont 
sortir en cette fin d'anneeconfimieront 
les resultats obtenus sous Tomb Raida 
ounon. 
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.1 SUR PC : 
MARKETING OU UTILITE ? 


La sortie de I’Audigy 2 ZS de Creative Labs est I'occasion ideate de faire le point sur le son 7.1 et 
ce qu'il nous apporte, ou non. En effet. cela fait un an que les premieres cartes son 6.1 et 7.1 sont 
sorties et force est de constater que seuls les DVD Video en profitent, a condition d’etre equipe 
d'enceintes adequates. Le 7.1 est-il oui ou non autre chose qu’un argument de vente ? 


B a y'est ! La nouvelle Audigy 
est arrivAe ! Vous ne I'atten- 
diez pas ? A vrai dire nous 
non plus ! Car mis A part I'absence du 
decodage DTS, il ne manquail vraiment 
rien a I'usine a gaz que representait 
deja I' Audigy 2. II est vrai que pour 
I'Audigy 2 ZS, Creative Labs n'a pas 
manquA d'intAgrer le support du dit 
DTS, et en 6.1 s'll vous plait En effet et 
c'est la seule rAelle nouveaute appor- 
tee sur cette carte, I'Audigy 2 ZS deco- 
de non seulement le Dolby Digital EX 
mais aussi le DTS ES, pour Extented 
Surround. Le DTS ES est le pendant du 



Dolby Digital EXchez DTS. II s'agit done 
d un format de son 6.1 utilise dans les 
DVD Video, les DVD Audio ainsi que 
certains jeux disponibles sur 
PlayStation 2. A I'instar du Dolby Digital 
EX, le DTS ES est un encodage matri- 
ciel (DTS ES matrix) d'un canal supple- 


suiround situAesA I'arriAre de la posi- 
tion d'Acoute. Ces deux pistes sont 
encodAes directement en mAme temps 
que les canaux surround standard et 
seul un dAcodeur DTS ES peut les 
dAcoder pour les retransmettre sur les 
enceintes adAquates. II existe Agale- 
ment une version dite ■ Discrete * du 
DTS ES dans laquelle le canal surround 
central est encodA de maniere sAparAe. 
Mais dans I’absolu, les DVD Video que 
I'on trouve actuellement sur le marchA 
sont en DTS ES Matrix, II est interes- 
sant de noter que dans le cas ou on lit 
un son DTS ES sur un systAme de 
dAcodage 5.1, les pistes matAcAes 
pour le canal surround central sontbel 
etblen reproduces sur les canaux sur- 
round standard. Cela apporte une com- 
patibilitA qui permet de n'avoir qu'une 
seule piste DTS ES sur un DVD Video et 
qu pourra Atre lue avec n 'impede quel 


dAcodeur DTS. En ce qui concerne le 
Dolby Digital EX il utilise un pdneipe 
d encodage matriciel identique au DTS 
ES, a ceci pres qu'il n'existe pas de 
version « discrete • du Dolby Digital EX. 

L’ Audigy passe 
au 7.1 

Autre nouveautA sur I'Audigy 2 ZS : 
I'ajout d'un nouveau canal de sortie 
afin de porter la cade son au 
paroxysme du Home Theater sur PC : 
le son 7.1. Alors que I'Audigy 2 du 
cru 2002 se contentait de 6.1, 
Creative Labs a decide que le cru 
2003 serait celui du 7.1. Mais nous 
reviendront un peu plus tard sur ce 
point prAcis. Du cotA des amAliora- 
tions nous avons Agalement le rap- 
pod signal bruit thAorique qui passe 
del 06 dB sur I'Audigy 2 a 108 dB 
sur la ZS ! Pas de quoi s'affoler outre 
mesure IA non plus, d'autant plus 
qu'il s'agit de mesures thAoriques. 
On notera Agalement que r Audigy ZS 
comme I'Audigy ZS Pro (et comme 
I'Audigy 2 Platinum eX) intAgrent des 
drivers ASIO 2.0 qui permettent I'en- 
registrement en 24 bits / 96 KHz. Si 


i decembre 03^anvier 04 




Sound 



I'on cherche un petit peu plus loin 
dans les ameliorations on voit aussi 
que les nouvelles Audigy 2 ZS sont 
compatibles avec I’EAX 4.0. Les 
intormations concemant cette nou- 
velle nornie de son 3D sont pour le 
moment assez floues et il est difficile 
d'Stablir un distinguo entre I'EAX 3.0 
et le 4.0. Enfin, les nouvelles Audigy 
2 ZS poussent un petit peu plus loin 
leur • certification THX » puisque les 
pilotes de la cartes intSgrent dSsor- 
mais une console de paramStrage 
THX. Ce module reprend sur son pre- 
mier onglet les rSglages des 
enceintes qui sont dSjS presents 
dans le module que I'on connaissait 
jusqu'alois. Sur un second onglet on 
trouve par contre un systSme de 
rSglages detailISs SIS men t par 616- 
ment. II est possible de rSgler la dis- 
tance de chaque enceinte, son angle 
par rapport 6 la position d'Scoute 
ainsi que son niveau de sortie. Cela 
permet de configurer de fagon opti- 
mal ses enceintes et de corriger 
d'Sventuels dSfauts de positionne- 
ment auxquels on ne peut pas remS- 
dier en dSplagant les enceintes. On 
notera que les rSglages d angles par 
dSfaut avec les enceintes avant 6 
+30 et -30 degiSs et les enceintes 


surround a -120 et +120 degrSs 
reprSsentent les angles idSaux prS- 
conisSs par tous les constructeurs de 
systSmes Home Theater. Cette 
console permet Sgalement de dSter- 
miner si le haut parleur central est 


positioned en haut ou en bas de 
I Scran afin de modifier son son en 
consSquence. Du cots du reste de 
I'interface de rSglage. on retrouve le 
principe habituel chez Creative Labs 
avec une organisation par modules : 


mixer, panneau de contrSle EAX pour 
les effets et paramStrage des 
enceintes. On notera que le panneau 
de contrSle EAX IntSgre les effets de 
traitement du son comme le Time 
Scaling, la rSduction des bruits pour 
I’enregistrement de disques vinyles 
ou encore le CMSS3D pour les films. 
On note Sgalement un onglet 
■ KaraokS » qui permet de s'exercer 
a ce sport extrSme en enlevant artifi- 
dellement les paroles des chansons. 
La partie dScodage se trouve dans le 
module Audio HQ ou II est possible 
d'activer le dScodage du Dolby 
Digital ou de rediriger les flux AC-3 
vers la sortie S/PDIF. On notera que 
I'Audigy 2 ZS dScode le Dolby Pro 
Logic et qu’elle IntSgre un systSme 
de compression de plage dynamique 
pour renforcer le son des DVD Video. 
Comme d'habltude chez Creative 
Labs le dScodage est effectuS au 
niveau des drivers et non au niveau 
applicatif (logiciel de lecture DVD), ce 
qui permet plus de libertS S Lutilisa- 
teur dans le choix de son logiciel de 
lecture DVD. On salue Sgalement I’ar- 
rivSe d’un nouveau module : I'Sgali- 
seur graphique 10 bandes qui faisait 
cruellement dSfaut sur les produits 
prScSdents de la marque. 
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Une qualite de 
restitution 
toujours un 
cran au dessus 

D un point de vue qualitatif, force est 
de constater que I’Audigy 2 ZS n est 
pas une revolution par rapport d 
I'Audigy 2 mais qu 'elle n’en demeure 
pas moins largement au dessus du lot 
des autres cartes du marche grand 
public. En effet, que ce soit dans les 
jeux cu lore de I'dcoute de musique, le 
son de I'Audigy 2 ZS est trds clair et 
ties precis. Les aigus sont sensible- 
ment attenues mais ne sont jamais 
crtards et les basses et les mediums 
sont legerement « arrondis » afin de 
produire un son tres flatteur pour I'au- 
diteur. On se demarque done des 
cartes haut de gamme comme la DMX 
6Fire 24/96 qui misait avant tout sur la 
fideiite mais cela ne fait que servir 


musique sur PC. Le son est en effet 
tres ■ pdchu • et convient particulidre- 
ment aux ambiances sonores des jeux. 
Du cote des benchmarks theoriques, 
cette qualite intrins6que seconfirme. 
sans pour autant que Ton v6rifie une 
quelconque amelioration du rapport 
signal bruit par rapport e I'Audigy 2 
comme elle est indiquee par Creative 
Labs. Nous obtenons en effet en 16 
bits / 44.1 KHz un SNR de 96 dB et 
une bande passante exempte de tout 
reproche. ce qui est excellent. La carte 
est encore plus a I'aise en 24 bits / 96 
KHz et 192 KHz, ce qui est un bon 
point pour ceux qui veulent exploiter la 
possibility de lecture des DVD Audio. 
On notera d'ailleurs que le lecteur DVD 
Audio livre n'a pas changd et qu'il pro- 
pose toujours la lecture des pistes ste- 
reo haute resolution. Du cote de ( utili- 
sation epu, I'Audigy 2 ZS permet a 
Creative de conserver son leadership 
La charge de tr 


Audigy 2 ZS. En effet, la fagon dont le 
son est restitud par ses convertisseurs 
en fait une carte iddale pour les appli- 
cations ludiques et I'dcoute de 

augmente de manidre proportionnelle 
au nombre de volx DirecISound 3D uti- 
lisees.contrarementd I'APU qui peche 
par une augmentation injustifide de la 
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BENEFICIE2 DO SON THX* 
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Selection de haut-parleu 


| Selection de haut-parleur 
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baut-parieurs. 


iam 


: Audigy 2 ZS 

• Constructeur : 

Creative Labs 

• Carte son PCI, 

e Son 5.1 24 bits / 192 KHz en 
lecture et 24 bits/96 KHz en 
enregistrement, 

• Quatre sorties analogiques 

. Sortie S/PDIF mini jack. 

• Entree llgne, entree micro, 

• EAX Advanced HD, 

e 1024 voix supportfies, 

• Moteur de synthase 
musicals Creative, 

e SoundFonts. 

• Logiciels : Creative Wave 
Recorder, Call of Duty, 
Tomb Raider Angel of 
Darkness 

. Prix : 160 euros 


deux touts donnent le meilleur deux- 
memes sur un systeme 6.1 ou 7.1. En 
effeL certains sons d'ambiance et 
effets passent uniquement sur les 
enceintes supplementaires et les 
effets de mouvement et de circulation 
du son sont sensiblement mieux ren- 
dus que sur un systeme 5.1. Sans 
compter que le gain en Immersion 
sonore n est pas negligeable. 


Le 7.1 dans les 
jeux : mythe ou 
r6alit6 ? 

Lors de la sortie de I’Audigy 2, 
Creative Labs avait assure que le 
standard en matiere de son 30 dans 
les jeux allait migrer du 5.1 vers le 
6.1 a la faveur de I’EAX Advanced 
HD. Force est de constater qu’au- 
jourdhui peu de jeux exploitent 
encore ces possibility. Parmi ceux- 
ci on peut compter GTA III, Hitman 2 
: Silent Assassin, Soldier of Fortune 
II ou encore Call of Duty, llvrd avec 
I Audigy 2 ZS. Nous avons done 
teste ces jeux avec une Audigy 2 ZS 
afin d dtablir ce que le 6.1 et le 7.1 
dans les jeux pouvaient apporter a 
I'utilisateur. Sous GTA III, le rdsultat 
est inter essant car d’une part les 
enceintes supplementaires antelio- 
rent I’ambiance mals si Ton effec- 
tue une ecoute element par Sterne nt 
on se rend compte qu’il n'ya pas de 


difference entre le sons provenant 
des enceintes surround et des 
enceintes surround centrales. Ces 
dernieres reproduisent done exacte- 
ment les m§mes sons, ce qui n'ap- 
porte strictement rien d’un point de 
vue effets. Sous Soldier of Fortune 
II, le constat est sensiblement le 
mSme mais on a parfois quelques 
effets comme des tirs qui provien- 
nent des enceintes surround cen- 


trales. Seul le jeu le plus rdeent, 
Call of Duty, semble un peu mieux 
brer parti des canaux supptemen- 
taires. En effet, on peut denombrer 
aisement plusieurs effets comme 
des tirs ou des voix provenant 
directement de I’arribre, et done 
des enceintes surround centrales. A 
I'inverse, le second jeu livrd avec 
I'Audigy 2 ZS, Tomb Raider Angel of 
Darkness, est cense supporter I'EAX 


Advanced HD mais l& encore le 
canal supptementaire ne fait que 
reproduce les nteme son que les 
canaux surround. Le constat est 
done assez decevant et le resultat 
demeure assujetti au bon vouloir 
desddveloppeurs qui se donnent la 
peine ou non d'imp lament er un uni- 
vers sonore qui tire parti des cartes 
actuellesou pas. 

Philippe Ramelet 


| 0 C 0nS0 U de configuration THX - X | 
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CREATIVE LABS AUDIGY 2 LS : ENFIN UNE 
CARTE HAUT DE GAMME POUR LE JOUEUR ? 

Avec la SBLive ! 5.1, Creative Labs avait cree un espace jusqu'ici laisse vacant sur le marche des cartes 


son. En effet, entre I'Audigy 2 bardee de fonctionnalites au prix prohibitif et le chipset integre, on ne 
trouvait pas forcement grand-chose a se mettre sous la dent. Beaucoup d’entre nous avait d'ailleurs 
reclames a juste titre une Audigy « light » moins equipee et done moins onereuse. Creative Labs aurait-il 
repondu a nos exigences avec I’Audigy 2 LS ? 


liiHliliflil 


• Norn : Audigy 2 LS 


• Constructeur : 

Creative Labs 

• Carte son PCI, 


en lecture et enregistrement, 

• Trois sorties analogiques 
mini jack, 

• Sortie S/PDIF mini jack, 

• Entrde ligne, entree micro, 

• EAX Advanced HD, 

• 1024 voix support des, 

• moteur de synthese 
musicale Creative, 

• SoundFonts. 

• Logiciels : Creative Wave 
Flecorder, Hitman 2 : Silent 
Assassin. 


■ Prix : 89euros 


O sa sortie, I’Audigy 2 avait 
mis I’accent sur son support 
du DVD Audio, ses capacites 
de lecture et d'enregistrement en 24 
bits / 96 KHz et le decodage du Dolby 
Digital EX. Si I’on met de cote I’excel- 
lente musicalitd de cette carte son. 
force dtait de constater que presque 
toutes ces super fonctionnalites 
etaient inutiles pour le joueur ou I'uti- 
lisateur moyen. En effet, que dire de 
ce fameux son 24 bits / 96 KHz si ce 
n'est qu'il ne nous serf aujourd'hui a 
rien ? Le catalogue de DVD Audio 
n'est pas des plus fournis, et le 
contenu en ligne ou dans les jeux est 
tout simplement inexistant II est vrai 
que ceux qui s'attachent a la MAO. 
ne serait-ce qu’en dilettante a la 
maison, ont pu y trouver leur compte. 
mais ceux Id ne reprdsentent pas la 


majority. De mdme, les drivers ASIO 
et ASIO 2.0 ne servent qu a la crea- 
tion musicale. D'ailleurs les adeptes 
de la MAO prdfdreront sGrement 
opter pour une Lynx ou une Luna II 
que pour une Aureon ou une Audigy 2 
ZS. Ces dernieres ont malgre tout le 
merite d’apporter des fonctions de 
type professionnel d des cartes grand 
public au prix raisonnable. ce qui est 
louable mals n'en fait pas pour 
autant des cartes spdclalisdes dans 
le traitement audio. Enfin. le son 6.1 
et 7.1 ainsi que le ddcodage du Dolby 
Digital EX ou du DTS ES qui ont fait 
leur apparition depuis quelques 
temps sont le reflet de I nvolution des 
formats audio utilises dans les DVD 
Video rdeents. Volld qui dans I'absolu 
est trds bien et permet a ceux qui 
veulent lire des DVD sur leur PC de se 


cider un bon petit systdme Home 
Theater d moindres frais. Mais tout le 
monde n'utilise pas son PC pour 
regarder des DVD et tout le monde 
n'est pas foredment pret d installer 6 



un DVD Audio et une piste audio 
encodde en AAC avec un debit rai- 



des enceintes hi-fi et un PC entiere- 
ment silencieux done, les subblitds 
sonores apportdes par le son 24 bits 
/ 96 KHz restent du domains de 
■'Imagination. 
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Le son 24 bits : 
quelle utility ? 

Si dans I'absolu, le support du son 24 
bits / 96 ou 192 KHz n’est pas d'une 
utility flagrante, on oubliera pas que le 
fait pour un composant de g6rer une 
telle resolution et un tel taux d’dchan- 
tillonnage lui petmef dgalement de 
mieux gerer les resolution et les taux 
inferieurs. Ceci e la condition expresse 
que les ftix audio solent geres en inter- 
ne en 24 bits / 96 KHz. Ce qui est vrai 
pour les cartes basees sur I’ENVY 24 
comme la DMX 6Fire LT ou I’Aureon 5.1 
et 7.1. Le cas de I’Audigy 2 et de 
I'Audigy 2 ZS est e part puisqu'elles 
conservent effectlvement la resolution 


mtenre de 24 bits mais le taux rfechan- 
tillcnnage est forcement resample e 48 
KHz des que r on fait appel au DSP. Cela 
n'est pas tres grave car c’est surtout la 
resolution qui permet au DSP de reser- 
ver un maximum de bits pour les infor- 
mations additionnelles et de conserver 
ce que I'on appel le le • headroom >. 
Par contre. moins le taux d'echantillon- 
nage de traltement est eieve. plus la 
frequence de Nyquist est basse. La fre- 
quence de Nyquist correspond & la fre- 
quence a laquelle sont coupees les 
hautes frequences afin de diminuer le 
taux d'erreur inevitable lots d'une 
conversion d'un signal variable en 
nombres entiers. Ce taux d'erreur etant 
plus eieve dans les hautes frequences 


cn applique done un low pass filter afin 
de couper un maximum de frequences 
inaudibles. D'apris le theorems de 


Shannon, la plus haute frequence 
representable correspond & la moitie 
de la frequence d'echantillonnage. On 
a done en 96 KHz une frequence de 
coupure a 48 Khz et e 22.1 KHz en 
44.1 KHz. Dans la pratique, cela n’est 
pas dommageable car la bande pas- 
saute de I'oreille humaine ne depasse 
par les 1 5 a 18 KHz (les sons usuels du 
langage salt compris entre 200 Hz et 2 
KHz). Malgre tout, une partie des pro- 
fesslonnels de I’audio considered que 
les hautes frequences • inaudibles • 
ont un impact sur la bande passante 
audible du fait des harmoniques 
qu'elles produisent, e'est ce que I on 
appelle I'ecoute residuelle. Ce terms 
est egalement utilise en medecine au 
sens premier du terme ou on lattribue 
a la sensibility aux sons que peuvent 
avoir les non entendants par exemple. 
On peut faire un paralele grassier avec 
les encodages conceptuels un peu 
anciens comme le MP3 qui suppriment 
une partie des sons dits inaudibles 
mais qui contribuent malgre tout a la 
ric hesse du son d u fait de leu r infl uen- 
ce sur les sons ■ audibles ■. Ce n'est 
pas pour hen qu'il est facile de faire la 
difference entre un solo de violoncelle 
encode en MP3 ou sur CD Audio 
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La qualite et la 
simplicity 

Oue faut-il done a une carte son pour 
satisfaire pleinement un joueur sans 
pour autant le miner inutilement ? II 
lui taut avant tout une quality sonore 
correcte. et au-dela de ce que propo- 
sent les chipsets intdgrds comme le 
n Force 2 et 3 par exemple. II taut 
dgalement supporter DirectSound 30 
et I'EAX 2.0 tout en etant dconome 
en ressources cpu. On notera que la 
quality de restitution dans les jeux ne 
se resume pas seulement 4 la quality 
des convertisseurs mais aussi a la 
capacity du DSP a apptiquer les 
effets tels que la reverberation. II taut 
egalement supporter le son multica- 
naux, mais pour le jeu, alter au-deld 
du 5.1 estpour le moment plus qu'un 
luxe. Enfin, une bonne carte son se 
doit d'offrir un minimum de 
connexions, une sortie S/PDIF pour 
aller vers un dventuel ddcodeur 
externe est par exemple la bienve- 
nue. On n'oubliera pas non plus I'er- 
gonomie du pilote qui doit etre pra- 
tique, dair et simple 4 manipuler. 
Autant I'annoncer tout de suite, ceux 
qui pensent que I'Audigy 2 LS est 
une Audigy 2 • light » au premier 
sens du terme seront ddgus. En effet 
si la LS reprend des caractdristiques 
comme la gestion du son 24 bits /96 
KHz en lecture et en enregistrement 
ainsi que le support de I'EAX 


Advanced HD, ce n'est pas pour 
autant un DSP Audigy que Ton 
retrouve sur la carte. II s’agit plutot 
d'une dnidme adaptation de 
I'EMUIOkl, le mdme qui dquipait les 
SBlive depuis (presque) la nuit des 
temps. Le son 24 bits /96 KHz, 
comme sur les Audigy 1 et 2, et done 
exdusivement gdre par un DAC sup- 
plemental et ne peut etre traite 


directement par le DSP qui resample 
tous les sons en interne a 48 KHz. 
Cela n’a rien de grave en soi. dtant 
donnd qu’a priori cette carte n'est 
pas destinde d un tel usage. Quelle 
diffdrence verra done I'utilisateur 
entre cette Audigy 2 LS et une simple 
SBLive 5.1 ? Pas grand-chose, si ce 
n est une qualitd de restitution assez 
amelioree et la gestion de I’EAX 


Advanced HD qui apporte dans cer- 
tains jeux un gain non negligeable de 
rdalisme sonore. C’est le cas dans 
Soldier of Fortune II et Jedi Academy 
par exemple qui bdndficient d'une 
impldmentation rdussie de cette 
norme de son 3D. Par rapport a une 
SBLive ou le SoundStorm du nForce 
2 certains effets dans Jedi Academy 
sont beaucoup plus realistes. Les 
changements entre les differents 
environnement sonores sont mieux 
gdrds et leur dissipation et molns 
brutale sur une Audigy 2 LS. Que ce 
soit dans les jeux ou tors de I'dcoute 
de muslque, I'Audigy 2 LS montre de 
reels talents et ne ddqoit pas. Le son 
est un peu moins « Idchd > et arrondi 
que sur une Audigy 2 ZS mais reste 
au dessus du panier. Accompagnde 
d’enceintes telles que les Z-680 de 
Logitech ou les MegaWorks 550 elle 
donnera le mellleur d'elle-meme. On 
observe dgalement dans le bench- 
mark thdorique RightMark Audio 
Analyser 5.2 une nette supdrioritd de 
I'Audigy 2 LS par rapport non seule- 
ment aux cartes de milieu de gam me 
concurrentes mais aussi par rapport 
4 la v4n4rable SBLive 5.1. Le rapport 
signal bruit, tres representatif de la 
qualitd de restitution gdndrale, de 
cette dernidre est en effet mesurd 4 - 
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85.4 dB alors que Ton atteint -92.1 
dB sur la LS. A titre de comparaison, 
les meilleures cartes meres nForce 2 
offrent un rapport signal bruit d'envi- 
ron -89 dB. La courbe de la bande 
passante. qui represente les capaci- 
tes de la carte 4 reproduire avec 
homogAnAitA r ensemble du spectre 
sonore, est excellente et ne montre 
pas de iaiblesse notable. On la aussi 
un gain significatif par rapport a la 
SBLive 5.1. De mAme que pour la 
distorsion harmonique totale qui est 
trAs faible avec 0.0042% qui flirte 
avec les meilleures cartes grand 
public du moment. 


Line utilisation 
cpu minime 

Du cotd de ( utilisation cpu, I’Audigy 2 
LS ne s'en sort pas mal du tout. On 
arrive en eftet a des resultats simi- 
laires a ceux de I'Audlgy 2 ZS, ce qui 
reprAsente le summum actuel. La 
charge de travail augmente de manu- 
re proportionnelle au nombre de voix 
DirectSound 3D utilises, contraire- 
ment 4 I'APU qui subit une hypertro- 
phie de I'utilisation cpu dAs que Ton 
depasse les 32 voix simultaitees. 
L'activation de I'EAX Advanced HD 
provoque de son cote une baisse des 


perfomtances d 'environ 5% sous Jedi 
Academy, ce qui est trAs raisonnable 
et 4 peine plus que I'Audlgy 2 ZS. 
Sous Unreal Tournament 2003 on 
remarque de I4gers progrbs par rap- 
port 4 la SBLive 5.1 mais qui ne sont 
de toutes fagon pas gigantesques 
etait donne que cette carte 4tait dejA 
ties Aconome en matiAre d'utilisation 
cpu pour la gestion des effets et du 
positionnement sonore. On deman dait 
done juste 4 I'Audigy 2 LS d’etre au 
moins aussi bonne, ce qui est chose 
faite. Du cote des pilotes, on ne peut 
pas dire que Creative Labs ait tevolu- 
tionnA le genre sur cette carte. On 


retrouve la mAme organisation par 
modules : mixer, panneau de controle 
EAX pour les effets et paramAtrage 
des enceintes. On notera que le pan- 
neau de contrAle EAX integre les effets 
de Vaitements du son comme le Time 
Scaling, la reduction des bruits pour 
I'enregistrement de disques vinyles ou 
encore le CMSS3D pour les films. La 
partie dAcodage se trouve dans le 
module Audio HO ou il est possible 
d’activer le dAcodage du Dolby Digital 
ou de redlriger les flux AC-3 vers la 
sortie S/PDIF. On notera que I'Audigy 2 
LS dAcode le Dolby Pro Logic et qu'el- 
le intAgre un systAme decompression 
de plage dynamique pour renforcer le 
son des DVD Video. Comme d'habitu- 
de chez Creative Labs le dAcodage est 
effectuA au niveau des drivers et non 
au niveau applicatif (logiciel de lecture 
DVD), ce qui permet plus de libertA 4 
I'utilisateur dans le choix de son logi- 
ciel de lecture DVD. On salue Agale- 
ment I'arrivAe d’un nouveau module : 
I Agaliseur graphique 10 bandes qui 
faisait cruellement dAfaut sur les pro- 
duits prAcAdents de la marque. Cote 
enregistrement, nous avons effectuA 
quelques tests trAs concluants 4 partir 
de I’entrAe micro et de I'entrAe ligne. 
Sur cette demiAre le rapport signal 
bruit est de -89.7 dB et seul un trAs 
lAger souffle se fait sentir. I'entrAe 
micro est un peu plus brouillonne 
selon les sources utilisAes mais il est 
facilement possible de supprimerles 
defauts grace au module de nettoyage 
du son. 

Conclusion 

L’Audigy 2 LS ne mArite done peut 
etre pas rAellement son nom Atant 
donnA qu elle n’est pas basAe sur un 
DPS Audigy mais elle n'en remplit pas 
moins son contrat. Ses qualitAs de 
restitution sont de trAs bonne facture 
et elle intAgre toutes les fonctionnali- 
tAs nAcessalres pour le jeu. VoilA enfm 
une carte son capable de renouveler 
les anciennes SBLive 5.1 ou de venir 
supplanter un chipset intAgrA de carte 
mAre (avec un trAs net gain en qualitA 
dans ce dernier cas) sans se ruiner. 
Ceux qui veulent frimer ou trouvent 
un intArAt au dAcodage 7.1 et DTS 
peuvent encore se tourner vets les 
nouvelles Audigy 2 ZS. 

Philippe Ramelet 
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AMD Athlon 64 sur Socket 
754 (3200+ et au-dela) 

. Memoire : 3 slots DDR 
266/333 OU 2 slots DDR 
400, supports la DDR 
Dual Band 

. AGP / PCI : 1 (8X) / 5 
. IDE/SATA :4 / 6avec RAID 
. Divers : USB 2.0 x8 (6 
livres : 4 sur la carte + 2 
sur un bracket), Firewire 
x3 (1 gros sur le carte + 1 
groset 1 petit sur un 
Bracket), reseau Gigabit 
Ethernet, audio 5.1 avec 
entrde at sortie audio 


is SATaT nap 
disquette, 4 adaptateurs 
«ectriquesSATA,1 bracket 
avec 2x USB 2.0 et 2x 
Firewire, Secure IDE 
• Prix : 220 euros 



www.abit.com.tw 


+ Chipset VIA K8T800 > 
performances generates 


+ Overclocking 


■ SSgsaiSa'SSf 



ABIT KV8-MAX3 


Carte Mere ATX 


Abit arrive avec un train de retard sur le marche des cartes meres Athlon 64, mais le 
modele tant attendu semble etre un vrai monstre de technologie. Cette nouvelle carte 
integre un MAXimum de connectiques et autres fonctionnalites. 


n nscrite dans la longue lignee 
MAX d’Abit, nous savons 
d’emblde qua la KV8 sera 
tres compete. Dds I’ouverture, nous 
sommessatisfaltdu bundle, bien quit 
y ait eu beaucoup mieux. ainsi que de 
la documentation qui integre notam- 
ment un guide de montage rapide tout 
en couleur. La disposition des ele- 
ments change un peu de nos habi- 
tudes, en particular du cdte du pan- 
neau ATX 4 (arridre qui integre un 
petit ventilateur. II s'agit du systdme 
OTES destine 4 refroidir les compo- 
sants electron iques de I'alimentation 
du processeur, comme sur (IC7-MAX3 
pour Pentium 4. La place perdue sur le 
panneau ATX se traduit notamment 
par (abandon des ports series et 
parallele. Nous remarquons la presen- 
ce de six ports Serial ATA, Abit a done 
decide de regarder droit devant avec 
la KV8. sans se soucier du passe outre 
mesure. Le test commence par la 
mise en place d'une toute nouvelle 
carte graphique Radeon 9800XT. d un 
giga de memoire haut de gamme 
Corsait. d’un Athlon 64 3200+ et d un 
disque dur plutdt banal. Bonne surpri- 
se. la carte ddmarre du premier coup, 
I'occasion pour nousd entrer dans le 
bios sans plus tarder. Les rdglages 


disponibles sont tout simplement 


vous pouvez rdgler en detail tous le: 


d’HyperTransport. . . A tel point que les 
par defaut s'ils ne souhaitent pas 


4 (installation de Windows XP. 


IDE, SATA, 
meme combat 

A ce moment 14 les choses se sont 
corsees. Pour commencer, nous avons 
essayd d’installer le systeme sur un 
disque Serial ATA Heias. bien qu'il sort 
reconnu dans le BIOS, Windows ne 
trouvait pas de disque dur avec les 
drivers de la disquette qui nous a ete 
fournie. Apres deux ou trois essals, 
nous nous sommes rdsolus 4 installer 
le tout sur un disque IDE, branchd en 
maitre d'un lecteur de DVD. Toujours 
des soucis, car la machine 4tait alors 
d'une lenteur affligeante. Apres des 
recherches, nous avons finaiement 
remplace le lecteur DVD par un autre 
mod4le et tout est rentrd dans I'ordre. 
Alors, lecteur ou carte m4re caprideux ? 
Dur 4 dire. Une fols ('installation de 


Windows terminde, les nombreux 
pilotes - livrds sur un CD - 4 ajouter 
se configurent correctement ainsi que 
les utilitalres Abit pGuru. Nous avons 
tentd de reinstaller notre disque SATA 
apres coup et Windows I'a correcte- 
ment identifid. La disquette d'origine 
de la carte mere ne doit done pas 
contenir les bons pilotes, ce qui sera 
surement corrigd sur les versions du 
oommerce (ou au moins tdlechar- 
geable si vous avez un autre PC) I A 
(usage, la K8V-MAX3 se rdvdle parti 
culidrement performante. un grand 
merci au chipset VIA. Les possibilitds 
d'overclockingsonttrds mteressantes. 
nous avons attaint plus de 2300 MHz 
avec (un des tous premiers Athlon 64 
(soit un Prating thdorique depassant 
les 3600 tout de mdme). 100 de 
mieux que les prdeddentes cartes tes- 
tdes avec le mdme CPU, Us foncSons 
pGuru permettent de controler sous 
Windows les tempdratures ou vol- 
tages, ainsi que de mettre 4 jour BIOS 
et autres pilotes. Pour finir. cede carte 
mdre est un bon produit mais elle est 
reservde 4 une dlite de bidouil leurs q ui 
sauront en tirer un rdel bdndfice, d'au- 
tant que son prix est assez dissuasif 
pour le moment. 

M. SCOTT 


' ctecembre OS^anvier 04 





PC Budget XP2400+ GeForce FX5200 128 Mo 


599C95* 


GRAVEURDEDVDINCLUS 

Ne cherchez plus, le bon plan est juste sous vos yeux II 

RueDuCommerce vous 

REMBOURSE 

LA DIFFERENCE* ! 


www.rueducommerce.com 





acheter 



LES CARTES MEMOIRES 

SE VALENT ELLES TOUTES ? 


Cartes memoire 


Appareils photo numeriques, camescopes, baladeurs MP3, assistants personnels, telephones 
portables, imprimantes, souris, televisions, les memoires flash sont partout. Tres pratiques pour 
deplacer rapidement des donnees de peripheriques en peripheriques ou de peripheriques a PC grace 
a leur petite taille, elles offrent qui plus est un espace de stockage allant de 8 Mo a 4 Go. Cela dit, on 
ne fait pas toujours attention a I'aspect technique de ces produits qui se declinent en plusieurs 
formats. Nous allons done detainer les caracteristiques de chaque media et voir si il existe de reelles 
differences de performances entre des cartes de capacite, de norme et de marque distinctes. 


D es produits construits autour 
de la mdmoire flash sont les 
plus petits supports de sau- 



exlste cela dit de nom- 


breuses ddcllnaisons de media et 
leurs specifications sont toutes diffe- 
rentes. Avant de parler de perfor- 
mances. void tout d'abord un recapi- 
tulatif des types de memoires flash 
disponibles aujourd'hui. 

Des formats 
pour toutes les 
poches 

La premiere catdgorie de memoire 
flash est representee par les cartes 
amovibles qui sont devenues le sup- 
port priviiegie des appareils 
nomades. Six declinaisons se parta- 
gent le marche mondial : le 
CompactFlash, le SmartMedia, le 
Memory Stick, le Multimedia Card, le 
Secure Digital, et le xD-Picture Card. 
Les cartes Compact Flash se divisent 
en deux types. I et II. et offrent une 
capacity de stockage allant de 8 Mo 
a 4 Go. La seule difference entre le 
type I et II vient de l epaisseur des 
mddias respectivement egale a 3.3 
mm et 5 mm. Bien qu'elles soient 
ddjb tres compactes. les Compact 
Flash sont les plus dpaisses et les 
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De gauche A droite : Memory Stick, SmartMedia, Commct Flash, Microorive, Secure Digital, Multimedia Card et xD-Picture Card 



plus lourdes de toutes. Elies compen- 
sent par des debits pouvant 
atteindre 6 Mo/sec en lecture et 3.5 
Mo/sec en dcriturB. On les trouve 
princlpalement dans les appareils 
photo et les assistants personnels. 


Les SmartMedia prdsentent A peu prds 
la meme taille que les CompactFlash 
mais sont plus fines. Elies sont dcono- 
miques et dquipent surtout les appareils 
photo et les baladeurs MP3. Ce format 
arrive neanmoins en fin de vie puisque 
sa capacite s'echelonne entre 16 et 
128 Mo pour des debits en lecture 
comme en denture dgaux & 1.5 Mo/sec. 
De plus, ses deux erdateurs Fujifilm et 
Olympus ent deja lance son successeur. 
la xD-Picture Card. Celle-ci est la plus 
petite de toutes et presente des capaci- 
tes bien super ieu res qui pourront aller 
jusqu'a 8 Go. Pour le moment on trouve 
des modeles de 32 & 256 Mo affichant 
des ddbits de 3 Moteec en dcriture et 5 
Mo's en lecture. 

Vlennent ensuite le Multimedia Card 
et le Secure Digital reprdsentds par 



Le Memoty stick est le format proprid- 
taire de Sony. Rnes et allongdes, ces 
cartes n'dquipent que les produits du 
constnideur, lecteur mis d part. 
Souris, tdldviseurs. camdscopes. gra- 
veuis. lasocidtd japonaise les mtegre 
sur bons nombres de modeles et 
defend ses cartes avec ferveur. Elies 
se limitent toutefois & 256 Mo de 
capacite pour des taux de transferts de 
1.5 Mo/sec en dcrl- 



ture et de 2.5 Mo/sec en lecture. La 
dedinaison Memory Stick Pro atteint 
quant a elle des capacitds de 1 Go (4 
Go dl'avenir) pour des taux de trans- 
ferts maximum qui atteindront les 20 
Mo/sec. Mais ses prix feront certaine- 
ment fuir la plupart d'entre nous. 

Le Microdrive d'lBM/Hitachi est le der- 
nier format d ’extension mdmoire dis- 
ponible mais il ne se base pas sur la 
mdmoire flash. II s’agit d'un mini 
disque dur pouvant atteindre une 
capacitd de 4 Go et des taux de trans- 
ferts de 1 1 Mo/sec. Ce support mdca- 
nique est financidrement avantageux 
mais il est plus fragile et a tendance a 


chauffer. 

Les lecteurs de 
cartes 
m6 moires 



lecteurs de carte Compact Flash Type 
II. Les Compact Flash Type I peuvent 
par ailleurs dtre lue dans un lecteur 


<133 
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constituent la 
deuxidme et demise 
grande categorie de pro- 
duits utilisant les memo ires 
flash. Gdndralement presents sous 
la forme de porte elds, ces pdriphd- 
rlques permettent d 'avoir a disposi- 
tion une capacite de stockage plus 
ou moins confortable en permanen- 
ce dans la poche (16 Mo & iGo). II 
ne s’agit pas d'un format d'extension 
mdmoire pour appareils nomades 
mais d'une solution de stockage 
amovlble. Ils sont tous reconnus 
nativement comme un disque dur 
dans le poste de travail a partir de 
Windows 98SE. Ils sont done trds 
pratiques pour transporter des don- 
ndes de PC en PC. Nous avons dga- 
lement regu un produit original de 
Lexar sous forme de cld USB. Celle- 
ci n’intdgralt pas de mdmoire flash 
mais un emplacement fibre pour y 
inserer des cartes MMC, SO et 
Memory Stick. Notez par ailleurs que 
ces elds USB 1 .1 ou 2.0 sont gene- 
ralement livrdes avec un support et 
une rallonge USB qui vous dvite de 
passer derridre la tour pour connec- 
ter le pdriphdrique. Et au mdme litre 
que les mdmoires flash, elles dispo- 
sed le plus souvent d'un loquet de 
sdcuritd empdehant I'dcriture sur le 
mddla. 


Nos tests 

Nous avons remarquds peu d'dcart de 
performances entre deux modeles de 
marques distlnctes, de mdme format 


Type II. Heureusement pour les 
consommateurs, le marchd propose 
tous types de lecteurs. Outre les 
moddles basiques supportant un 
unique format de carte, la grande 
majoritd des constructeurs commer- 
cialise des produits pouvant lire un 
grand nombre de mddias, voire tous 
en mdme temps. Ainsi, chez Dazzle. 
Lexar. Kingston ou encore Lacie, on 
trouve des petits boTtiers extemes 
dits 6 en 1. Les modeles dits 7 en 1 
ajoutent le support du XD-Picture 
Card. Ces lecteurs sont disponibles 
en Interface USB, FireWire et paralld- 
le. Mais ils ne sont pas la seule solu- 
tion matdrielle puisque les construc- 
teurs de cartes mdres integrent 
parfois des lecteur 6 en 1 a leur pro- 
duit (d fixer dans une bale 3.5' de 
I'unitd centrale). 

Un autre point d prendre en compte 
est I’interface de I’appareil. Vu les 


ddbits 

maximums des cartes mdmoires 
flash. II leur faut une large bande pas- 
sante. L'USB 1 .1. ou USB Full Speed, 
bride les transfers puisqu elle ne 
ddpasse pas les 1.2 Mo/sec. L'USB 
2.0, dit High Speed, ou le FireWire 
sont en revanche assez rapides pour 
ne pas limiter les opdrations de lec- 
ture et d’ecriture des cartes. Quelque 
soit le moddle de votre carte mdmoi- 
re, il est done prdfdrable d’opter pour 
des lecteurs USB 2.0. 

Mais il n'est pas forcemeat ndeessai- 
re d'avoir un lecteur de carte mdmoi- 
re pour ddcharger ou enregistrer les 
donnees contenues dans un appareil 
photo numdrique ou un baladeur 
MP3. Ces pdriphdriques peuvent tres 
bien se connecter directement au PC, 
gdndralement en connectique USB. 


parfois 

r qu'ils soient reconnus par 
Windows mais une fois installes le 
pdriphdrique s'exploite aussi simple- 
nt qu'un disque dur traditionnel. 
Oe plus, rien ne vous empeche de 
copier toute sorte de fichier sur la 
carte et de vous en servir temporai- 
rement d'outil de stockage (au detri- 
ment de sa capacite en photos bien 


Cles USB 
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Conclusion 

Dans la plupart des cas, un periphe- 
rique nomade ne se choisit pas en 
fonction de sa mdmoire flash. Mals 
selon vos exigences il faudra peut 
Stre prendre une decision. Les photo- 
graphes avertis dvlteront d'utiliser 
des SmartMedia par exemple. trop 
juste en capacity et en rapiditd. Ces 
consommateurs auront tout intdret a 
se dlriger vers des cartes plus perfor- 
mantes aussl blen en lecture qu'en 
ecriture. Les modules Compact Flash. 
Secure Digital, XD-PIcture Card ou 
les Microdrive de grande capacite 
sont parfaits a ce niveau. Si votre 
budget est limits et que vous avez 
besoin d'une capacity de stockage 
consequente (pour des MP3 par 
exemple). il faudra choisir un produit 
base sur des mddias dont le prix 
n est pas excessif . Pour info, les prix 
de cartes gendriques est d'environ 
55 € pour une Compact Flash de 256 
Mo. 75 € pour une MMC, 90 € pour 
une SO, 100 € pour un Memory 
stick. 130 € pour une xD-Picture 


etdememe capacity. 

De plus, la difference de 
ddbit parfois constatde 
n est pas suffisante pour 
qu elle se sente a r usage. 

En revanche, une nette aug- 
mentation des taux de trans- 
ferts est possible sur les Compact 
Flash et les Secure Digital. Dans cette 
category il existe en effet des modules 
certifies a des vitesses elevees. Celle- 
ci s'exprime en x. comme pour les 
graveurs CO-Rom. avec lx = 150 
KB/sec. Cette augmentation modifie 
principalement leurs performances en 
lecture. Les meil leurs modules 


u autre part, use peut 
que la capacity de la carte influence 
ses performances. Cette constatation 
est cela dlt assez aldatolre et ne se 
remarque qu a partir des modules de 
256 Mo. Elle est plus sensible sur les 
formats Microdrive. 

Quant aux lecteurs de cartes 
memoires. nous n'avons pas remarque 


avantageux, celui des Microdrive 
dgalement. A partir du moment oil 
vous avez jetd votre devolu sur un 
format, vous pouvez les choisir les 
yeux fermds. Sauf pour les modeles 
ayant une Vitesse certifide. prendre 
une carte noname ou deconstructeur 
ne changera rien et coutera souvent 
moinscher. 

Le choix d'une cld USB se fait quant 
d elle en fonction de son prix, de son 
interface et des dldments addition- 
nels de son packaging. La encore, et 
sauf quelques rares exceptions, il 
n'est pas ndcessaire de s'attarder 
sur les performances des produits. 
sensiblement identiques dune 
marque a I'autre. 
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Apres MSI, Biostar, Shuttle et bien d'autres, c'est au tour d’Abit de se lancer sur le marche 
des barebones avec le DigiDice. La reputation du constructed en matiere de carte mere 
n’est plus afaire, voyons ce qu'il en est de son premier Mini PC. 




(i865G/ICH5) 

. P4 FSB 800, 533, 400 
(Northwood) 

• 2 IDE ATA 1 00 

• 2 SATA 

• 1 AGP (8x. 4x), 1 PCI 

• 2 slot DDR 266/333/400 


carte graphique intfigree 
Intel Extreme Graphics 2 


• AC 97 5.1 

• Roseau 10/1 00 Mbps 

• Emplacement 525/35’: 2/2 
. Facade avant : 2 USB, 1 

FireWire, 1 pris casque, 1 
prise micro, lecteur Compact 
Flash 6 en 1 , 6cran LCD + 
boutons et potentiom&res 


' Facade arriOre : 2 USB, 

2 Ps/2, 1 VGA, RJ45, audio 
5.1 + sortie optique 
* Prix : 350 eunos 



+ Overclocking 
+ 2 bales 5.25”+ 2 bales 35 •• 
+ support des cartes 

slot PCI + 1 slot AGP 



□ aiadoxe, le DigiObe d'Abit est 
certainement I'un des plus 
gros barebone commerciali- 
ses aujourd'hui. Cote design, le bcitier 
aux couleurs argentes reste sobre et 
supporte un 4cran LCD bleute associe a 
un potentiometre et quelques boutons. 
Une parte coulissante cachant les lec- 
teuts CD et se rttractant a I'intdrieur du 
bcitier est un plus pratique et estltetique 
mais on regrettera que la fagade soil 
faite de plastique de moyenne qualite. 
Ce barebone est cedes encombrant 
mas cette taile lui offre quelques avan- 
tages. II dispose de 2 bales 525’ et de 
2 baies 3.5 d'un slot AGP sutfisam- 
ment ddgagd pour y insurer des cartes 
graphiques debordant sur un slot PCI et 
le mintage reste assez simple 4 partir 
du moment ou Ton suit bien la notice 
explicative. L'intSrieur du boitier est en 
revanche peu accessible des que I'en- 
semble est monte. 

On notera par ailleurs la presence 
d'un petit recipient 4 plaquer contre le 
dissipateur du processeur ctebordant 
du boitier. II se remplit d'une huile 
odorante livree dans le packaging qui 
va done chauffer et diffuser son par- 
fum (lavande) lorsque le PC est sous 
tension. L'Asie nous surprend decide- 
ment parfois. . . L'apparei I est livre 
avec une teldcommande, tous les 
cSWes et les visseries necessaires 
ainsi qu'une pochette de transport 
pour un prix de 350 €. 


Une rude 
concurrence 

Basee sur un chipset i865G pour P4, 
la carte mere Abit IS-50 offre le mini- 
mum rtecessaire. Comme wus pou- 
vez le constater sur la fiche tech- 
nique. les ports steries et paraltele 
sont absents, la sortie TV tegalement 
et aucune fonction Raid n’est propo- 
see en IDE ou en SATA. Les options 
disponibles dans le Bios sont en 
revanche comptetes et conviendront 
parfaitement aux amateurs d'over- 
clocking. Mais il ne faudra pas etre 
trop exigeant en terme de silence car 
la machine est loin d’etre muette. 

Ltecran LCD affiche diverses informa- 
tions telles que I'heure, la frequence 
du CPU, sa temperature ou la vitesse 
de rotation de son ventilateir. II permet 
egalement de visualiser le temps de la 
piste audio ou du DVD 
encoursde lecture. On 
est loin d'un vrai panel 
LCD done. Les boutons 
p lacds en fagade agis- 
sent sur I’affichage de 
I'dcran et le potentio- 
metre permet d'ajuster 
le volumeoudeprotte- 
der 4 un overclocking 
simple par tranche de 5 
Mhz de FSB. Cette 
fonction a tr4s bien 


march be et nous a perm is de monter 
un P4 3Ghz 4 3.4Ghz sans aucun souci 
et ce avec le ventirad d'origine. La 
tetecommande pilote quant 4 elle les 
logiciels WinDVD 4 et WinRip livres 
avec la machine. Mais il faut bien 
avouer que ses capacity sont limi- 
ttees. Certaines de ses fonctions n'ont 
pas du tout fonctionndes et elle ne 
peut pas etre reconfigure. 

fin final le DigiDice ne nous a pas 
convairtcu. Sa relative evolutivite 
apportee par son chipset de derniere 
generation et ses baies supptemen- 
taires ne comblertt pas les points n4ga- 
tlfs que nous avons constatds. Vendu 4 
350 €, il est bin de se hisser au niveau 
de la concurrence et en particulier du 
mode I e iDeq qui reste notre reference. 


i 

HHIh 

1 

m. 
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CARTE GRAPHIQUE 

Jeux 3D • Multimedia * Divertissement 


GC-AIW 9000 PRO 

• Equipe du 

• 64 

• Tuner TV stereo avec 1 25 chaines 
• TV-ON-DEMAND'” enregistre les programmes sur disque dur 

• Supporte AGP 8X/4X/2X 



GC-R9800PRO-C3 

* Equipe du 

• 8 pipelines de rendu en parallels 
• Compatible AGP 8X double bande-passante 
■ Compatible DirectX® 9.0 et OpenGL® dernier cri 





UN PC AU BUDGET SERRE 

Avec les prix pratiques aujourd’hui, il est possible de se monter une petite machine abordable, environ 
750 euros, relativement performante. Certes, on ne pourra pas jouer en 1600x1200 toutes options sur le 
dernier titre a la mode. Malgr6 tout, il s’agira d’une machine suffisamment polyvalente pour offrir un 
contort d’utilisation correct quelque soit I’application utilisee et particulierement a I'aise en bureautique, 
Internet et meme en home cinema.. 


Processeur 

AMD Athlon XP 
2000+ et au dessus 
(60 €) 


L'Athlon XP est le proces- 
seur le plus interessant a 
bas prix. Les performances 
sont plus elevees que le 
Celeron, bien que son 
potentie! d'overc locking soit 
moins important. Les plus 
petits modeles que Ton 
trouve dans le commerce 
sont des 1800+ dont vous 
pourrez vous contenter. 
mas puisque un 2000+ vaut 
sensiblement le meme prix 

ce! Sachez parailleursque 
les 2200+ et 2400+ ne sont 
pas bien plus chere. En ce 
qui conceme le ventlrad, 
comptez environ 1 5 euros a 
moins d'acheter le proces- 
seur en "boite‘ (70 €) et 
d'utilser le ventirad official. 

Carte mere 
(+ c. graphique 
et son) 

Carte a base de 
nFORCE 2-G (120 €) 

Avec le nFORCE 2, nVidia 
domine toujours le marchri 
des cartes mere toute int6- 
gr£ d'entree de gamme. II 
existe de nombreux 
modeles bases sir le chip- 
set nFORCE 2-G, pour des 
tarifs allant de 100 a 150 €. 
La version -G'du nFORCE 
2 integre une carte gra- 
phique de type GeForoe4 
MX On se retrouve du coup 
des cartes mares homo- 
genes poir un prix des plus 
raisonnables. Comme avec 

il sera possible d'upgrader 
votre carte gapfiique plus 
tard, ces modeles sont en 
effet dotes d'un port AGP, 
on pourra a lots opter pour 
une FX5200 ayant pour 
principale avantage son prix 
reduit ou une ATI Radeon 


9600 pour des perfor- 
mances honotables dans 
I’ensemble des jeux Vrinfiez 
que la carte mire de votre 

carte son (que ce soit I'au- 
dlo du nFORCE2-GT ou un 
autre composant) et si pos- 
sible d’une carte reseau ou 
de ports Firewire si vous 
souhaitez faire de I'acqulsi- 
tjon video numerique. Si 

de comparer tous les pro- 
duits disponibles, vous pou- 
vez prendre la MSI K7N2G- 
L (6570 ) pour a peine plus 
de 100 €. 


Disque dur 

60Go 7200trs (70 €) 


Les prix des disques durs 
ont considerable merit chute, 
du coup il est ctesormais 
possible d’opter pour un 
modile relativement spa- 
cieux et tout de mime per- 
formant. A vrai dire, I’utllisa- 
tion que vous comptez faire 
de votre ordnateur doit vous 
aider a decider de la capacl- 

besoin de I'ordinateir que 
poir traiailler (bireautique, 
Internet), un petit 30 ou 40 
Go suffira amplement. En 
revanche, le mandre dislr 
de Stocker des donnies 
(MP3. DivX, montage vid6o) 
doit se traduire par I'achat 
d'un disque d'au moins 60 
Go. Quelque soit la marque 

recommandons fortement 
de prendre un models a 
7200 tours par minute pour 
que votre PC soit tres riactif 
i I’utlisation. 


Moniteur 

Osez le 19" (250 €) 

plus influant sur le prix 
d’une configuration. Mais 
mime si on cherche a faire 
des Economies, il est tou- 


jours bon d 'opter pour un 
ecran de bonne qualite. On 
ne le rripPtera jamais assez, 
cet atement est peut Stre 
I'un des plus important d'un 
point de vue contort de tra- 
vail. Pour moins de 300 
euros, mieux vaut oublier 
les ecrans LCD car vous ne 
trouverez que des 15' qui 
n’ont rien d'extraordinaire. II 

conseilte un bon 17' CRT (a 
tube cathodique) mais les 
prix continuant de chuter, 
vous pouvez envisager 
I'achat d'un 19'. Avec les 
progras de ces dernipres 
annaes il est bien difficile de 
differencier deux moniteurs 


tester soit meme quant 
c’est possible. On trouve de 
bonnes references aux 
environs de 2S0€, le tout 
ritant de faire attention au 
pas de masque, optez pour 
une version 0,25 ou infd- 
rieur, ainsi qu'a la frequence 

le, 75 Hz au minimum dans 
votre resolution preferee. Le 
liyama LS902UT est une 
valeur sur pour seulement 
180 €, ainsi que le LG 
Flatron F900B qui ap porte 
le contort de la dalle plate 
pour 280 €. 


Memoire 

256 Mo de DDR 
PC3200 (50 €) 


Les prix de la memoire 
variant beaucoup mais elle 
est plutflt abordable en ce 
moment, bien que nous 
ayons deia vu mieux. 
Windows XP est trris friand 
de RAM et nous vous 
conseillons un strict mini- 
mum de 256 Mo, 512 etant 
t’ideal pour rester tranquille 
un bon moment. Puisque la 
m6moire DDR a 400 MHz 
(PC3200) s'est d6mocrati- 
see au point d'etre e peu 
pr6t au meme prix que 
celle d 333 MHz, vous 


n'aurez plus a hesiter. Si 
jamais vous avez suivl nos 
conseils pour I'ensemble 
de votre PC en achetant 
une carte mere a base de 
nFORCE 2. sachez que 
vous aurez mteret a 
prendre deux barrettes de 
memoire identiques pour 
exploiter du Dual Band 
(doublage de bande pas- 
sage memoire, 10 % de 
performances en plus). 
Ainsi, vous pouvez opter 
pour 2x128 Mo de DDR400 
a environ 50 € ; ce sera un 
bon compromis entre 
contort et economies et 
vous pourrez profiler du 
Dual Band. Enfin, bien que 
nous ayons tendance a tirer 

recommande d'acheter des 
barrettes de grandes 
marques pour eviter toute 
Incompatibilite avec les 
cartes meres (6cart de pnx 
d'environ 5 euros par bar- 
rette). 


Lecteur DVD 
Combo lecteur DVD 
et graveur CD (60 €) 

Dans le domaine des lec- 
teurs DVD ce n'est pas le 
choix qui manque, il est 
ainsi possible de trouver 
d'excellents modeles, 
pertormants et fiables 
pour moins de 40€. Pour 

ver P divers version 16/48 
qui offriront de tres 
bonnes performances tant 
en mode CD que DVD, II 
ne faudra par contre pas 
s'attendre a des miracles 
cote silence. Les graveurs 

de CD sont egalement a 
des prix inavouables. a 
peine 50 € pour un 52x ! 
Si vous souhaitez reduire 


teur DVD et graveur CD 
pour 60 €. Les modeles 
LG et LiteOn seront les 
plus simples a trouver 



Carte son 

(0 €) 


Avec I’APU du nForce2, 
ou tout autre chipset int6- 
grd a la carte mere, plus 
besoln de carte son PCI I 


Et pour 
completer 
le tout 

(140 €) 


C6te enceintes, de notre 
point de vue. mieux vaut 

petit 5.1 aux rasultats la 
plupart du temps d£ce- 
vants. C’est subjectif mais 
le plaisir final dans les |eux 
ou les films nous semblent 



les Altec Lansing 2100 (80 
€). L'essentiel du PC vient 
d'etre avoqu4. N'oubliez 
pas d'ajouter quelques 
euros supptementaires 
lors de votre calcul pour le 

vier. Vous arriverez alors a 
un total de moins de 750 
euros. Pour ce prix la, on 

machine relativement per- 
formante, trds equilibree 
et bonne a tout faire. 
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POUVOIR TOUT FAIRE CONFORTABLEMENT 

Pour moins de 1500 euros, il est possible aujourd’hui de se constituer une machine vraiment tres 
performante, tant pour jouer que pour travailler et creer. A ce prix Id, on peut meme se permettre 
d’opter pour un moniteur 19" CRT ou 17" LCD haut de gamme, un kit d’enceintes percutant et un 
graveur de DVD, alors pourquoi se priver ? 


Process eur 

AMD Athlon XP 
2500+ Barton 
(90 i) 

L’Athbn XP reste le pic 
seur qui presente le me 
rapport qualite prix tc 




empeche alcrs d'opter pour 
un Barton 2800+, sachez 
toutefos qu'l vous en coute- 


Carte mere 

Carte a base de 
nFORCE 2 (1 00 €) 


nFORCE 2 s'impose er 


Memoire 

512 Mode DDR 
PC32O0 (90 €) 

51 2 Mo est la bonne quanti- 
le de memoire vi\re pour tout 

dtiui. Nous co nsei Ions vive- 
ment de prendre 2‘256 Mo 
pour exploiter le Dual Band 
du nFORCE2. \fous pouvez 
prendre de la DOR 333 ou 
400 mais I'ecart de prix etant 

plus raplde. Elle pourra ega- 


Belnea 10 17 30 (450 Q. une 
petite merveille. ou le cdtebre 
Nec 1 760NX (500 €). 

Carte graphique 
Carte a base de 
Radeon 9600 Pro 128 
Mo (1 70 €) 

Au niveau carte 3D de milieu 
de gamme, ATI domine 
outrageusement le marche. 


generate. Une nVidia 4600 
ne fait pas le poids face a 
elle et la FX 5600 Ultra reste 
un peu chere. La quantity de 

tante. Vous pouvez sans 

Drohleme 


avec quelques jeux, des 
MP3, une selection de DivX 
et conserver un peu de place 
vacante. Pour les perfor- 
mances II faudra evidement 
opter pour une version 7200 
tours, par contre I'impact de 
la quantity de cache etant 
moins importante il n'est pas 
necessaire de vouloir abso- 
lument une version dotee de 
8Mo. Le choix de la marq ue 
n’a que peu d'impact sur les 


Carte son 

5.1 compatible EAX 
(80 €) 


Creative n'est plus seul, 
cependant cette marque 

dT'des' 

En milieu de gamme les i*fe- 

a par exempte la Audigy 
Player LS (80 €) de Creative 


s’agit pas du module le plus 

muscld du marctte. mais 
pour ce prix, elle ne s'en tire 

quand meme pas mal. La 


fiables pour moins de 35€. 
Tous les modeles en vente 
actuate merit sont capables 
d'atteindre 16x en lectire de 
DVD et 48x au niveau des 
CD. Trris en vogue, les gra- 
veurs de DVD ont vu leur 
prix fend re durant la canicule 


moins de 150 euros, chez 
Pioneer pour le DVD-R ou 
Lite-On poir le DVD+R par 

Et pour 

completer le tout 

(140 €) 

d’enceintes touiours en 2.1 
pour brindficier d’in son de 
grande quality, comma le 
Altec Lansing 621 . Si vous 

5.1 pour lire des DVD en 
Dolby Digital ou |Ouer en 
EAX. nous recommandons 
le kit Alec Lansing 51 00. En 
ajoutant les elements sup- 
plementaires que sont le cla- 
vier la souris et le boitier on 

moins de 1500 € poir une 
machine plus que musctee. 
\fous pourrez absolument 


le plus performant 


le prix et les options pourront 



bon 6cran CRT de 19" ou 
un bon LCD de 17’ (equi- 
valent CRT 19’). C'est a 
vous dechoisir! Les avan- 
tages du CRT resident 
dans des couleurs genera- 

lement meilleures, une flul- 
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Dream machine, prix realiste 

Quand on a les moyens, autant se faire plaisir. Mais meme dans ce cas Id, il est possible de faire 
attention d ce que Ton prend afin de ne pas ddpenser son argent inutilement. Prix dlevd ne signifie en 
effet pas forcdment performances haut de gamme. Alors quoi prendre pour se faire plaisir ? 


Processeur 
Intel Pentium 4 2.8C 
en boite 
(230 €) 


Nous avons change notre 
gamme. Avec leur prix en 

P4 sont bougrement nte- 
r ess ants en ce moment. 
Un modele 2.8C GHz a 


faire plaisir, vous pouvez 
choisir I'ultime Abit IC7- 
MAX3 offrant un maximum 
de fonctionnalitds et tou- 
jours plus d ’options pour 
overc locker. 


Carte graphique 
Carte a base de 
Radeon 9800 Pro 
128 Mo (410 €) 


monter plus de 3.2 GHz et 
ce avec le ventirad livrO 
d’origine. sachant en plus 
que sa protection contre la 
chaleur vous premunlt de 

pour la plupart des appli- 
cations. Dans tous les cas 
en matitire de rapport per- 
formances/prix haut de 
gamme Intel a fait tris fort 
et en attendant la raelle 
disponibilita des nouveaux 
processeurs tels que 
I'Athlon 64. Ce dernier 
n’est pas encore tres inte- 

ressembkTpas a AMD. 


Tant qu'4 se faire plaisir 
autant opter pour ce qui se 
fait de (presque) mieux en 
3D, 4 savoir une carte 
Radeon 9800 Pro. C’est le 


modele le plus equilibre 
tant que les FX 5900 ne 

dables. Aucun jeu ne la fait 
ramer a cette heure ! Elle 
Ira done parfaitement de 
paire avec un Pentium 4 
2.8C pour profiter des der- 




lutions. Cote nVidia les 
choses bougent en partie, 
les dernier driver s'amello- 
rent sous DirectX 9 mals 


Carte mere 

Carte 4 base 
d’i86SPE (160 €) 



meilleur rapport perfor- 
mances. fonctionnalitds, 
prix du moment mals si 
vous 4tes vraiment exi- 


geant, vous pouvez opter 

pour l'i875P. Parmi les r4f4- 

rences du march4, vous 
pouvez opter pour le 
modele MSI Neo865PE 
Neo2-FIS2R qui offre sans 


port qualite/prix actuel. Les 
cartes Asus P4P800 
Deluxe et Abit IS7 sont 
plus intaressantes pour 
1‘overclocking. Si vous 


traper I'avance prise par 
ATI 8 ce niveau. 128 Mo 
suffisent encore large ment 
et l'6cart de prix avec les 
cartes en 256 Mo est diffi- 
cilement justifiable. 


Memoire 
2x256 Mo de DDR 
(90 €) 


Opter pour deux barrettes 
de 256 Mo de DDR 400 a 

45 € I'une vous offrira un 

contort ideal sous 
Windows. Si tout le monde 

dolt opter poir une grande 

marque, les overdockers 

timings agressifs. Dans ce 
cas, ce sont les barrettes 
Corsair qui tiennent le haut 
du pav6, pour un prix de 
vente pratiquement double. 


Disque dur 

200 Go 7200trs 
(180 €) 


Cote disque dur les 
modeies 180 et 200 Go 
sont desormais abor- 
dables. Une fois n’est pas 

tons a prendre 7200trs 

mances interessantes. Ce 
sont actuellement Maxtor 
et Western Digital qui pro- 
posent des disques 4 prix 
Interessant dans ces 
capacites. Si vous ne 
faites que jouer sur votre 
PC, vous pourrez bien sur 


modele de moindre conte- 


Moniteur 

22" CRT ou 18" LCD 
(550 €) 


Windows ou en train de 
jouer, plus la surface affi- 
chee est grande plus le 
contort est eieve. En 

gamme les moniteurs 19' 
sont done parmi les plus 
InWressants, mais pour- 
quoi ne pas grimper du 
c6t6 des 22' ? Leur prix 
sont beaucoup plus int4- 

du LCD. Comme a chaque 
fois le plus important sera 

quence de rafraichisse- 
ment et ce en 1280x1024, 
voir en 1600x1200 alnsi 
que le pitch et la quanta 

du tube utilise. Une fois 

encore on trouve les 

modules les plus interes- 
sants d'un point de vue 

dependant en grande par- 
tie des affinity de chacun 



tiques purement tech- 

LCD sont de plus en plus 
presents et les modeies 
18' sont enfin ft des prix 
pratlcables. Cota surface 
d'affichage. e'est plus 
proche d'un 20‘ CRT que 

d’utillsation et I'encombre- 
ment tenement moindre 
compensent ce petit 
desagrement. Le LG 
LI 81 IS est un must pour 
650 € environ. 

Lecteur DVD / 
Graveur DVD 

16/48 /4x 
(35 € + 150 €) 


Cota DVD il y a assez peu 
de difference entre le milieu 

et le haut de gamme. Ce 

sont done toujours les 
modaies 16/48 qui font offi- 
ce de rdfarence, avec une 
petite prafarence pour 
Pioneer et le silence du 
106S par rapport aux Lite- 
On et LG. Cote graveur, 
vous pouvez passer aux 
modeies 8x pour environ 
250 euros. Plextor fait offi- 
ce de rtfarence en la 
matiare avec son PX708A, 
d'autant qu'il grave a la fois 
les DVD-R et DVD+R. 



Et pour 
completer 
le tout 

(500 €) 


Pour finir, cette fois-ci nous 
opterons pour un kit d'en- 
ceinte 5.1 de bonne facture. 
Au choix, les Logitech Z-680 
(400 €) ou Creative Mega 
Works 550 THX (420 €) sont 

mieux I’Audigy 2 dans les 
films comme dans les jeux. 
Un ensemble clavier/sourls 
sans fil sera les bienvenus 
(60 €) et un boitier de bonne 
qualita (Antec, Cooler 
Master) permettra d'appra- 
cier I'ordinateur jusqu'a son 
montage, \fous pouvez aussi 
acheter quelques acces- 
soires sympathiques comme 
un lecteur de cartes multifor- 
mat et/ou du reseau sans fil. 
Pour un prix total d'environ 
2000 euros, vous serez en 

possession d’une superbe 

configuration sans pour 

autant y avoir laisse votre 

chemise, \fous aurez non 

seulement de quoi faire tour- 
ner I'ensemble des applica- 

d’une perennite un peu plus 
avantageuse (2 ans sans 
problems) qu'avec les autres 
systames que nous 
con9eilbns. 
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CHIPSETS GRAPHIQUES 










LES CHIPSETS 


Chipsets Intel 



<142 > 
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Chipsets AMD 


LES CHIPSETS 











LA MEMOIRE 



<1M> 
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Processeurs AMD 



Processeurs Intel 



<ia> 


LES PROCESSEURS 












T6I : 01.55.87.65.75 
info@cooiersystem.fr 


La perfection du Design 
High Tech, Tuning & Qualite 




Le son numerique 
sans limite avec JSR !!! 


Zephyr 

Le plus petit lecteur MP3 
128 Mo ; 1 2SK 


i-Sead 2 

Lecteur et encodeur MP3 USB 
256 Mo : 269* 

5*2 Mo : 379€ 


i-3ead 

Lecteur MP3 et FM USB 
128 Mo : 145^ 

256 Mo : 193« 

5*2 Mo: 335 


Lynx 

Lecteur et encodeur MP3/FM 

*28 Mo -125 

256 Mo : 159f / 


Jukebox 

Lecteur et encodeur MP3/FM 
20 Go : 31 5€ 

40 Go : 429 


149 rue de Charenton 75012 Paris 

T61 : 01.53.33.89.90 Fax : 01.43.41.83.77 


www.e-soph.com 





“Juste une derniere partie et ('arrive, cherie !” Cest pi. Comi 
vous etes obnubile par votre nouveau boitier, le PI 60 : son cor| 
de carte mere extractible, son panncau dc controle orientable, s 
on vous comprend. Mais votre copine, die, il sc pourrait que noi 
aider a construire la machine dc vos rcvcs, visitez www.antec-ii 


le si die allait vous croire... Elle sait bicn que 
is sensud cn aluminium texture, son plateau 
s baies de disqucs durs insonorisees... Allez, 
... Pour decouvrir comment An tec peut vous 


nntec 


